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ABSTRAK 
 

Nama  : Nabil 

Program Studi : Ilmu Komunikasi 

Judul Skripsi : Pola Komunikasi Interpersonal Orang Tua dengan Anak dalam 

Pengawasan Bermain Game Online di Kelurahan Menteng Dalam 

 

Kata kunci 

Komunikasi 

interpersonal 

 

Orang tua dan 

anak 

 

Game online 

Indonesia menduduki peringkat ketiga dari 10 negara dengan 

pemain game online terbanyak didunia. Game online 

memiliki dampak positif dan negatif terutama bagi anak - 

anak yang secara psikologis masih dalam masa 

perkembangan. Apabila tidak perhatikan dengan baik maka 

akan menyebabkan kecanduan. Sehingga peran orang tua 

sangat penting dalam komunikasi interpersonal terhadap anak 

yang bermain game online terutama Mobile Legends. Penulis 

menerapkan penelitian kualitatif agar sesuai dengan tujuan 

penelitian yaitu ingin mendapatkan sebuah gambaran tentang 

komunikasi interpersonal orang tua dengan anak dalam 

pengawasan bermain game online. Teknik pengumpulan data 

pada penelitian ini antara lain observasi, wawancara, dan 

dokumentasi. Teknik pengolahan data pada penelitian ini 

adalah memeriksa data, mengklasifikasikan data, 

memverifikasikan data dan menyimpulkan data. Hasil 

penelitian didasarkan pada hasil wawancara, terdapat gaya 

komunikasi interpersonal yang permisif antara orang tua dan 

anak dalam pengawasan bermain game online (cenderung 

berperilaku bebas). Yang menunjukkan bahwa meskipun 

penerimaan orang tua terhadap anak-anak mereka kuat, 

kontrol orang tua minimal dan anak - anak bebas untuk 

mengekspresikan kecenderungan atau keinginan mereka. 

Kesimpulan pada penelitian ini yaitu rang tua dan anak 

memiliki komunikasi terbuka satu sama lain namun 

kontrolnya rendah dan memberikan kebebasan kepada anak 

untuk melakukan keinginannya dalam bermain game online 

tanpa dengan tegas terhadap batasan yang orang tua buat 

sendiri. Pengetahuan orang tua yang kurang tentang dampak 

dari game online terhadap sikap dan perilaku anak membuat 

anak memiliki penurunan nilai sekolah dan membuat 

prestasinya rendah. 

Pembimbing Raden Daniel Wisnu Wardana, S.Ip., M.F.Tv. 
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ABSTRACT 
 

Name  : Nabil 

Study Program: Ilmu Komunikasi 

Thesis Title : Patterns Of Interpersonal Communication Between Parents And 

Children In Supervision Of Playing Online Games In The Menteng 

Dalam Village 

Keywords 

Interpersonal 

communication 

 

Parents and child 

 

Game online 

Indonesia is ranked third out of 10 countries with the most 

online game players in the world. Online games have positive 

and negative impacts, especially for children who are 

psychologically still in a period of development. If you don't 

pay close attention, it will lead to addiction. So that the role 

of parents is very important in interpersonal communication 

with children who play online games, especially Mobile 

Legends. The author applies qualitative research to suit the 

research objectives, namely wanting to get an overview of 

interpersonal communication between parents and children 

under supervision of playing online games. Data collection 

techniques in this study include observation, interviews, and 

documentation. Data processing techniques in this study are 

examining data, classifying data, verifying data and 

concluding data. The results of the research based on the 

results of interviews, there is an interpersonal communication 

style that allows parents and children to be supervised 

playing online games (tends to behave freely). Which suggests 

that although parents' acceptance of their children is strong, 

parental control is minimal and children are free to express 

their moods or desires. The conclusion in this study is that 

parents and children have open communication with each 

other but the control is low and gives freedom to children to 

do what they want in playing online games without being 

strict about the limits that parents make for themselves. 

Parents' lack of knowledge about the impact of online games 

on children's attitudes and behavior causes children to 

experience a decrease in school grades and results in low 

achievement. 

Superviser Raden Daniel Wisnu Wardana, S.Ip., M.F.Tv. 
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