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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1.   Kesimpulan 

Kebutuhaln desalin alplikalsi yalng mendukung esport salngalt dibutuhkaln paldal 

salalt ini dikalrenalkaln tingginyal pertumbuhaln pemalin galme di Indonesial malka l 

dalri itu. Desalin UI / UX alplikalsi GUPISTAlR dihalralpkaln menjalwalb sallalh saltu 

kebutuhaln palral pemalin galmes di Indonesial. Terutalmal paldal industri esport. 

Dallalm daltal yalng sudalh di kumpulkaln oleh peneliti di dalpalt balhwal pengguna l 

itu membutuhkaln nilali lebih dallalm sebualh alplikalsi dalri segi walrnal, walktu 

bermalin, walktu menggunalkaln sebualh alplikalsi sociall medial daln sebalgalinya l 

daln kital dalpalt mengetalhui balhwal responden paldal quisioner yalng telalh di bualt 

oleh peneliti dalpalt memberitalhu kaln beberalpal informalsi soall kebutuhaln palral 

penggunal dimalnal pengembalng alplikalsi membutuhkaln kenyalmalnaln salalt 

menggunalkaln daln kebutuhaln yalng alkaln merekal dalpaltkaln ketikal 

menggunalkaln alplikalsi di lalin sisi jugal penggunal alkaln mendalpalt kaln kesaln 

lebih mendallalm terhaldalp alplikalsi yalng di ciptalkaln oleh peneliti malkal dalri itu  

dibutuhkaln desalin yalng dalpalt membualt user tidalk halnyal mudalh 

menggunalkaln nyal daln jugal nyalmaln ketikal menggunalkaln alplikalsi dilalnjutkaln 

dengaln beberalpal kesaln daln pesaln oleh palral responden paldal penilalialn user 

experience gupistalr.  

Beberalpal talnggalpaln palral responden terkalit desalin UI /UX GUPISTAlR 

" Desalin UI / UX gupistalr itu nyalmaln digunalkaln kalrnal merekal menggunalkaln 

balsic walrnal gelalp yalng dimalnal itu dalpalt memalnjalkaln maltal penggunal " 

- Falralh Riski Deskial 23 Balnten 

 

" Penggunalaln walrnal yalng beralni dalri penciptal desalin UI / UX memberi kesaln 

menalrik paldal desalin yalng diciptalkaln " 

 

- Refly Dwyalnto 21 Jalkalrtal 

 

"Semogal alplikalsi gupistalr cepalt lalunching kalrnal sudalh tidalk salbalr aldal ide 

balru tentalng pengembalngaln bisnis di E-Sport indonesial" 

 

-Misbalhul Munir.22, Semalralng. 

 

"Desalin yalng menalrik sertal fitur yalng up to dalte ngebualt kalmi palral pemalin 

galme ketikal alplikalsinyal lalunching gk salbalr ingin menggunalkaln " 
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- Khallid Wicalksono .22, Jogjal 

 

Alpalkalh desalin alplikalsi UI / UX GUPISTAlR dalpalt membalntu malsallalh dialtals?  

 

Yal kalrnal kebutuhaln daln pertumbuhaln populalsi komunitals E - Sport di 

indonesial yalng terus bertumbuh membutuhkaln waldalh yalng dalpalt 

menyallurkaln beberalpal keinginaln palral pemalin galme di indonesial . 

 

Alpalkalh desalin alplikalsi UI / UX "GUPISTAlR" nyalmaln digunalkaln?  

 

Yal kalrnal dalpalt dilihalt dalri responden peneliti dalpalt mengetalhui kenyalmalnaln 

penggunal dallalm menggunalkaln alplikalsi sociall medial. 

 

Alpalkalh desalin alplikalsi UI / UX dalpalt membualt pemalin galme di indonesial 

betalh menggunalkaln alplikalsi "GUPISTAlR"?  

 

Jalwalbaln nyal aldallalh iyal kalrnal peneliti telalh memperhitungkaln alpal saljal yalng 

menjaldi kebutuhaln penggunal alplikalsi nalntinyal. 

 

 

 

5.2.       Saran 

Balgialn ini menguralikaln salraln-salraln yalng perlu di perhaltikaln berdalsalrkaln 

keterbaltalsaln yalng ditemukaln daln alsumsi yalng telalh dibualt, termalsuk salraln untuk 

pengembalngaln lebih lalnjut. Salraln jugal dalpalt berupal malnifestalsi dalri penulis 

untuk dilalksalnalkaln lebih la lnjut (sesualtu yalng belum ditempuh daln lalyalk untuk 

dilalnjutkaln). Salraln dalpalt dicalntumkaln kalrenal peneliti melihalt  aldalnyal jalla ln 

kelualr untuk mengaltalsi malsallalh (kelemalhaln yalng aldal) salraln yalng telalh diberika ln 

tidalk terlepals dalri rualng lingkup penelitialn. 
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