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ABSTRAK 

 

Penelitian ini berjudul “Representasi Mafia Pada Game Yakuza 4 Dan Mafia II”. 

Penelitian ini dianalisis dengan metode penelitian deskriptif kualitatif dan Teori 

Representasi Stuart Hall guna menemukan Representasi Mafia dari game Yakuza 4 dan 

Mafia II. Pada game Yakuza 4 dan Mafia II ditemukan representasi mafia berupa 

mencuri kendaraan demi mendapatkan uang yang besar, merampok toko perhiasan 

karena sang pemilik tidak mengembalikan uang yang dipinjam, melakukan 

perdagangan narkoba untuk mendapatkan uang dengan jumlah besar dalam waktu 

cepat, melalukan pembunuhan terhadap rekan bisnis, melakukan pembunuhan demi 

membalaskan dendam kematian, membunuh pimpinan dari Klan Yakuza, dan 

melakukan rekayasa pembunuhan agar dirinya dapat naik jabatan secara cepat.  

Persamaan yang dimiliki kedua game ini adalah pembunuhan dengan senjata api dan 

memiliki kelompok mafia besar. Perbedaan kedua game ini adalah budaya yang 

ditunjukan. Mafia II dengan budaya Osso, Mastrosso e Carcagnosso. Yakuza 4 dengan 

budaya Oyabun-Kobun dan tradisi Yubitsume (指詰め). Dapat disimpulkan bahwa 

seorang mafia adalah seorang yang kejam dan bengis.  

 

Kata Kunci: Budaya, Representasi, Amerika Serikat, Jepang, Mafia, Yakuza, Game,  

Stuart Hall 
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ABSTRACT  

 

This study is entitled "Mafia Representation in Yakuza 4 and Mafia II Games". This 

study was analyzed using descriptive qualitative research methods and Stuart Hall's 

Representation Theory to find the Mafia Representation from the game Yakuza 4 and 

Mafia II. In Yakuza 4 and Mafia II games, mafia representations were found in the 

form of stealing vehicles to get big money, robbing jewelry stores because the owner 

did not return the money borrowed, selling drugs to get large amounts of money in a 

short time, committing murders against business partners, commit murder in order to 

avenge death, kill the leader of the Yakuza Clan, and engineer a murder so that he can 

get promoted quickly. What these two games have in common is gun killing and having 

a big mafia group. The difference between these two games is the culture shown. Mafia 

II with the culture of Osso, Mastrosso e Carcagnosso. Yakuza 4 with Oyabun-Kobun 

culture and Yubitsume tradition (指詰め). It can be concluded that a mafia is a cruel 

and ruthless person. 

 

Keyword: Culture, Representasion, United States, Japan, Mafia, Yakuza, Game,  

Stuart Hall 
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