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ABSTRAK 
 

Jumlah wisatawan yang berkunjung ke Yogyakarta semakin meningkat setiap 

tahunnya. Pasalnya, Yogyakarta memiliki banyak jenis tempat wisata dan memang 

pantas menyandang predikat sebagai kota wisata terbesar kedua setelah Bali. Objek 

wisata ini tersebar dari kabupaten hingga kota. Aplikasi ini dapat membantu calon 

wisatawan dalam memilih tujuan perjalanan mereka dengan menggunakan hybrid 

algoritma Fuzzy Multiple Attribute Decision Making (FADM) dan Simple Additive 

Weighting (SAW). Dalam penelitian ini diperlukan beberapa kriteria untuk 

membantu calon wisatawan dalam mengambil keputusan yaitu rating, jarak dari 

pusat kota, jam operasional, harga tiket masuk, dan fasilitas objek wisata. Hasil 

yang diperoleh bisa berbeda jika nilai yang diberikan pada setiap kriteria alternatif 

juga berbeda. Mengenai hasil perhitungan pengujian sistem dengan perhitungan 

yang dilakukan secara manual mencapai tingkat akurasi sebesar 100% dari 55 data 

yang diuji. Berdasarkan 55 alternatif dan 5 kriteria pada penelitian ini, Bukit 

Bintang merupakan objek wisata terbaik di Yogyakarta dengan nilai preferensi 

keseluruhan 2,730454. Algoritma Fuzzy Multiple Attribute Decision Making 

(FADM) dan Simple Additive Weighting (SAW) merupakan cara yang efektif dan 

praktis untuk mengidentifikasi objek wisata terbaik di Yogyakarta, sehingga calon 

wisatawan yang berkunjung ke Yogyakarta dapat dengan mudah menemukan objek 

wisata sesuai dengan kriteria dan keinginannya. 

Kata kunci: sistem pendukung keputusan, objek wisata, Fuzzy Multiple Attribute Decision 

Making, Simple Additive Weighting, Yogyakarta 
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ABSTRACT 

 

The number of tourists visiting Yogyakarta is increasing every year. This is due to 

the fact that Yogyakarta has many types of tourist attractions and is rightly known 

as the second-largest tourist city after Bali. These tourist attractions are spread 

throughout the regencies and the city. This application can assist potential tourists 

in choosing their travel destinations by using a hybrid algorithm of Fuzzy Multiple 

Attribute Decision Making (FADM) and Simple Additive Weighting (SAW). In this 

study, several criteria are needed to assist potential tourists in making decisions, 

such as ratings, distance from the city center, operating hours, entrance ticket 

prices, and tourism facilities. The results obtained may differ if different values are 

given to each alternative criterion. Regarding the results of system testing, an 

accuracy level of 100% was achieved from 55 data tested, compared to manual 

calculations. Based on 55 alternatives and 5 criteria in this study, Bukit Bintang is 

the best tourist attraction in Yogyakarta with an overall preference value of 

2.730454. The Fuzzy Multiple Attribute Decision Making (FADM) and Simple 

Additive Weighting (SAW) algorithms are effective and practical ways to identify 

the best tourist attractions in Yogyakarta, so that potential tourists visiting 

Yogyakarta can easily find tourist attractions that suit their criteria and 

preferences. 

 
Keywords: decision support system, tourism object, Fuzzy Multiple Attribute Decision 

Making, Simple Additive Weighting, Yogyakarta 
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