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ABSTRAK 
 

Aplikasi tes kepribadian dengan menggunakan suatu sistem informasi yang sesuai 

dengan perkembangan teknologi saat ini. Teknologi informasi sangat berperan 

besar ke berbagai aspek yang ada. Dengan teknologi, yang dapat mempermudah 

manusia dalam pengambilan keputusan secara cepat dan efektif. Sistem pakar 

adalah suatu sistem informasi yang berisi pengetahuan dari seorang pakar agar 

dapat membantu untuk pengambilan keputusan. Sistem ini dirancang dengan teori 

dari Dr. William Moulton Marston untuk mengetahui kepribadian dan referensi 

pekerjaannya. Untuk mengetahui seseorang maka dilaksanakan tes kepribadian. 

Tes Kepribadian memakai versi manual melalui membagikan angket guna 

mengetahui watak orang. Evaluasi dibuat versi manual melalui lembar jawaban. 

Tiap orang memakan banyak durasi, Sistem ini dibuat memakai cara forward 

chaining. forward chaining memulai cara penyimpulan diawali fakta untuk 

memverifikasi asas suatu asumsi. Cara pengambilan data diawali asumsi sampai 

selesai. Tujuannya guna menentukan watak seseorang dan mengusulkan bidang 

kerja atas kepribadian mereka. Aplikasi ini juga menggunakan pengembangan 

Agile, karena proses cara meningkatkan perangkat lunak membutuhkan durasi yang 

cenderung cepat dan tidak memakai sumber daya yang besar, sehingga modifikasi 

sesuai kebutuhan pelanggan dapat diproses lebih tangkas, serta bisa menggunakan 

masukan ke tim pengembang untuk mempersiapkan metode. Adanya aplikasi ini 

bisa membantu psikolog dan pengguna dalam proses tes kepribadian sehingga 

pengguna tidak harus datang menemui psikolog serta lebih efisien melakukan 

proses tes kepribadian yang dilakukan. 

Kata Kunci : Agile, Forward Chaining, Android, Kepribadian, Sistem Pakar. 

 

 

 



ABSTRACT 
 

Abstract : Personality test application using an information system that is in 

accordance with current technological developments. Information technology plays 

a big role in all aspects of this world. With technology, which can make it easier 

for humans to make decisions quickly and effectively. An expert system is an 

information system that contains knowledge from an expert so that it can be used 

for decision making. Knowledge of this system is made using the theory of Dr. 

William Moulton Marston to find out his personality and work references. To find 

out someone, a personality test is carried out. The Personality Test uses the manual 

method by giving a questionnaire to find out each person's personality. Assessment 

is done manually by looking at the answer sheet. Everyone needs a lot of time. This 

system is implemented using the forward chaining method. The forward chaining 

method starts the process of inferring facts first to verify the truth of a hypothesis. 

The data collection process starts from the premise to completion. The purpose of 

this study is to determine a person's personality type and propose work 

arrangements that suit their personality. This application also uses Agile 

development, because the software development process takes a relatively short 

time and does not require large resources, so changes according to customer needs 

can be processed more quickly, and can provide input to the development team in 

preparing the process. The existence of this application can help facilitate 

psychologists and users in the personality test process so that users do not have to 

come directly to the psychologist's place and so that they can quickly and easily 

carry out the personality test process that will be carried out 

Keywords : Agile, Forward Chaining, Android, Personality, Expert System. 
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