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ABSTRAK 

Toko Obat Mamima merupakan toko yang menjual berbagai macam obat. Dalam 

pengelolaan dan transaksinya masih menggunakan cara manual dan tidak ada 

pendataan yang jelas terkait informasi produk dan laporan penjualan di tengah 

intensitas penjualan yang tinggi. Hal tersebut mengakibatkan kesulitan dalam 

pengelolaan toko. Dengan latar belakang tersebut peneliti ini membuat aplikasi 

kasir yang dapat mengkomputerisasi seluruh kegiatan yang dilakukan secara 

manual pada Toko Obat Mamima serta mempermudah pengelolaan toko. Aplikasi 

kasir dengan nama “Easykasir”, dibangun dengan framework laravel, serta 

menggunakan vue.js untuk tampilannya dan menggunakan Mysql untuk 

databasenya. Dengan mengimplementasikan Algoritma Boyer Moore dan metode 

Role-Based Access Control (RBAC). Dilakukan pengujian pada Algoritma Boyer 

Moore untuk kecepatan pengambilan data. Aplikasi kasir juga menyediakan 

informasi terkait grafik penjualan, grafik produk terlaris, dan stok produk yang 

perlu ditambah.  

Kata kunci: Aplikasi Kasir, Algoritma Boyer Moore, Role-Based Access Control, 

Laravel 
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ABSTRACT 

Mamima pharmacy is a store that sells various kinds of drugs. Management and 

transactions still use manual methods and there is no clear data collection 

regarding product information and sales reports amid high sales intensity. This 

resulted in difficulties in managing the store. With this background, this researcher 

created a cashier application that can computerize all activities carried out 

manually at the Mamima Drug Store and facilitate store management. Cashier 

application with the name "Easykasir", built with framework laravel, as well as 

using view.js for display and usingMysql for the database. By implementing the 

algorithm Boyer Moore and methods Role-Based Access Control (RBAC). 

Algorithm is tested by Boyer Moore for data retrieval speed. The cashier 

application also provides information regarding sales charts, best-selling product 

charts, and product stock that needs to be added. 

Keywords: Cashier Application, Algorithm Boyer Moore, Role-Based Access 

Control, Laravel 
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