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ABSTRAK

Inovasi di bidang kuliner terus berkembang untuk memenuhi kebutuhan dan
kepuasan para penggemarnya. Karena manusia cenderung bosan dengan hal yang
sama, mereka selalu berharap untuk menemukan rasa baru yang dapat memberikan
pengalaman yang berbeda dari sebelumnya. Untuk itu, sebuah situs web telah
dirancang untuk membantu orang mencari resep masakan dan tips memasak yang
disajikan melalui tutorial. Perancangan data dan interface menggunakan database
untuk efisiensi penyimpanan dan pengelolaan data. Dalam perancangan website ini
penulis memilih untuk menggunakan pemrograman menggunakan javascript, yang
dimana sebagai developer zaman now javascript menjadi bahasa pemrograman
yang sangat populer dan cukup mudah pemrogramannya. Tentunya yang
diharapkan penulis, website ini dapat menjadi lebih dinamis dan interaktif.

Kata kunci: inovasi, kuliner, resep masakan, website
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ABSTRACT

Innovation in the culinary field continues to grow to meet the needs and satisfaction
of its fans. Since humans tend to get bored with the same things, they always hope
to discover new flavors that can provide a different experience than before. To that
end, a website has been designed to help people search for recipes and cooking tips
presented through tutorials. Data and interface design uses a database for efficient
storage and data management. In designing this website the author chose to use
programming using JavaScript, which as a developer nowadays JavaScript has
become a very popular programming language and is quite easy to program. Of
course, what the author hopes for, this website can be more dynamic and

interactive.

Keywords: innovation, culinary, recipes, website
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