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Abstrak

Asmara Kacau Official adalah suatu usaha yang berjalan pada penjualan pakaian
pria dan wanita. Pada sistem pemasaran yang digunakan masih lumrah, yaitu
pembeli harus menghubungi pihak Asmara Kacau Official untuk melihat atau
menawarkan produk yang disediakan. Dengan tersedia sistem tersebut banyak yang
terbuang konsumen menghabiskan banyak waktu, sehingga sulit mendapatkan
detail dari produk usulan.. E-Commerce lebih populer disebut internet ataupun
televisi, www, dan juga hubungan jaringan komputer lainnya. Sampai sekarang,
Asmara Kacau Official masih belum mengesahkan fasilitas e-commerce sehingga
merasakan kerumitan dalam menyediakan produk baru untu konsumen di luar kota.
Selain itu, sangat berpengaruh tentang dampak dari proses penjualan, khususnya
ketidaktahuan konsumen saat ini. Proses penjualan pada Asmara Kacau Official
akan hanya dilakukan disaat dibukanya pemesanan pada produk baru. Sedangkan,
konsumen tidak mengetahui penjualan apa saja yang masih di sediakan oleh
Asmara Kacau Official. Untuk membangun sistem e-commerce ini, bentuk untuk
menggambarkan sistem ' yang diusulkan berupa diagram usecase (UseCase
Diagram), diagram aktivitas (Activity Diagram), serta dalam perencanaan
kumpulan data , kamus data, dan Entity Relationship Diagram (ERD).

Kata Kunci : Sistem Penjualan, E-Commerce, Object Oriented Programming



Abstract

Asmara Chaos Official is a business that operates in the sale of men's and women's
clothing. The marketing system used is still commonplace, that is, the buyer must
contact the Asmara Chaos Official to view or offer the products provided. With this
system available, consumers spend a lot of time wasted, making it difficult to get
details on proposed products. E-Commerce is more popularly called the internet or
television, www, and also other computer network connections. Asmara Chaos
Official has yet to legalize e-commerce facilities, so they feel the hassle of providing
new products for consumers outside the city. In addition, it is very influential about
the impact of the sales process, especially the current consumer ignorance. The
sales process at Asmara Chaos Official will only be carried out when an order is
opened for a new product. Meanwhile, consumers do not know what sales are still
being provided by Asmara Chaos Official. To build this e-commerce system, the
form to describe the proposed system is in the form of use case diagrams, activity
diagrams, as well as data collection planning in the data dictionary, and Entity
Relationship Diagram (ERD).

Keywords : Sales System, E-Commerce, Object Oriented Programming
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