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ABSTRAK 

Seiring kemajuan teknologi yang semakin pesat, perusahaan membutuhkan 

tenaga kerja yang terampil sehingga aspek rekrutmen karyawan berdampak 

signifikan terhadap perkembangan perusahaan. PT Kereta Api Indonesia (KAI) 

Persero mencoba memberikan solusi dengan membuat e-recruitment. Dengan 

tingginya penggunaan smartphone di Indonesia. PT KAI Persero akan 

mengembangkan aplikasi mobile dengan tujuan agar lebih mudah digunakan dan 

dapat diakses oleh pengguna yang lebih luas. Tetapi karena sumber daya tidak 

cukup, teknologi yang digunakan harus teknologi yang efisien. Flutter merupakan 

framework yang digunakan sebagai pilihan untuk membuat aplikasi serbaguna 

mengingat keahliannya, yaitu satu basis kode yang dapat digabungkan ke 

multiplatform seperti Android. 

Dari pengujian ini, dihasilkan e-recruitment berbasis Android yang dibuat 

dengan menggunakan framework Flutter dan diharapkan dapat membantu PT KAI 

Persero dalam mengembangkan aplikasi androidnya. 

Kata kunci : e-recruitment, flutter, aplikasi android 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

As technology advances more rapidly, companies need a skilled workforce 

so that the employee recruitment aspect has a significant impact on company 

development. PT Kereta Api Indonesia (KAI) Persero is trying to provide a solution 

by creating e-recruitment. With the high use of smartphones in Indonesia. PT KAI 

Persero will develop a mobile application with the aim of making it easier to use 

and accessible to a wider range of users. But because the resources are not enough, 

the technology used must be efficient technology. Flutter is a framework that is used 

as an option for creating versatile applications given its expertise, namely a single 

code base that can be integrated into multiplatforms such as Android. 

From this test, an Android-based e-recruitment was generated using the 

Flutter framework and is expected to assist PT KAI Persero in developing its 

Android application. 

Keywords : e-recruitment, flutter, android application 
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