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ABSTRAK  

Pasar sepeda motor bekas hingga saat ini masih menjadi pilihan bagi 

sebagian konsumen. Banyaknya dealer penjual sepeda motor bekas menunjukkan 

bahwa usaha tersebut masih eksis untuk dijalani. Pada toko Jaya Motor belum 

sepenuhnya memanfaatkan teknologi komputerisasi dalam proses sirkulasi jual beli 

sepeda motor, hanya unggul Menggunakan Ms. Office Excell sebatas untuk 

mendata detail motor. Setiap motor yang datang dan terjual hanya melalui proses 

pencatatan manual dalam buku induk perusahaan, Sehingga hal ini sangat tidak 

efektif dan efisien serta dapat menimbulkan kesalahan pada saat input data, 

pencatatan penjualan, pencatatan pembelian maupun dalam pencarian informasi 

produk motor. Oleh karena itu hal ini dilakukan untuk mendesain sistem informasi 

web dengan menggunakan metode waterfall serta menggunakan algoritma 

sequential search untuk klasifikasi pencarian nama motor, jenis motor, kategori, 

kilometer, harga, atau tahun dan algoritma selection sort untuk mengurutkan data 

dari ascending atau descending dari harga atau kilometer pada motor bekas yang 

tersedia. Dengan adanya sistem informasi yang telah dirancang ternyata 

memudahkan pihak toko jaya motor untuk mencari informasi data motor, pada saat 

input data transaksi pegawai dengan mudah untuk mengecek motor yang sudah 

terjual atau belum pada aplikasi tersebut, serta mempermudah untuk pendataan 

bulanan pada toko jaya motor.   

Kata Kunci  : Selection sort, Sequential Search, Sistem Informasi, Waterfall.  
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ABSTRACT  

The used motorcycle market is still the choice for some consumers. The 

large number of dealers selling used motorbikes shows that this business still exists 

to be pursued. The Jaya Motor shop has not fully utilized computerized technology 

in the circulation process of buying and selling motorcycles, only using Ms. Office 

Excel is limited to recording motor details. Every motorbike that arrives and is sold 

only goes through a manual recording process in the main company book, so this is 

not very effective and efficient and can cause errors when inputting data, recording 

sales, recording purchases and in searching for information on motorcycle products. 

Therefore this is done to design a web information system using the waterfall 

method and using the sequential search algorithm to classify the search for the name 

of the motorbike, type of motorbike, category, kilometers, price, or year and the 

selection sort algorithm to sort data from ascending or descending from price or 

kilometers on available used motorbikes. With the information system that has been 

designed, it turns out that it makes it easier for the Jaya Motor shop to find 

information on motorbike data, when inputting employee transaction data it is easy 

to check which motorbikes have been sold or not in the application, as well as 

making it easier for monthly data collection at the Jaya Motor shop.  

Keywords   : Selection sort, Sequential Search, Information System, Waterfall.  
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