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Abstrak

Tanaman herbal dan Minuman herbal adalah segala sesuatu yang berasal dari alam dan memiliki khasiat untuk
menyehatkan tubuh. Kurangnya informasi akan tanaman herbal dan minuman herbal membuat masyarakat
mengalami kesulitan untuk mencarinya, sehingga masyarakat lebih memilih menggunakan obat berbahan kimia
yang lebih banyak memiliki efek samping dibandingkan obat — obatan herbal. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengimplementasikan algoritma Depth First Search dalam program pencarian data tanaman dan
minuman herbal. Hasil dari penelitian ini dari segi aplikasi dan algoritma dapat berjalan dengan baik. Hasil
yang didapatkan dari pengujian algoritma Depth First Search dalam mencari data tanaman dan minuman herbal
membutuhkan waktu hanya 0,525 detik, hal ini merupakan suatu hal yang baik, karena masyarakat dapat
menemukan data lebih cepat

Kata Kunci : Tanaman, Minuman, Herbal, Android

Abstract

Herbal plants and herbal drinks are anything that comes from nature and has properties to nourish the body.
Lack of information about herbal plants and herbal drinks makes it difficult for people to find them, so people
prefer to use chemicalbased drugs which have more side effects than herbal medicines. The purpose of this
research is to implement the Depth First Search algorithm in a data search program for herbal plants and
beverages. The results of this study in terms of applications and algorithms can run well. The results obtained
from testing the Depth First Search algorithm in finding data on plants and herbal drinks takes only 0.525
seconds, this is a good thing, because people can find data more quickly.

Key Words : Plants, Beverages, Herbs, Android

PENDAHULUAN Kurangnya informasi mengenai tanaman dan

Negara kita Indonesia adalah negara yang memiliki
kekayaan alam yang melimpah[1]. Banyak tumbuhan
dan rempah - rempah yang bermanfaat yang tumbuh
di Indonesia, tumbuhan dan rempah — rempah ini
dapat diolah menjadi berbagai macam hal, salah
satunya menjadi minuman herbal[2]. Banyak sekali
manfaat dari tanaman dan minuman herbal ini, salah
satunya berkhasiat untuk Kesehatan, yang berbahan
dasar dari tanaman dan rempah — rempah khas
Indonesia. Tetapi tanaman dan minuman herbal dan
minuman tradisional seperti jamu, Kkini mulai
ditinggalkan dan digantikan oleh obat — obatan kimia,
yang dapat menyembuhkan lebih cepat dan tentu nya
juga memiliki efek samping yang lebih berbahaya,
namun tidak sedikit juga yang masih menggunakan
tanaman dan minuman herbal dan jamu untuk
menyembukan penyakit, karena harga yang murah
dan efek samping yang tidak terlalu berbahaya.

minuman herbal dan jamu membuat masyarakat lebih
memilih obat kimia, karena dinilai lebih cepat dan
lebih mudah mendapatkannya, tanpa memikirkan
jangka panjangnya[3]. Untuk itu perlu adanya sebuah
Platform atau aplikasi sebagai tempat untuk
memberikan informasi tentang tanaman dan
minuman herbal dan jamu[4]. Penelitian yang telah
dilakukan sebelumnya dengan membuat aplikasi
yang serupa, namun belum memiliki fitur pencarian,
sehingga untuk mencari data tanaman dan minuman
herbal harus dilakukan secara manual.

METODE PENELITIAN
Metode yang digunakan pada penilitian ini adalah
metode kuantitatif, yaitu implementasi algoritma
pencarian Depth First Search (DFS). Adapun
tahapan penelitian dapat digambarkan sebagai
berikut:



Identifikasi
Masalah

Analisa
Kebutuhan
Aplikasi

Gambar 1. Flowchart Perancangan
Aplikasi

Gambar 1 menunjukan alur perancangan aplikasi.
Adapun dimulai dari identifikasi masalah
kemudian dilakukan pengumpulan data dan studi
literatur yang memiliki kaitan dengan aplikasi
yang akan dibuat. Kemudian hasil dari data yang
sudah didapat akan dilakukan analisa pembuatan
aplikasi, dimana algoritma yang dipakai akan
ditentukan serta kebutuhan untuk aplikasi itu
sendiri baik dari sisi Software maupun Hardware,
tahap selanjutnya adalah perancangan aplikasi
dan implemntasi algoritma Depth First Search
(DFS) untuk mencari data yang diinginkan.

Aplikasi
Aplikasi adalah sebuah program yang ' dapat
memperoses perintah yang diberikan untuk
mencapai tujuan tertentu oleh pengguna. Ada banyak
sekali aplikasi yang tersebar di PlayStore maupun
AppStore.

Aplikasi yang ada memiliki banyak manfaat dan
sangat berguna untuk kehidupan sehari, mulai dari
aplikasi pencari alamat, belanja, hingga aplikasi
Kesehatan[5].

Android

Android adalah sebuah sistem operasi ‘yang
digunakan pada ponsel pintar dan komputer tablet.
Sejarah singkat tentang android, didirikan pada tahun
2003 oleh Andy Rubin, Rich Miner, Chris White, dan
Nick Sears, yang kemudian di akuisisi oleh google
pada tahun 2005. Android sendiri adalah sistem
operasi yang berbasis Linux.

Pada tahun 2008 HTC Dream menluncurkan sebuah
ponsel yang menjadi pertama menggunakan sistem
operasi berbasis android[6].

Algoritma Depth First Search Algortima Depth
First Search adalah algoritma pencarian yang cara
kerjanya mencari pada satu cabang hingga
menemukan solusi nya. Pencarian akan dilakukan
pada satu node disetiap levelnya hingga solusi

ditemukan[7]. Proses pencarian data menggunakan
algoritma Depth First Search ditunjukkan pada

gambar 2
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Gambar 2. Proses Pencarian Menggunakan
Algoritma Depth First Search

Perangkat Lunak (Software) Perangkat lunak yang

digunakan untuk merancang aplikasi ini sebagai
Berikut:

Sistem Operasi : Windows 11 Home 64-

bit

Data Base : Firebase

Code Editor : Android Studio Versi
2021.3.1

Perangkat Keras (Hardware) Perangkat Keras
yang digunakan untuk merancang aplikasi ini
sebagai Berikut:

Processor : Intel Core i5 10300H
2.50Ghz — 4.50Ghz

Ram 116 GB

Graphic Card : GTX 1650Ti 4GB

Storage :512GB

HASIL DAN PEMBAHASAN

Analisis Perancangan Sistem

Aplikasi pencarian data tanaman dan minuman
herbal yang dirancang memiliki beberapa fitur.
Fitur ini mulai dari pencarian nama tanaman atau
minuman herbal serta pencarian berdasarkan
manfaat dari tanaman atau minuman herbal itu
sendiri. Data yang dikumpulkan bersumber dari
berbagai buku dan jurnal, hal ini sekaligus
menunjukan untuk mencari data tanam dan
minuman herbal masih kurang efektif. Untuk itu
perlu adanya sebuah sistem untuk mengatasi



masalah tersebut, yaitu aplikasi pencarian tanama
dan minuman herbal berbasis android. Adapun
perancangan aplikasi bertujuan untuk
memudahkan pencarian data tanama dan minuman
herbal.

Sistem pengolahan data untuk aplikasi pencari
dilakukan oleh administrator, dimana data tanama
dan minuman herbal akan disimpan kedalam
database, setelah data tersimpan di kedalam
database, data tersebut akan ditampilkan pada
halaman pengguna.

Gambar 3. Flowchart Sistem Aplikasi

Pada gambar 3 menampilkan rincian sistem dari
aplikasi pencarian tanam dan minuman herbal. Mulai
dari input data oleh administrator hingga
menampilkan untuk pengguna.

Implementasi Sistem

Pengoprasian aplikasi dapat langsung dilakukan oleh
pengguna. Pengguna dapat langsung mencari data
atau khasiat dari tanaman atau minuman yang
diinginkan.

LN V40643

‘Tanaman Herbal Minuman Herbal

Gambar 4. Tampilan Utama Pengguna

Pada gambar 4 menampilkan tampilan utama untuk
pengguna. Selajutnya jika pengguna memilih salah
satu menu, pengguna akan ditampilkan data yang
dipilih.
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Gambar 5. Tampilan Menu Tanaman
Herbal

Pada gambar 5 menampilkan jika pengguna memilih
menu tanaman herbal, pengguna akan diarahkan ke
menu tanaman herbal dan ditampilkan data dari
tanaman herbal serta pada menu yang sama pengguna
dapat mencari data tanaman herbal berdasarkan nama
tanaman herbal itu sendiri ataupun berdasarkan
manfaat dari tanaman herbal.
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Gambar 6. Tampilan Menu Minuman
Herbal

Pada gambar 6 menampilkan jika pengguna memilih
menu minuman herbal, pengguna akan diarahkan ke
menu minuman herbal dan ditampilkan data dari
minuman herbal serta pada menu yang sama
pengguna dapat mencari data minuman herbal
berdasarkan nama minuman herbal itu sendiri
ataupun berdasarkan manfaat dari minuman herbal.



Login Admin

LOGIN

[ [ ]

Gambar 7. Tampilan Login Admin

Pada gambar 7 menampilkan tampilan login untuk
administrator. Akses login hanya dapat diakses oleh
administrator, dimana administrator sudah disiapkan
akun untuk melakukan input data.

Cod ¥illes2

Tambah Data Tanaman Herbal Tambah Data Minuman Herbal

Gambar 8. Tampilan Utama Admin

Gambar 8 menampilkan halaman utama untuk
administrator  setelah login. Halaman utama
administrator akan menampilkan 2 pilihan untuk
melakukan input data.

Upload Data Minuman

SAVE

Gambar 9. Tampilan Input Data Minuman
Herbal

Pada gambar 9 menampilkan menu untuk
menambahkan data minuman herbal yang dapat
diakses oleh administrator. Setelah data minuman
dilengkapi, data akan langsung tersimpan di
database, lalu akan ditampilkan pada menu
pengguna. Seperti yang ditunjukan pada gambar 10.
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Gambar 10. Tampilan Data Minuman
Herbal Yang Tersimpan di Database

Upload Data Tanaman

SAVE

Gambar 11. Tampilan Input Data
Tanaman Herbal

Pada gambar 11 menampilkan menu untuk
menambahkan data tanaman herbal yang dapat
diakses oleh administrator. Setelah data tanaman
dilengkapi, data akan langsung tersimpan di



database, lalu akan ditampilkan pada menu
pengguna. Seperti yang ditunjukan pada gambar 12.
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Gambar 12. Tampilan Data Tanaman Herbal
Yang Tersimpan di Database

Pengujian Aplikasi

Tahapan pengujian dilakukan secara manual
menggunakan telepon genggam serta menggunakan
koneksi internet dan menggunakan Blackbox.
Adapun pengujian yang dilakukan secara manual
bertujuan mendapatkan waktu berapa lama data yang
dicari akan didapatkan, sedangkan pengujian
menggunakan blackbox bertujuan untuk mengetahui
apakah semua fungsi pada aplikasi dapat berjalan
dengan lancer.

Jumlah Waktu Pengujian

Rata — rata =
ata - rata Jumlah Pengujian

Rata — rata =

Tabel 1. Pengujian Aplikasi

No Input Output Waktu
1. Batuk Batuk 0,539
2. Pilek Pilek 0,234
3. Pegal Pegal 0,781
4. Mual Mual 0,566
5. Diare Diare 0,457
6. Kencur Kencur 0,841
7. Pegagan Pegagan 0,040
8. Serai Serai 0,332
9. Daun Dewa Daun Dewa 0,450

10. Brotowali Brotowali 0,049

11. Jamu Jakutes Jamu Jakutes 0,523

12. Beras Kencur | Beras Kencur 0,838

13. Wedang jahe | Wedang jahe 0,941

14. The Talua The Talua 0,487

158 Kunyi Asam Kunyi Asam 0,602

Pada tabel 1 menunjukan hasil dari pengujian yang
telah dilakukan sebanyak 15 kali dari 112 data.
Pengujian yang telah dilakukan mendapatkan waktu
yang masih beragam, untuk itu akan dilakukan
perhitungan' untuk mencari rata — rata dari waktu
pencarian.

(1)

0,539 + 0,234 + 0,781+0,566+0,457+0,841+0,040+0,332+0450+0,049+0,523+0,835+0,941+0,487+0,602 (2)

15

7.69
Rata — rata = —
15

Rata — rata = 0,512

(3)
(4)

Tabel 2. Pengujian Fungsi dari Aplikasi

Proses Yang Dilakukan

Hasil Yang Diharapkan

Validasi
Berhasil Gagal

minuman herbal

Membuka aplikasi Menampilkan .plllhan menu v
tanaman dan minuman herbal

Memilih menu tanaman e .

herbal dan mencari data Menany T L v
herbal

tanaman herbal

Memilih menu minuman . .

herbal dan mencari data hMe:E: lmpilkan data minuman v

Menampilkan halaman login

minuman herbal

. o v
Login administrator untuk administrator
Masuk ke halaman utama Menampilkan !:uhhan untuk

- melakukan input data v
administrator .

tanaman dan minuman herbal

Memilih input data Menampilkan bagian untuk v
tanaman herbal input data tanaman herbal
Memilih input data Menampilkan bagian untuk v

input data minuman herbal




Pada tabel 2 menunjukan hasil dari pengujian aplikasi
pencarian  tanaman dan  minuman  herbal
menggunakan blackbox. Adapun pengujian yang
dilakukan sebanyak 7 kali guna mengetahui semua
fungsi dari aplikasi dapat berjalan dengan baik. Hasil
dari pengujian blackbox memberikan nilai yang
positif, semua fungsi dapat berjalan dengan baik dan
sesuai dengan apa yang diharapkan.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil dari pengujian algoritma Depth
First Search pada Aplikasi Tanaman dan Minuman
Herbal secara manual dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut:

1. Pencarian data tanaman herbal menggunakan
algoritma Depth First Search, lebih mudah
menemukan data yang dicari.

2. Dengan menggunakan algoritma Depth First
Search mencari data tanaman dan minuman herbal
hanya membutuhkan waktu 0,512 detik.

3. Pengembangan aplikasi untuk memudahkan
masyarakat dalam mencari data tanaman dan
minuman herbal menggunakan algoritma Depth First
Search telah berhasil dilakukan dan sesuai dengan
harapan.
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