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ABSTRAK 

 

Sistem informasi inventory merupakan sistem untuk memberitahu persedian stok 

barang pada disuatu tempat penyimpanan. Sistem ini sudah banyak yang 

menggunakan dan mengimplementasikan dengan teknologi dan sistem aplikasi, 

karena dapat memudahkan pemilik dan karyawan toko dalam penggunaannya. 

Permasalahan pada Toko Family Jafan Bird Cilodong ini masih menggunakan 

sistem manual, dalam mengontrol dan penginputan daftar barang masuk, barang 

keluar, serta laporan yang masih menggunakan dengan kertas. Jadi dibuatkannya 

sistem berbasis website untuk memudahkan dalam inventory barang secara detail. 

Metode yang digunakan dalam perancangan sistem ini menggunakan metode Rapid 

aplication Deployment, karena waktu yang sangat terbatas dalam perancangannya. 

Metode ini mempunyai 4 fase, tahapan tersebut yakni identifikasi kebutuhan, 

membuat desain, Pengumpulan feedback, dan implementasi pengkodeaan. 

Perancangan aplikasi ini menggunakan bahasa pemograman laravel v9 dengan 

tailwind css text editor visual studio code, database yang digunakan MySql dan 

xampp untuk web server. Dan website mengimplementasikan algoritma FIFO pada 

tambah produk, serta responsive pada aplikasi. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Inventory, Web, Laravel, Xampp, RAD, Tailwind 

css, FIFO 
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ABSTRACT 

 

Inventory information system is a system for notifying the stock of goods in a 

storage place. This system has been widely used and implemented with technology 

and application systems, because it makes it easier for store owners and employees 

to use it. The problem with the Jafan Bird Cilodong Family Store is that it still uses 

a manual system, in controlling and inputting incoming and outgoing goods lists, 

as well as reports that still use paper. So a website-based system was created to 

make it easier to inventory goods in detail. The method used in the design of this 

system uses the Rapid Application Deployment method, because time is very limited 

in its design. This method has 4 phases, these stages are identifying needs, making 

designs, gathering feedback, and implementing coding. The design of this 

application uses the Laravel v9 programming language with tailwind css text editor 

visual studio code, the database used is MySql and xampp for the web server. And 

the website implements the FIFO algorithm for added products, and is responsive 

to applications. 

Keywords: Information System, Inventory, Website, Laravel, Xampp, RAD, 

Tailwind css, FIFO 
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