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ABSTRAK 

 

Rongga orbit menampung mata, yang berfungsi sebagai organ visual. Ukurannya 

kira-kira 2,5 cm dan berbentuk bulat. Jaringan lemak mengisi rongga antara orbit 

dan rongga mata. Perlindungan okular diberikan oleh tulang dan lemak dinding 

orbita. Kedua mata memiliki anatomi yang berbeda namun berfungsi bersama. Hal-

hal Akses satu mata saja dengan persepsi kedalaman yang sebenarnya Mengalami 

kesulitan memakai satu mata, terutama untuk menentukan jarak. Istilah dan kata 

tambahannya bisa diurutkan secara tata bahasa menurut hubungannya dengan 

gender, ialah kategori yang mencakup pengertian seks biner dan netralitas gender. 

Penelitian ini dilakukan untuk menentukan apakah algoritma K-Nearest 

Neighbor(KNN) bisa secara akurat membedakan jenis kelamin dari gambar mata. 

Untuk percobaan sistem yang dilakukan, data dikumpulkan dari situs web kaggle 

untuk di pakai penyelidikan ini dan menggunakan gambar yakni mata manusia. 

Secara keseluruhan ada 11.525 foto mata dengan format Jpg untuk jumlah foto mata 

wanita 5.202 dan untuk foto pria 6.323 yang di gunakan. Hasil pemodelan di ukur 

memakai Confusion Matrix dalam menghitung akurasi. Sesudah di uji, model ini 

punya akurasi tertinggi 77% dengan nilai k (tetangga terdekat) yakni Berlandaskan 

hasil mengimplementasikan algoritma K-Nearest Neighbor(KNN) untuk 

menghitung dan mencari hasil akurasi yang terbaik. Hal ini menunjukan 

bahwasanya data peneliti mampu mengimplementasikan objek citra mata dengan 

mencari akurasi yang terbaik dari model K-Nearest Neighbor(KNN). 

 

Kata kunci: Mata, Gender, Klasifikasi, Sistem, K-Nearest Neighbor 
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ABSTRACT 

 

The orbital cavity houses the eyes, which serve as the visual organs. It measures 

approximately 2.5 cm and is round in shape. Fat tissue fills the cavity between the 

orbit and the eye socket. Ocular protection is provided by the bone and fat of the 

orbital wall. The two eyes have different anatomy but function together. Things One 

eye access only with true depth perception Has difficulty using one eye, especially 

for determining distances. Additional terms and words can be grammatically 

ordered according to their relation to gender, which is a category that includes the 

notion of binary sex and gender neutrality. This research was conducted to 

determine whether the K-Nearest Neighbor (KNN) algorithm can accurately 

distinguish gender from eye images. For the system experiments carried out, data 

was collected from the Kaggle website for use in this investigation and used images, 

namely the human eye. Overall there were 11,525 eye photos in Jpg format for the 

number of women's eye photos 5,202 and 6,323 for men's photos were used. 

Modeling results are measured using the Confusion Matrix to calculate accuracy. 

After being tested, this model has the highest accuracy of 77% with a value of k 

(nearest neighbor), which is based on the results of implementing the K-Nearest 

Neighbor (KNN) algorithm to calculate and find the best accuracy results. This 

shows that the research data is able to implement eye image objects by looking for 

the best accuracy from the K-Nearest Neighbor (KNN) model. 
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