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Popularitas serial animasi pada saat sekarang ini berkembang dengan
sangat pesat, tidak hanya sebagai media hiburan, serial animasi juga
memberikan pesan pesan bermakna dibalik setiap adegannya.
Serial animasi menjadi salah satu tontonan yang banyak diminati
oleh masyarakat sekarang ini, salah satunya adalah Cyberpunk:
Edgerunners, yang peneliti angkat sebagai objek penelitian.
Dalam penelitian dengan judul “Representasi Kapabilitas
Kepemimpinan Dalam Serial Animasi Cyberpunk: Edgerunners” ini
peneliti memiliki tujuan untuk mengetahui representasi kapabilitas
kepemimpinan berdasarkan perspektif semiotika Roland Barthes
yang terdiri dari tiga tahap sistem penandaan yaitu denotasi,
konotasi dan mitos, didukung oleh Teori Kepemimpinan yang
disampaikan oleh Paul Hersey terkait kemampuan teknis,
kemampuan sosial dan kemampuan konseptual. Penelitian ini
menggunakan metode kualitatif deskriptif. Pengumpulan data yang
dilakukan adalah studi kepustakaan dan dokumentasi.
Dari hasil penelitian, peneliti memperoleh kesimpulan bahwa serial
animasi Cyberpunk: Edgerunners merepresentasikan terdapatnya
nilai dan bentuk dari kapabilitas kepemimpinan yang ditunjukkan
oleh tokoh utama dalam serial ini. Yang dalam penjabarannya
berhasil menunjukkan eksistensi dan kemampuan memimpin yang
dimiliki oleh seorang remaja sebagai pemimpin sebuah kelompok
kriminal

Pembimbing Drs. Adi Prakosa, M.Si
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The popularity of serial animation is currently growing very rapidly,
not only as a medium of entertainment, serial animation also provides
a meaningful message behind each scene.
Animated series is one of the shows that is in great demand by the
public today, one of which is Cyberpunk: Edgerunners, which
researchers have appointed as the object of research.
In the research entitled "Leadership Capability Representation in the
Cyberpunk: Edgerunners Animation Series ", the researcher aims to
know the representation of leadership capabilities based on Roland
Barthes' semiotic perspective which consists of three stages of
marking systems namely denotation, connotation and myth,
supported by Leadership Theory presented by Paul Hersey on
technical skills, social skills and conceptual skills. This research uses
descriptive qualitative method. The data collection that was carried
out was a literature study and documentation.
From the research results, the researcher concluded that the
Cyberpunk: Edgerunners animated series represents the values
  and forms of leadership capabilities displayed by the main
character in this series. Which in its elaboration succeeded in
showing the existence and leadership abilities possessed by a
teenager as the leader of a criminal group.

Advisor Drs. Adi Prakosa, M.Si
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