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LAMPIRAN 

Pertanyaan Kuesioner via Google Form 

 Halo, perkenalkan saya Ayu selaku mahasiswa program studi Sastra Jepang 

Universitas Nasional di Jakarta. Saat ini saya sedang mengerjakan skripsi S1 dan 

saya berminat untuk meneliti pemain game Tears of Themis sebagai sumber data 

saya. Dalam kuesioner ini terdapat beberapa pertanyaan seputar otome game Tears 

of Themis, saya mohon ketersediaan anda untuk mengisi kuesioner ini menurut 

pemikiran pribadi sendiri karena tidak ada jawaban yang salah ataupun benar. 

Jawaban tidak akan disebarkan karena kuesioner ini hanya akan digunakan sebagai 

sumber data untuk penelitian skripsi S1 Sastra Jepang saya. 

1. Nama (Inisial maupun samaran diperbolehkan) 

_______________ 

2. Jenis Kelamin 

〇 Pria 

〇 Wanita 

3. Umur 

〇 < 17 Tahun 

〇 > 17 Tahun 

4. Status saat ini 

〇 SMP 

〇 SMA 

〇 Mahasiswa 



 

67 
 

〇 Pegawai 

〇 Lainnya 

5. Hal-hal apa saja yang membuat anda tertarik memainkan Tears of Themis? 

*centang semua yang sesuai* 

☐ Ilustrasi 

☐ Skenario 

☐ Adanya pengisi suara favorit 

☐ Setting latar 

☐ _______________ 

6. Berapa lama waktu yang anda habiskan untuk memainkan Tears of Themis 

dalam sehari? 

〇 < 5 Jam 

〇 > 5 Jam 

7. Seberapa besar anda menghabiskan uang untuk top-up dalam sebulan? 

〇 Belum pernah top-up 

〇 < 50.000 

〇 50.000 – 100.000 (Monthly card) 

〇 100.000 – 500.000 

〇 > 500.000 

8. Bagaimana cara anda menikmati game Tears of Themis? 
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〇 Third person view. Menikmati kisah Rosa, sang karakter utama 

berinteraksi dengan Marius, Vyn, Luke, dan Artem. 

〇 Self-insert. Memosisikan diri bahwa anda adalah Rosa. 

〇 Mengagumi pairing tertentu. Misalnya pair GxB, BxB. 

〇 Hanya menyukai satu karakter tertentu. Comfort Character / SIMP. 

〇 Hanya menginginkan game interaktif cerita berbasis riddle / solving 

cases / detektif. Tidak peduli tentang percintaan. 

9. Berdasarkan jawaban dari pertanyaan di atas, apa alasan anda memilih 

jawaban tersebut? 

_______________ 

10. Siapa karakter yang anda sukai? 

〇 Artem Wing 

〇 Luke Pearce 

〇 Marius von Hagen 

〇 Vyn Richter 

 

11.  

Mengapa anda 

menyukai 

Artem? 

 

〇 Karena 

pekerjaannya 

sebagai 

pengacara senior 

 

Mengapa anda 

menyukai Luke? 

 

 

〇 Karena 

pekerjaannya 

sebagai detektif 

 

 

Mengapa anda 

menyukai 

Marius? 

 

〇 Karena 

pekerjaannya 

sebagai CEO 

muda 

 

Mengapa anda 

menyukai Vyn? 

 

 

〇 Karena 

pekerjaannya 

sebagai psikiater 
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12. Apakah alasan anda menyukai hal tersebut? 

_______________ 

13. Menurut anda pribadi, kebutuhan apa yang ingin anda penuhi dengan cara 

bermain game ini? 

〇 Ketika bermain game ini menghilangkan beban atau penat meskipun 

sejenak. 

〇 Keinginan untuk dicintai seseorang meskipun perasaan tersebut semu 

karena di dunia nyata merasa tidak dicintai oleh siapa pun. 

〇 Tes hoki ketika gacha, kemudian tebar garam kepada circle / fandom. 

〇 Ingin merasakan diri menjadi detektif ataupun pengacara meski dalam 

game belaka. 

〇 Memiliki kepercayaan diri ketika memiliki banyak kartu. 

 

〇 Caranya 

mencintai 

seseorang 

 

〇 Tsundere-

type 

 

 

 

〇 Menyukai 

pengisi suaranya 

(Suwabe 

Junichi) 

 

〇 __________ 

 

〇 Caranya 

mencintai 

seseorang 

 

〇 Osananajimi 

 

 

 

 

〇 Menyukai 

pengisi suaranya 

(Kaji Yuuki) 

 

 

〇 __________ 

〇 Caranya 

mencintai 

seseorang 

 

〇 Kemanjaan 

dan keusilannya 

 

 

 

〇 Menyukai 

pengisi suaranya 

(Ishikawa Kaito) 

 

 

〇 __________ 

〇 Caranya 

mencintai 

seseorang 

 

〇 Karena 

kejeniusan dan 

kemisteriusan 

tentang dirinya 

 

〇 Menyukai 

pengisi suaranya 

(Fukuyama Jun) 

 

 

〇 __________ 
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14. Apakah alasan anda memilih hal tersebut? 

_______________ 

Terima kasih telah mengisi kuesioner untuk sumber data penelitian skripsi S1 

Sastra Jepang saya. Jawaban dari kalian semua akan sangat berarti bagi saya, dan 

sebagai rasa terima kasih saya, saya ingin memberikan satu monthly card kepada 

satu orang yang beruntung (memakai jasa Regnbue Gacha and In-App Purchase). 

Untuk itu, mohon tinggalkan informasi kontak yang bisa saya hubungi ketika 

kuesioner ini ditutup. 

15. Nama Facebook atau Nomor Whatsapp (silakan pilih salah satu) 

_______________ 
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