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ABSTRAK 

Dalam perkembangan teknologi yang sangat pesat dan penggunaan teknologi informasi dalam 

memperluas pemasaran produknya. Bengkel Wijaya Motor adalah toko suku cadang. Bengkel 

Wijaya Motor perlu mengembangkan pemasarannya untuk menjangkau pelanggan di pelosok 

daerah. Penggunaan sistem informasi berbasis web ini merupakan salah satu alat yang tepat untuk 

promosi penjualan dan pembelian. Aplikasi e-commerce berbasis web untuk menjual dan memesan 

suku cadang menggunakan aplikasi PHP my Admin. Metode yang digunakan pada artikel ini 

menggunakan metode SOA (Service Oriented Architecture). Adanya aplikasi ini dapat 

memudahkan penjualan dan perawatan toko serta membantu pelanggan memesan suku cadang 

secara online serta memudahkan masyarakat luar Jabodetabek untuk memesan secara online. 

Aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman administratif untuk mengelola informasi bisnis 

dengan baik dan cocok untuk digunakan dalam penjualan online dan pemesanan suku cadang. 

Kata kunci —E-commerce, Sparepart,  Web, Serivice Oriented Architecture, Light House 

 

ABSTRACT 

In the very rapid development of technology and the use of information technology in expanding 

the marketing of its products. Bengkel Wijaya Motor is a spare parts shop. Wijaya Motor 

Workshop needs to develop its marketing to reach customers in remote areas. The use of this web-

based information system is one of the right tools for sales and purchase promotions. Web-based e-

commerce application for selling and ordering spare parts using the PHP my Admin application. 

The method used in this article uses the SOA (Service Oriented Architecture) method. The 

existence of this application can facilitate store sales and maintenance and help customers order 

spare parts online and make it easier for people outside Jabodetabek to order online. This 

application uses an administrative programming language to properly manage business information 

and is suitable for use in online sales and parts ordering. 

Keywords — E-Commerce, Sparepart,  Web, Service Oriented Architecture, Light House 
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