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ABSTRAK 
 

KUD Makmur Abadi Sejahtera merupakan koperasi desa yang bergerak di 

bidang  perkebunan kelapa sawit. KUD Makmur Abadi Sejahtera mengelola harga 

kelapa sawit milik masyarakat setempat dan menjual berbagai produk perawatan 

dan peralatan perkebunan kelapa sawit diantaranya: pupuk, racun pembasmi hama 

dan rumput, egrek, angkong, dan alat bahan lainnya. KUD ini menggunakan sistem 

manual dalam pelayanan jual beli, masyarakat masih harus datang ketempat dan 

mengantri. Dalam sistem pengoperasian data harga pokok kelapa sawit yang 

bersifat fleksibel membutuhkan rekap data secara berkala dalam komputer agar 

tidak hilang dan admin KUD mudah untuk mengelola harga buah kelapa sawit 

sesuai portal pemerintah riau. Dengan kemudahan teknologi saat ini sistem aplikasi 

berbasis website sangat membantu masyarakat setempat membeli peralatan 

perawatan kelapa sawit di KUD Makmur Abadi Sejahtera yang umumnya adalah 

usia lanjut. Menggunakan Metode Dynamic System Development Method (DSDM) 

pengembangan sistem informasi aplikasi berjalan sesuai alur dan rancangan dengan 

tepat sesuai pengembangan penelitian yang semakin maju. Pengaplikasian sistem 

aplikasi berbasis website menggunakan database MySQL dan phpMyAdmin agar 

terhubung ke internet dan mudah dijangkau masyarakat. Penggunaan algoritma 

bubble sort untuk meningkatkan informasi data pada admin dan masyarakat dengan 

grafik harga buah kelapa sawit pertahun. 

Kata Kunci : DSDM, website, sistem informasi 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

ABSTRACT 
 

KUD Makmur Abadi Sejahtera is a village cooperative engaged in oil palm 

plantations. KUD Makmur Abadi Sejahtera manages the price of oil palm owned 

by the local community and sells a variety of maintenance products and oil palm 

plantation equipment including: fertilizers, pests and grass repellent poisons, egrek, 

angkong, and other material tools. This cooperative uses a manual system in buying 

and selling services, people still have to come to the place and queue. In the 

operating system of palm oil price data that is flexible requires periodic recap of 

data in the computer so as not to be lost and KUD admin easy to manage the price 

of palm fruit according to the portal of the Riau government. With the ease of 

technology today, a website-based application system is very helpful for local 

people to buy palm oil maintenance equipment at KUD Makmur Abadi Sejahtera, 

which is generally elderly. Using the Dynamic System Development Method 

(DSDM) the development of application information systems runs according to the 

flow and design appropriately according to the development of increasingly 

advanced research. Application of a website-based application system using 

MySQL and phpMyAdmin databases to be connected to the internet and easily 

accessible to the community. The use of bubble sort algorithms to improve data 

information on admins and the public with a graph of the price of oil palm fruit per 

year. 

Keywords: DSDM, website, information system 
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