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ABSTRAK 

 

Penjadwalan kegiatan terutama kegiatan akademik menjadi 

hal yang harus di perhatikan, banyak nya kelalaian para mahasiswa 

dalam mengingat suatu kegiatan membuat aktifitas yang seharusnya 

dilakukan sesuai dengan waktunya menjadi terhambat, waktu yang 

terhambat jika terus dibiarkan akan mengakibatkan kelalaian yang 

terus menerus. Dari permasalah tersebut maka dilakukan 

perancangan aplikasi Self Reminder. Perancangan aplikasi Self 

Reminder ini berisikan mengenai jadwal kalender serta todo list yang 

dapat membantu mahasiswa dalam melakukan, mencatat, dan 

mengingat mengenai kegiatan yang mereka kerjakan. Aplikasi ini 

menggunakan metode Mobile-D agar dapat mempermudah dalam 

perancangan serta pengembangan apikasi tersebut. Aplikasi ini juga 

memiliki fitur seperti distribusi mata kuliah yang mana aplikasi ini 

dapat membantu mahasiswa dalam menyimpan histori nilai milik 

mereka agar mahasiswa dapat mengetahui mengenai apa saja mata 

kuliah yang sudah, belum , ataupun mengulang. Pada fitur ini juga 

diberlakukan algortima selection sort dalam hal mensorting nilai agar 

menjadi nilai yang berurutan. 

Hasil pengujian ini didapat dari pengisian form mengenai 

aplikasi yang dibuat. Menurut form yang telah di berikan Aplikasi self 

reminder ini mendapatkan hasil yang baik dalam performa. Sebanyak 

82.5% responden mengatakan jika aplikasi ini dapat membantu atau 

memudahkan mahasiswa dalam hal pengingat, dan palikasi ini dapat 

membantu mahasiswa dalam menyimpan hasil studi atau nilai-nilai 

yang di dapatkan. Sebanyak 32.5% responden mengatakan jika 

aplikasi ini harus memiliki tingkatan lagi untuk mendapatkan hasil 

yang lebih baik. 

Kata kunci : Reminder, kalendar, Mobile-D, Algoritma Selection Sort, Histori Nilai 


