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Kata Pengantar

Memasuki abad informasi, bidang informasi dan komunikasi berkembang dengan pesat.

Perkembangan ini berpengaruh besar terhadap berbagai aspek kehidupan, bahkan perilaku

dan aktivitas manusia kini banyak bergantung pada teknologi informasi dan komunikasi. Mata

pelajaran Informatika SMP/MTs Kelas VIl dimaksudkan untuk mempersiapkan siswa agar mampu

mengantisipasi pesatnya perkembangan tersebut. Oleh karena itu, melalui buku pelajaran ini

siswa dapat diperkenalkan dengan dunia informatika sedini mungkin agar mereka memiliki bekal

dalam menyesuaikan diri dengan pergaulan kehidupan yang semakin global.

Buku ini disusun berdasarkan Kurikulum Merdeka. Kurikulum ini memberikan keleluasan

bagi satuan pendidikan, guru, dan peserta didik untuk belajar sesuai dengan kemampuan dan

perkembangannya. Buku ini memiliki kelebihan sebagai berikut.

Materi ditulis dalam kalimat sederhana dan bahasa yang mudah dimengerti.

Semua topik bahasan dalam buku ini disusun secara sistematis dan bertingkat. Penyajian
diawali dengan konsep dasar kemudian konsep materi yang lebih dalam.

Penyajian materi ditunjang dengan berbagai gambar, tabel, dan bagan sehingga dapat
mempermudah pemahaman siswa terhadap materi yang sedang dibahas.

Gambar dan tata letak di dalam buku dibuat sedemikian rupa agar siswa belajar dengan
senang.

Untuk menguji pemahaman siswa, di setiap bab disajikan Tugas, Latihan, dan Evaluasi baik

berupa soal tertulis maupun kegiatan untuk dipraktikkan.

Kami mengucapkan terima kasih atas segala saran dan usulan yang membangun bagi

perbaikan buku ini selanjutnya.

Penerbit
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Capaian Pembelajaran Mata Pelajaran Informatika Fase D

Elemen

Berpikir
Komputasional
(BK)

Teknologi
Informasi dan
Komunikasi (TIK)

Sistem Komputer
(SK)

Jaringan
Komputer dan
Internet (JKI)

Analisis Data
(AD)

Algoritma dan
Pemrograman
(AP)

Dampak Sosial
Informatika
(DSI)

Praktik Lintas
Bidang (PLB)

(SMP/MTs Kelas VII, VIII, dan IX)

Capaian Pembelajaran

Pada akhir fase D, peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk
menghasilkan beberapa solusi dalam menyelesaikan persoalan dengan data diskrit
bervolume kecil dan mendisposisikan berpikir komputasional dalam bidang lain terutama
dalam literasi, numerasi, dan literasi sains (computationally literate).

Pada akhir fase D, peserta didik mampu menerapkan praktik, baik dalam memanfaatkan
aplikasi surel untuk berkomunikasi, aplikasi peramban untuk pencarian informasi di
internet, content management system (CMS) untuk pengelolaan konten digital, dan
memanfaatkan perkakas TIK untuk mendukung pembuatan laporan, presentasi serta
analisis dan interpretasi data.

Pada akhir fase D, peserta didik mampu mendeskripsikan komponen, fungsi, dan cara
kerja komputer yang membentuk sebuah sistem komputasi, serta menjelaskan proses
dan penggunaan kodifikasi untuk penyimpanan data dalam memori komputer.

Pada akhir fase D, peserta didik mampu memahami konektivitas jaringan lokal, komunikasi
data via ponsel, konektivitas internet melalui jaringan kabel dan nirkabel (bluetooth,
Wi-Fi, internet).

Pada akhir fase D, peserta didik mampu mengakses, mengolah, mengelola, dan
menganalisis data secara efisien, terstruktur, dan sistematis untuk menginterpretasi dan
memprediksi sekumpulan data dari situasi konkret sehari-hari yang berasal dari suatu
sumber data dengan menggunakan perkakas TIK atau manual.

Pada akhir fase D, peserta didik mampu memahami objek-objek dan instruksi dalam
sebuah lingkungan pemrograman blok (visual) untuk mengembangkan program visual
sederhana berdasarkan contoh-contoh yang diberikan, mengembangkan karya digital
kreatif (gim, animasi, atau presentasi), menerapkan aturan translasi konsep dari satu
bahasa visual ke bahasa visual lainnya, dan mengenal pemrograman tekstual sederhana.

Pada akhir fase D, peserta didik mampu memahami ketersediaan data dan informasi
lewat aplikasi media sosial, memahami keterbukaan informasi, memilih informasi yang
bersifat publik atau privat, menerapkan etika dan menjaga keamanan dirinya dalam
masyarakat digital.

Pada akhir fase D, peserta didik mampu bergotong-royong untuk mengidentifikasi
persoalan, merancang, mengimplementasi, menguji, dan menyempurnakan artefak
komputasional sebagai solusi persoalan masyarakat serta mengomunikasikan produk
dan proses pengembangannya dalam bentuk karya kreatif yang menyenangkan secara
lisan maupun tertulis.
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Untuk membantu siswa memahami materi, pada setiap

oo . bab terdapat beberapa rubrik menarik seperti berikut.
Sajian Isi

Buku 1. Apersepsi berupa gambar dan uraian singkat untuk
memotivasi siswa mempelajari materi pada bab
tersebut.

2. Peta Konsep merupakan alur berpikir dalam mempelajari
materi bab tersebut untuk mempermudah pemahaman
siswa.

3. Tujuan Pembelajaran berisi tujuan yang akan dicapai

dengan mempelajari materi pada bab tersebut.

Informatika dan
Keterampilan Generik

4. Kata Kunci merupakan kata-kata yang menjadi tema

=) utama pada pembahasan materi bab tersebut.

5. Materi disajikan secara logis dan runut ditunjang oleh
gambar, tabel, atau bagan.

6. Tugas berupa kegiatan, investigasi, observasi, eksplorasi,
atau inkuiri yang dilakukan oleh siswa yang berhubungan
dengan materi yang dipelajari.

7. Latihan berisi soal-soal untuk menguji pemahaman siswa
terhadap materi yang sudah dipelajari.

8. Aktivitas berupa kegiatan yang berhubungan dengan

materi yang dipelajari, bisa menggunakan komputer
atau pun tanpa komputer (unplugged).

9. Rangkuman berisi inti sari dari materi yang dipelajari
pada bab tersebut.

10. Info TIK berisi artikel mengenai perkembangan teknologi

informasi dan komunikasi atau biografi tokoh-tokoh ilmu
komputer.

11. Asesmen terdapat di akhir setiap bab, berisi soal-soal

untuk menguji tingkat pemahaman siswa terhadap

materi bab tersebut. Soal-soal disajikan dalam beberapa

tipe, yaitu pilihan ganda, isian singkat, uraian, soal
bertipe AKM (Asesmen Kompetensi Minimum), dan soal
Penguatan Profil Pelajar Pancasila.

Sajian Isi Buku @
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