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KATA PENGANTAR

Dewasa ini Perkembangan bahasa pemrograman sudah
sangat berkembang cepat dari waktu ke waktu sehingga
mahasiswa  harus dapat memahami berbagai macam
karakteristik dari setiap struktur bahasa pemrograman yang
digunakan agar dapat membedakan masing — masing struktur
yang ada pada bahasa pemrograman tersebut, karena setiap
bahasa pemrograman memiliki struktur, karakteristik dan fungsi
masing — masing, namun  setiap bahasa pemrograman
mempunyai 2 istilah yaitu “User Defined Words ( Kata-Kata yang
dideklarasikan oleh pengguna/programmer) dan Reserved word /
Keymword ( Kata Kunci yang ada pada setiap bahasa pemrograman
yang digunakan).

Covid-19 sudah hampir 3 tahun melanda Indonesia dan
juga seluruh dunia. Pandemi ini membuat semua harus berhati
hati termasuk mahasiswa, sehingga istilah dalam bentuk compiler
online memberikan kemudahan kepada  mahasiswa untuk
melakukan simulasi bahasa pemrograman dengan cara /e coding
atau membuat kode program secara langsung dengan syarat
terkoneksi jaringan znternet.

Compiler online merupakan salah satu implementasi
penggunaan virtual lab yang disajikan dalam bentuk edifor dan

proses pengetikan bahasa pemrogram yang digunakan pada
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compiler online secara mudah dan interaktif, dalam pokok bahasan
pada buku ini salah satu compiler online yang digunakan adalah
dotnet fiddle.net untuk mengenerate atau menghasilkan oxzput dari
kode program C Sharp, tanpa harus melakukan proses instalasi
software pada perangkat yang digunakan, cukup membuka
compiler online dan terhubung dengan znternet.

Buku ini ditulis agar dapat membantu mahasiswa untuk
mempelajari  bahasa pemrograman dengan menggunakan
compiler online, semoga memberikan manfaat yang besar bagi kita
semua, mohon maaf jika ada kekurangan dalam penyajian buku

ini, terima kasih

Jakarta, 24 Januari, 2022

Penulis
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BAB | BAHASA PEMROGRAMAN C SHARP

e SEJARAH C SHARP

Awal perkembangan bahasa pemrograman C Sharp antara lain :
o Pada tahun 2000 Microsoft telah meluncurkan sebuah bahasa pemrograman yang

merupakan pengembangan dari beberapa bahasa pemrograman sebelumnya

o Bahasa Pemrograman yang dikembangkan adalah bahasa C Sharp Programming yang
dikembangkan oleh sebuah pengembang dari tim Microsoft dipimpin oleh Anders

Hejlsberg dan Scott Wiltamuth.

o Bahasa Pemrograman C Sharp memiliki bentuk umum yang hampir sama dengan bahasa

C, C++ dan Java.

o C Sharp merupakan jenis bahasa pemrograman yang berorientasi pada Objek (Object

Oriented Programming).

Bahasa pemrograman C Sharp sangat sederhana dan dapat digunakan untuk pembuatan

aplikasi berbasis desktop, mobile, aplikasi game dan mendukung konsep PBO



e STRUKTUR AREA KERJA COMPILER ONLINE DOTNET
FIDDLE.NET

Struktur area kerja compiler onliner dotnet fiddle.net dapat dilihat pada gambar 1 berikut ini,
dengan mengetikkan pada alamat url yang terhubung atau terkoneksi internet yaitu

http://dotnetfiddle.net, maka akan muncul tampilan berikut ini :

................................................................................................................................................................

L& C @ dotnetfiddle.net

¢ Apps G Google @ " Metflix CATCHPLAY + ° Prime Video: Film H Disney+ Hotstar v Kompas.com Yahoo - login I YouTube {§ OCnline Mall Blibli.co...

-~ NET Fiddle W New BFork » Run @ Share A Collaborate @Tidyup - W Getiing Started Q
E ¢ Options #| | =no name= by Anonymous
. using System;
. Language: ! using System.Collections.Generic;

C# A namespace Consoledpp {
public class Program o

M public static double keliling_Lingkaran(double jari)
¢ Project Type: ¢
.
: return 2 * 3,14 = Jarij
Cansole v Jarks

b

public static int Keliling_Persegi(int sisi)

: Compiler: :

NET 472 v return 4 * sisi;
¥
- NuGet Packages: (i) public static double Luas_Layanglayang(double dl, double d2)
H .

...............................................................................................................................................................

Gambar 1 tampilan struktur area kerja compiler online dotnet fiddle.net

Pada gambar 1 merupakan area kerja compiler online dotnet fiddle.net dengan berbagai
macam fitur yang dapat digunakan untuk proses simulasi Bahasa pemrograman C Sharp
secara langsung(real time) tanpa harus menginstall software visual studio, namun harus
terkoneksi/terhubung dengan jaringan internet.

Berikut ini adalah fitur-fitur utama yang sering digunakan pada tampilan compiler online
dotnet fiddle.net, yaitu :

a. New : Membuat kode program baru menggukan Bahasa pemrograman C Sharp

b. Run : Menjalankan kode program

c. Share : Menyimpan alamat URL dan dapat dijalankan secara real time.


http://dotnetfiddle.net/

« STRUKTUR BAHASA PEMROGRAMAN C SHARP
Struktur Program Bahasa C# adalah sebagai berikut :

Komentar : baris program yang tidak diseksekusi hanya sebagai keterangan pelengkap

saja dan digunakan untuk penjelasan dari kode program yang dibuat

Keyword Using merupakan bagian yang paling atas digunakan untuk memberitahukan
compiler class apa yang kita gunakan dan sudah default standar secara otomatis akan

muncul ketika kita membuat program pada Bahasa pemrograman C#.

Keyword namespace merupakan bagian yang terdapat pada struktur C# dan digunakan

untuk mendeklarasikan ruang lingkup dari class yang kita definisikan pada program.

Keyword class merupakan bagian yang terdapat pada strukutur C# untuk

mendeklarasikan class.

static void Main(string[] args, merupakan struktur dari bahasa c# merupakan method
utama yang akan dijalankan pada class yang sudah dideklarasikan.
Kurung kurawal buka dan tutup digunakan untuk mengawali dan mengakhiri penulisan

baris statement pada kode program yang dibuat.

Karena menggunakan Compiler online dotnetfiddle.net maka cukup menggunakan URL :

Dotnetfiddle.net melalui google.



TAMPILAN KODE PROGRAM C SHARP MENGGUNAKAN

& c & dotnetfiddle.net i

1
' Apps G Google @ “ Metflix CATCHPLAY + ° Prime Video: Film Disney+ Hotstar V Kampas.com Yahoo - login - B8 YouTy

i tampilan
iNuGet Packages: @

1 Package name Hallo Mama Saya : Tsarwan Kasyfillsh Masuticn
Sa}lfa Baru Bglsjar‘ Bahasa Pernrcgrerren C# .
1 Inilsh tampilan Pertama 5aya, Terima Kasih

.~ NET Fiddle N nNew M save (2 Share A Collaborate & Tidy Up

. 1

"¢ Options + |Enter name here... i

1

. 1

I 1 using System;

| Language: 5 Menekan tombol RUN :

| 3 public class Program (untuk eksekUSI) ;

|| C# b 44

i 5 public static void Main() :

1 5 {

| Project Type: 7 Console. WriteLine("Hallo Mama Saya : Tsarwan Kasyfillah MNasution™); :

1 c le o 8 Console.Writeline("Says Baru Belajar Bezhasa Pemrograman C#"); ;

! onsole 9 Console.Writeline("Inilan tampilan Pertamz Saya, Terima Xasih"); ;

! ‘ i

! Compiler: - ) ¥ i

1 2

. 1

1 4 -

| NET472 v Output /hasil i
1
1
1
1
1
1

Gambar 2 Kode Program Sederhana dengan Compiler Online dotnetfiddle.net

Pada gambar 2 merupakan tampilan kode program sederhana, menggunakan kode program
dotnefiddle.net untk menampilkan nama dan instruksi lainnya, untuk menghasilkan output
langkah yang dilakukan adalah menekan fitur RUN seperti yang ditunjukkan oleh anak

panah.



Berikut ini adalah kode program sederhana tampilan pertamaku

, / -~ = N N
/ using System; N
Bagian Utama Kode \I
public class Program Program :
{ |
public static void Main() :
{ |
Console.WriteLine("Belajar Bahasa Pemrograman C#"); :
Console.WriteLine("Tampilan pertamaku"); :
Console.WriteLine("Selamat Mencoba'"); :
} Menggunakan Statement :
) Console.WriteLine :
|
|
|
Kurung kurawal l|
\ pembuka dan penutp //
\\ /
~ ~ _ e

—_———- e e

Kode program sederhana dapat langsung diketikkan secara virtual menggunakan compiler
online dengan cara membuka dotnetfiddle.net melalui internet dan mengetikkan kode
program tersebut, seperti yang terlihat pada gambar 3.

&« C @ dotnetfiddle.net |

= Apps G Google @ H Metflix E CATCHPLAY + ° Prime Video: Film H Disney+ Hotstar V Kompas.com R Yahoo - login B YouT:

& Share 2 Collaborate & Tidy Up

¢ Options P |Ente|‘ name here. |

1 using System; Klik RUN untuk
3 public class Program mengesekUSI Lot
C# v 1

5 public static woid Main()

Project Type: i

Console.lWriteline("Belajar Bahasa Pemrograman C#");

Console v 8 Console.Writeline("Tampilan pertamaku™);
Console.Writeline("Selamat Mencoba"); Kode Program
Compiler: 11 3
12 ¥
NET 4.7.2 v

NuGet Packages: @

Fackage name Belajar Bahasa Pemrograman C#
Tampilan pertamaku
Selamat Mencoba

Gambar 3 Kode program tampilan sederhana pertamaku



Pada gambar 3 terlihat tampilan sederhana kode program, untuk menjalankannya klik pada fitur
RUN, maka secara otomatis akan muncul output pada bagian bawah yang terlihat pada gambar 3
Untuk menyimpan kode program yang telah diketikkan dapat menggunakan fitur save atau dapat
juga menggunakan fitur share dan akan muncul url dari kode program yang sudah diketikkan,

sehingga akan tetap tersimpan, seperti gambar 4

P U U

.~ .NET Fiddle K new M save » Run & Share A Collaborate ®TidyUp ~
[ i |Ente|‘ name here i
HEE 4 Options A - - Share Link
I _
i 1 using System; |hrlps:.-'."clotnetﬂddIe.neb‘nOVrR-’-\ | |_|_'_§\| = !]
: Language: 2 -
! - 3 public class Program Embed on Your Page

- v 4|4 [<iframe width="100%" height="475" src| [y e

i
i
! Project Type:
Console

Compiler:

: NET472
i

& dotnetfiddle.net

public static void Main() Advanced Widget Builder

Console.lriteline("Belajar Bahasa Pemrograman C#");
a 8 Console.lriteline("Tampilan pertamaku”);
3 Console.lriteline("Selamat Mencoba");

NuGet Packages: @

Belajar Bahasa Pemrograman C#
Tampilan pertamaku
Selamat Mencoba

25 Apps G Google @ N Netflix CATCHPLAY+ () Prime Video: Film Q] Disney+ Hotstar P Kompascom [ Yahoo - login B 'T'o..!

O O O O P OO U B

Gambar 4 menunjukkan penyimpanan kode program dengan mengklik fitur share, dan secara
otomatis akan tersimpan, berikut link URLnya : https://dotnetfiddle.net/nOVrRA, dengan adanya
link URL tersebut, secara otomatis kode program yang diketikkan setelah diklik, maka akan

muncul.

Gambar 4, penyimpanan kode program

LATIHAN 1

-

Buatlah kode program yang menampilkan biodata, dengan nama, npm, alamat, \
no_telp dan hobi

Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word

Jalankan dengan menekan tombol RUN

Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk

Selamat mencoba, tampilan yang terlihat seperti pada gambar 5



https://dotnetfiddle.net/nOVrRA

— & 8 dotnetfiddle.net i

= Apps G Google @ H MNetflix CATCHPLAY+ o Prime Video: Film Disney+ Hotstar P Kompas.com I‘

Tampilan pertamaku
Selamat Mencoba
Mama Sayva : Fauziah

i

I

i

i I

| |

: M save ‘
|

| |

i I

< Options F |Enter name here... | ‘

i 2 I

:Language: 3 public class Program :

4|4

| "

| C# e 5 public static void Main()

i 6 { i

N 7 Console.Writeline("Belajar Bshasa Pemrograman C#");

' Project Type: i [ mEeReE EEE ; : !

i 8 Console.lWriteline{"Tampilan pertamaku®™); i

I Console o 9 Console.Writeline("Selamat Mencoba");

I 18 Console.Writeline("Nama Saya : Fawziah");

! 11 Console.lWriteline("NPM saya : 12294857");

! Compiler: 12 Conscle.Writeline("Alamat Saya: Ciracas"); !

: 13 Console.lWriteline("No. HP @813x0000");

| NET 4.7.2 hd 14 Console.lWriteLline("Hobi : Travelling"):

‘ 15 3 ‘

| NuGet Packages: © ki ‘

i i

1| Package name Belajar Bahasa Pemrograman CH#

i i

i i

I Auto Run: NPM saya @ 12294857 I

— Alemet Sava: (iracas
i
OYes @No No. HP B813mo00: :

Hobi : Travelling

Gambar 5. Tampilan kode program dan Hasil Output Latihan 1

Gambar 5 merupakan tampilan kode program dan hasil output latihan 1, selamt mencoba ya.



BAB Il PERINTAH INPUT OUTPUT BAHASA PEMROGRAMAN C
SHARP

1. PERINTAH INPUT DAN OUTPUT

Perintah atau statement yang digunakan dalam Bahasa pemrograman C Sharp umumny
menggunakan  perintah  input  (Statement Console.Read) dan  perintah
output(Console.write).

2. KODE PROGRAM MENGGUNAKAN STATEMENT INPUT
OUTPUT

using System;

public class Program Deklarasi Variabel

{
public static void Main() /'
{

string nama, kelas, hobi, alamat, No_HP;
Console.WriteLine("Selamat datang dan Selamat belajar C#");

Console.WriteLine(" Tampilan Biodata dengan Inputan ");
Console.WriteLine(" "
Console.WriteLine("[Inputkan nama anda :");

nama = Console.Readline(); Menggunakan
Statimetnt Console.WriteLine("Inputkan Kelas anda :"); statement output dan
outpu . H
kelas = Console.Readline(); input

Console.WriteLine("Inputkan hobi anda :");

hobi = Console.ReadLine();

Console.WriteLine("Inputkan Alamat anda :");

alamat = Console.ReadLine();

Console.WriteLine("Inputkan No_HP anda :"); Statement
No_HP = Console.ReadLine(); > input
Console.WriteLine("T'erima kasih ");

Console.WriteLine("Selamat Mencoba Menggunakan Data Input");
Console.WriteLine(" ")s

}




Pada script merupakan contoh kode program menggunakan statement atau perintah
Input dan perintah output

= Contoh statement output :

Console.WriteLing('=========== —===============")

Console.WriteLine("Inputkan nama anda :");
= Contoh statement input :
nama = Console.ReadLine();

hobi = Console.ReadLine();

3. TAMPILAN COMPILER ONLINE MENGGUNAKAN
STATEMENT INPUT OUTPUT

-~ .NET Fiddle & nNew M save ( Share A Collaborate

C ¢ Options #| | [Enter name here. | !
i 3
i 1 using System; I
‘Language: 2 !
| 3 public class Program |
i C# hd 4 ¢ :

Kode Program I

i 5 public static woid Main()
iProject Type: N

string nama, kelas, hobi, alamat, Mo HP;

i Console gt 8 Console.Writeline("5elamat datang dan Selamat belajar C#");

: : Console.WriteLine(”  Tampilan Biodata dengan Inputan ST
I 18 Console.Writeline("====================================="); I
ic:ompiler: 11 Console.Writeline("Inputkan nama anda :"); .
i NET 472 o 12 nama = Console.Readline(); I

13 Console.Writeline("Inputkan Kelas anda :"); I
| 14 kelas = Console.Readline(); |

B - e : " = B PR
!NUGEI Packages: e 15 Console.Writeline("Inputkan hobi anda :");

! Package name Selamat datsng dan Selamat belsjar C# |
H Tampilan Biodate dengan Inputan ;

i Inputkan nama anda i
‘Auto Run: FAUZLAH |

— Inputkan Kelas anda :

IO Yes @ No a1 Hasil output

I %aga;tf;uzﬂbi anda  : dengan menekan

i Inputkan Alamat anda feature RUN

] CIRACAS ,
i Inputkan No_HP andz {
! BEL31TH00000 |
i Terima kasih -
K MAKE IT WITH ADOBE STOCK. Selamat Mencoba Menggunakan Data Input |

Gambar 6 Kode Program Menggunakan perintah Input dan Output



Pada gambar 6 merupakan kode program yang telah diinputkan menggunakan compiler
online dotnetfiddle.net dan kemudian diRUN sehingga muncul tampilan output dengan data

seperti terlihat pada gambar 6, untuk menyimpannya klik pada fitur share, maka URL yang

terbentuk adalah : https://dotnetfiddle.net/stLNdc , untuk melakukan pengecekan dapat
langsung mengklik URL yang ada.
Untuk memahami materi yang berkaitan dengan Perintah Input dan Output dapat

melakukan latihan 2 berikut ini
LATIHAN 2

/ *  Buatlah kode program yang menampilkan biodata, dengan mengimputkan : \
Nama depan

Nama Belakang

Usia

Asal SD, SMP, SMA dan Perguruan Tingg

. Angkatan masuk PT

= Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word

k » Jalankan dengan menekan tombol RUN /

pan T

Tampilan dari kode program dan screen shoot hasil dari latihan 2 terlihat pada gambar 7

using System; |

i Language: Kode Program

C# A

public class Program
public static void Main()

Project Type: string nama_dp,nama_bl, usia, 5D, SMP, SMA, PT, Ang; I

Console . Console.Writeline("5elamat datang dan Selamat belajar C#");
Console.Writeline(” Tampilan Biodata dengan Inputan B H I
| Console.Writeline("=====================================")}; |

- Compiler: Console.Writeline("Inputkan nama depan anda "3

nama_dp = Console.Readlins(); |
NET4.7.2 e Console.Writeline("Inputkan nama belakang anda :"); |
nama_bl = Console.Readlinz(); :
. NuGet Packages: e Console.Writeline("Inputkan Usia anda ) H I

INpUTEaGn nama agpan anda E |

Fauziah ;

Inputkan nama belakang anda : |

Kasyfi i

! Inputkan Usia anda : |

- Auto Run: 45 .
— — Inputkan Asal SO anda

: OYes @ No SDN @1 Pagi Jakarta Selatan Output I

Inputkan Asal SMP anda |
SMPMN 184 Jakarta Selatan

Inputkan Asal SMA anda i
SMA 6@ Jakarta Selatan !
Inputkan Asal Perguruvan Tinggi anda i
UNIVERSITAS GUNADARMA DEPOK [51,52,53] |
Inputkan Angkatan 51 anda : :
1994 |

Terima kasih

Gambar 7 Hasil tampilan kode program dan output latihan 2
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https://dotnetfiddle.net/stLNdc

BAB |11 VARIABEL DAN TIPE DATA PADA BAHASA

PEMROGRAMAN C SHARP
1. Variabel Pada C Sharp
Penggunaan variabel dan tipe data dalam Bahasa pemrograman merupakan bagian yang
sangat penting. Variabel dan tipe data dideklarasikan secara bersamaan. Variabel
menjelaskan tentang komponen data apa saja yang digunakan dalam pembuatan kode
program dan digunakan juga sebagai media penyimpanan serta pengenal saat program
dijalankan atau dieksekusi.

Saat mendeklarasikan variabel ada aturan yang harus dipenuhi diantaranya adalah :
a. Penamaan variabel menggunakan kata — kata yang dideklarasikan oleh user, oleh

karena itu variabel merupakan user defined words
b. Penamaan variabel tidak boleh menggunkan keyword / kata kunci

c. Penamaan variabel diawali dengan huruf, minimal 1 buah huruf diawal.
d. Penamaan Variabel tidak boleh mengguna
kan spasi
e. Jika ada 2 kata maka gunakan penghubung
hypen ( underscore /_).
Macam tipe variabel antara lain :

a. Variabel konstan :” merupakan jenis variabel yang sudah ada nilainya.”

b. Variabel inputan :”jenis variabel menggunakan keyboard untuk menginputkannya
dan dengan inputan yang berbeda-beda.”

e Contoh Variabel konstan

Int a= 15;
String nama="Fauziah Kasyfi”;

e Contoh Variabel Input

Int x;

String nama_anda;

2. KODE PROGRAM MENGGUNAKAN VARIABEL DAN TIPE DATA
PADA C SHARP

11



= Menggunakan tipe data string
Contoh Kode Program 1

using System;

public class Program

{ Variabel: nama, kelas, }
public static void Main() hobi

{

string a, b, ¢;
Console.WriteLine(" Menggunakan Varibel dan Tipe data Pada C#");
[ Tipe Data String } Console.WriteLine(" CONTOH TAMPILAN VARIABEL& TIPE DATA STRING

VAl

Console.WriteLine(" = = = == ===");

Console.WriteLine("Silahkan Input Nama anda ;\
a= Console.ReadLine(); [ Statement Output }

Console.WriteLine(" Silahkan Input Kelas anda :");

b = Console.ReadLine();
Console.WriteLine("Silahkan Input hobi anda ™; [ Statement Input }

¢ = Console.ReadLine();

Console.WriteLine("Terima kasih Telah Mencoba Deklarasi variabel dan

tipe data ");
Console.WriteLine(" === ===="
);
}
}

Pada kode program terdapat :
= Tiga buah variabel yaitu a, b dan c, variabel a : deklarasi nama, b: deklarasi kelas dan c:
deklarasi hobi
= Tipe data yang digunakan adalah string, tipe data string digunakan untuk mewakili

gabungan karakter, angka dan special karakter, seperti contoh yang diberikan

12



Gambar 8 merupakan kode program yang diketikkan menggunakan compiler online dotnet fiddle.net dan

dieksekusi secara langsung, dengan tampilan output menggunakan variabel dan tipe data string.

|
¢ Options > |Enter name here. | |
g Console.Writeline(” Menggunakan Varibel dan Tipe data Pads C#")} |
Language: g Console.kriteline(" CONTOH TAMPILAM WARIABELE TIPE DATA STRING ") i
18 Console.kriteline(" ===== ===== ======"}; :
C# A 11 Console.Writeline("Silshkan Input Nama anda :");
a= Console.ReadLine(); K
S : ode program
Project . Console.Writeline(” Silankan Input Kelas anda :"); p g
roject Type: 14 b = Console.Readline();
Console W 15 Console.Writeline({"Silahkan Input hobi anda :");

¢ = Console.Readline(};
1 Console.Writeline("Terima kasih Telah Mencoba Deklarasi varlabel dan tipe data ");
Compiler: 18 Console. Writeline(” ===== ===== ======="1;

NET4.7.2 v

NuGet Packages: ©

ame Menggunakan Varibel dan Tipe data Pada C#
CONTOH TAMPILAM WARIABELS TIPE DATA STRING

==== ===== ===== Output
Silahkan Input Mamz anda :
Auto Run: FAUZIAH )
.;:::;. Yes @ No aill:h(a"l Input Kelas anda
Silahkan Input hobi anda :
TRAVELLING
r - Terima kasih Telah Mencoba Deklarasi variabel dan tipe data
= (ly ==== ===== =====

Gambar 8 Tampilan Kode program dan Hasil output menggunakan tipe data dan varibel

Pada gambar 8, merupakan penulisan kode program secara langsung menggunakan
dotnet fiddle.net dengan mendeklarasikan variabel serta tipe data string, untuk
menghasilkan output yang sesuai maka klik pada bagian RUN dan hasil output akan
muncul sesuai dengan kode program yang diketikkan. Untuk menyimpan kode program
yang dibuat klik pada bagian share, maka akan muncul URL berikut ini
https://dotnetfiddle.net/rnEh5I

Ketika mengklik URL, maka secara otomatis kode program yang diketikkan akan muncul

dan tampil pada gambar 9

13


https://dotnetfiddle.net/rnEh5I

) c # dotnetfiddle.net/mEh5

o Apps & Google @ " Metflix CATCHPLAY+ ° Prime Videao: Film H Disney+ Hotstar V Kempas.com ‘r'ahoo—login O YouTub

L .~ .NET Fiddle ENew 3 Fork » Run 2 Share A Collaborate @TdyUp ~

< Options #| | <no name> by Anonymous
| 1 using System;
| Language: 2
i 3 public class Program
C# v a/{

5 public static void Main()

i - -
i - O
Project e - .
! ] Typ string a, b, <

Console v 3 Console.Mriteline(" Menggunakan Varibel dan Tipe data Pada C#");
Console.driteline(” CONTOH TAMPILAN VARIABEL& TIPE DATA STRING B H
i 16 Console.Mriteline( === ===== ===== s==== ====");
| Compiler: 11 Console.Mriteline("Silahkan Input Mama anda :");
! 12 a= Console.ReadlLine();
NET4.7.2 v . el Eorm o R e an,
13 Console.Mriteline(" Silankan Input Kelas anda :"); Kode program
14 b = Console.Readlins();
! 1C 3 2 T 3 Yy,
| NuGet Packages: (i) 15 Console.Mriteline({"Silahkan Input hobi anda :"}; /
ackage name Menggunakan Varibel dan Tipe data Pada C#

CONTOH TAMPILAM WARIABEL& TIPE DATA STRIMG

iarkan 1
|

 Auto Run: Letakkan Kursor Pada Bagian ini untuk menginputkan data

L

Gambar 9 Tampilan URL https://dotnetfiddle.net/rnEh5I

Pada gambar 9 terlihat tampilan URL yang telah disimpan dan menghasilkan kode
program yang telah diketikkan, untuk meninputkkan hasil yang ada jangan lupa klik pada
bagian output seperti terlihat pada anak panah di gambar 9, (Letakkan kursor pada bagian

untuk proses Input data) sesuai dengan kode program dan tampilan yang ada.

Contoh Kode Program 2

using System;

public class Program

{
public static void Main()

{

// variabel inputan
int x,y,z;

string b, c, d;

// Statement input dan output
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Console.WriteLine(" == \n\n");

Console.WriteLine("Menggunakan Varibel dan tipe data int, long dan string\n\n");

Console.WriteLine(" == \n\n");
Console.Write("Masukkan Nama Produk "
b = Console.ReadLine();
Console.Write("Masukkan Jumlah Produk M)
x=Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());

Console.Write("Masukkan Harga Produk ")

y=Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("\n Masukkan Nama Pelanggan ")

c=Console.ReadLine();

Console.Write("\n Masukkan No.Telp Pelanggan ")

d = Console.ReadLine();

z=(X*y);

Console.WriteLine("Total Pembayaran Adalah "+ 2);

Console.WriteLine("\n Terima Kasih Atas Kunjungan Saudara ");
Console.WriteLine("\n Sampai Jumpa Lagi Pada Pembelian Produk Halal ");
Console.WriteLine("\n Silahkan Mencoba Penggunaan Variabel dan Tipe Data ");

Console.WriteLine("\n = = = == =

")

Console.ReadLine();
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3. TAMPILAN COMPILER ONLINE MENGGUNAKAN VARIABEL
DAN TIPE DATA PADA C SHARP

I L (& & dotnetfiddle.net !

- Apps & Google & " Metflix E CATCHPLAY+ o Prime Video: Film H Disney+ Hotstar V Kompas.com g Yahoo - log,

.
Y .NET Fiddle K new >3 Fork @ Share A Collaborate
< Options A+ | | <no name> by Anonymous
- 2 Console.Write("Masukkan Harga Produk F I
I Language: 21 y=Convert.ToInt32(Console.ReadLine()};
22 Conscle.Write("Masukkan Mama Pelanggan B H
: C# ™ 2 c=Console.Readline();
I 24 Console.Write{"Masukkan Mo.Telp Pelanggan B I
R 25 d = Console.ReadLine();
Project e: _
. Project Typ - 2~ s
b Console v 27 Console.kWriteline("Total Pembayaran Adalah - I
I 28 Conscle.WriteLine("Terima Kasih Atas Kunjungan Saudara ");
29 Console.Writeline("Sampai Jumps Lagi Pada Pembelian Produk Halsl ");
. Compiler: 30 Console.Writeline(” N
31 Console.WriteLine("”
I NET 4.7.2 e 32 Console.Readline();
33 T
I NuGet Packages: (i ] SE
Package name ===================scomcmemommssmsms—smcececcscsmsmsmmsmsmeaa

Gambar 10 Kode Program Menggunakan Variabel dan Tipe Data
Gambar 10 merupakan kode program menggunakan variabel dan tipe data, dengan

pendeklarasian tipe data string, int dan long. Tipe data string digunakan untuk kumpulan
karakter, angka dan special karakter, tipe data integer untuk mendeklarasikan angka dan
tipe data long integer untuk data angka dengan Panjang fieldny lebih dari integer. Kode
program yang ada diketikkan menggunakan dotnet fiddle,net dan di RUN, sehingga

menghasilkan output terlihat pada gambar 11

Menggunakan Varibel dan tipe data int, long dam string I
*| Masukkan Nama Produk : TINTA PRINTER .

Masukkan Jumlah Produk : 2

Masukkan Harga Produk : 2BS5088 I
o, Masukkan MNama Pelanggan » FAUZIAH

Masukkan No.Telp Pelanggan v BE1 3000 Output

Total Pembayaran Adalah  S7acaa I
| Terima Kasih Atas Kunjungan Saudara

Sampal Jumpa Lagl Pada Pembelian Produk Halal )

Silahkan Mencoba Penggunaan Yariabel dan Tipe Data I

Gambar 11 Output Menggunakan Variabel dan Tipe Data
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Gambar 11 merupakan output menggunakan variabel dan tipe data dan data yang digunakan
adalah data input sesuai dengan jenis data yang digunakan.
Alamat URL untuk kode program https://dotnetfiddle.net/imjXJz

LATIHAN 3

= Buatlah kode program untuk menampilkan proses kalkulasi nilai , dengan menginputkan :
Nama depan

Nama Belakang

Usia

Asal SD, SMP, SMA dan Perguruan Tinggi

Angkatan masuk PT

Nilai Kehadiran

Nilai Tugas

Nilai Kuis

Nilat UTS

Nilai UAS

Proses perhitungan Nilai Akhir gunakan rata-rata dari nilai yang diinputkan

= Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word

= Jalankan dengan menekan tombol RUN

= Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan menyimpan link

URL yang sudah terbentuk
*  Selamat mencoba, tampilan yang terlihat seperti pada gambar 12

I d = Console.ReadlLine(); I
Console.Writeline{"Silahkan Input Angkstan Masuk PT anda :");
e = Console.Readline();

I Console.Write("Inputkan Milai Kehadiran F I
w=Convert.ToInt32{Console.ReadLlin=()}};
Console.Write("Inputkan Milai Tugas H

I y=Convert.ToInt32{Console.ReadLina(});
Console.Write("Inputkan Nilai Kuis HE H Kode PrOgram
z=Convert.ToInt32{Console.ReadLin=()}};

I Console.Write("Inputkan MNilai UTS HE I
p=Convert.ToInt32{Console.ReadLina(});
Console.Write("Inputkan Nilai UAS R

I g=Conwvert.ToInt32{Console.ReadlLin=(}}; I

h r o= (X+y+z+p+q)/5;

. Console.Writeline{"Milai Akhir Anda Adalah D" oArd;

! LATIHAN 2 I

Silahkan Input Mamz Depan anda : .
| FAUZIAH

Silshkan Input Nama Belakang anda 5 I

KASYFI

- Silahkan Input Usia anda - B
46

I Silahkan Input Asal Sekolah anda : OUtpUt I
JAKARTA
Silahkan Input Angkatan Masuk PT anda
1994

I Inputkan Nilai Kehadiran : 98 I
Inputkan Nilai Tugas : BS
Inputkan Nilai Kuis : 95
Inputkan Nilai UT 1 188
T S e e e e e e e e s e s s e e

Gambar 12 Latihan 3 Menggunakan Variabel dan tipe data
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Pada gambar 12 terlihat kode program dan output sesuai dengan latihan 3, selamat

mencoba ya.
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BAB IV OPERATOR PADA BAHASA PEMROGRAMAN C SHARP

1. Macam- Macam Operator
Kode program yang dibuat oleh pengguna atau programmer tidak terlepas dari
penggunaan berbagai macam operator, saat membuat kode program pasti menggunakan
berbagai macam kalkulasi atau perhitungan, maka operatorpun digunakan. Operator
dapat didefinisikan sebagai symbol atau berbagai macam lambang yang sering digunakan
dalam bahasa pemrograman dan memiliki fungsi masing — masing.
Selain operator ada istilah operand, yaitu pengenal atau variabel yang digunakan untuk
mengoperasikan suatu nilai, misalnya saja
Intz=x*y;,
Keterangan :
[x,y dan z ]: merupakan operand (Variabel)

=, *] :merupakan operator.

e Macam - Macam Operator Pada Bahasa Pemrograman

Macam-Macam Operator yang digunakan pada bahasa pemrograman diantaranya adalah
a. Operator Assignment

Merupakan jenis operator yang berfungsi untuk memberikan suatu nilai(value)
kepada variabel yang ditunjuk, biasanya operator assignment digunakan untuk jenis
data variabel konstan. Operator assignment dapat juga digunakan untuk perhitungan
proses dengan rumus tertentu. Symbol yang digunakan pada operator assignment
adalah “[=]” lambang sama dengan

Contoh pendeklarasian operator assignment

o Intz=1;
o String nama="Fauziah Kasyfi”;
o Z=X*y;

Keterangan :
Pada contoh 1 dan 2 operator assignment digunakan untuk memberikan nilai kepada variabel

z dengan nilai 1 dan untuk variabel string dengan nilai “Fauziah Kasyfi”. Sedangkan pada
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contoh yang 3 operator assignment digunakan untuk melakukan proses perhitungan nilai
z=x*y; dimana hasilnya akan disimpan pada variabel z dan prosesnya dilakukan oleh variabel

zdany

2. Kode Program Menggunakan Operator Pada C Sharp
Contoh Kode Program 1

using System;

public class Program

{
public static void Main() poe———
{ ,—T
int x=5,y=2;
Console.WriteLine(" Menggunakan Operator Assigment Pada C#");
Console.WriteLine(" TAMPILAN OPERATOR  ");
Console.WriteLine(" === = ");
Console.WriteLine("Nilai x Adalah DM HX); Memunculkan Hasil
Console.WriteLine("Nilai y Adalah DY),

Console.WriteLine("Terima kasih Telah Mencoba Menggunakan Operator Assignment ");

Console.WriteLine(" == ======= = ==");

}

Kode program 1 Dberkaitan dengan operator assignment dapat disimulasikan

menggunakan compiler online dotnet fiddle.net, terlihat pada gambar 13
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i &« c @ dotnetfiddle.net/mEhS
. % Apps G Google @ H Netflix CATCHPLAY+ o Prime Video: Film m Disney+ Hotstar V Kompas.com Yahoo - login - 1D Yol
.

.~ NET Fiddle Enew 2 Fork  Share A Collaborate & Tidy Up
I ¢ Options 4| | <no name> by Anonymous I
. 1 using System; Kode Program menggunakan operator
I Language: . assignment

3 public class Program I

= C# b a{
I 5 public static woid Main() .
, Project Type: . int =5, y=2; I
" Console w 3 Console.WriteLine(" Menggunakan Operztor Assigment Pada C#");
I : Console.WriteLine(" TAMPILAN CPERATOR B H
. 18 Console.Writeline("======== : N ="y I
= Compiler: 11 Console. Mriteline("Milsi » Adalsh R I
I 12 Console.Writeline("MNilsi y Adalsh R O -

NET 4.7.2 v 13 Console.Writeline("Terima kasih Telah Menccba Menggunakan Operator Assignment "); I
. 14 Console.Writeline("======== ===== =="};
I NuGet Packages: @ =3
* | Package name Menggunakan Operator Assigment Pada C# I

TAMPILAN OPERATCR
Milai x Adalsh : 5 OUtpUt
. Auto Run: Nilai y Adalsh 2 I
. - Terima kasih Telah Mencoba Menggunakan Operator Assignment
OYes @ No = = s =t =

Gambar 13 Operator Assignment
Pada gambar 13 terlihat kode program dan output dengan menggunakan operator
assignment memberikan nilai x= 5 dan nilai y =2, kemudian mencetak hasil dengan
memanggil variabel yang telah dideklarasikan, maka output yang dihasilkan terlihat jelas
yaitu nilai x dan y sama dengan operator assignment yang dideklarasikan yaitu 5 dan 2.
Link URL dari kode program yang adalah : https://dotnetfiddle.net/O4FkbG

LATIHAN 3

/Buatlah kode program menggunakan operator assignment \
e Nama depan = Fauziah

e Nama Belakang = Kasyh

e Usia = 46 Tahun

e Asal Perguruan Tinggi = Universitas Gunadarma

e Angkatan masuk PT= 1994

e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word

k ¢ Jalankan dengan menekan tombol RUN /
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Untuk memahami penggunaan operator assignment kerjakan latihan 3 seperti terlihat

pada gambar 14 berikut ini yaitu kode program dan output yang diberikan

(&} & dotnetfiddle.net/imjXJz

i Apps & Google @ “ MNetflix E CATCHPLAY+ o Prime Video: Film m Disney+ Hotstar v Kompas.com Yahoo - login -~ B YouTube ®

-__ Silahkan Mencoba Penggunasn Operator Assigment dengan tipe data string
" rw ww o o - = - . . .

-~ NET Fiddle &EnNew AFork @ Share 2 Collaborate & Tidy Up
¢ Options #| | <no name> by Anonymous I
public static wold Main()
Language: 6 {
7 /f variabel dengan tipe data string Kode PrOgram
C# hd 3 string a= "Fauzizh"; -

Project Type:
L]

Console " 12 string e= "1994";
13 Console.briteline(" == == "y om
14 Console.WriteLine("Menggunakan Operator Assigment dan jenis data string™); .
Compiler: 15 Console.Writeline(" == == "33
16 Console.lriteline("Nama Depan &4nda Adalsh T+ oa);
NET 472 h 17 Console.Writeline("Nama Belakang Anda Adalah "+ b);
18 Console.lriteline("Usia Andz Andz Adalah t "+ ch: .
NuGet Packages: o 19 Console.I.~.|r~.1j.teL:i.ne{.";-\sa'_ PT &nda Adalah T+ d.J_: .

string b= "Kasyfi"; L]
string c= "46 Tahun";
11 string d= "Universitas Gunadarma”;

Menggunakan Operator Assigment dan jenis data string

Nama Depan Anda Adalah : Fauziah OUtpUt [}
Auto Run: Nama Belakang Anda Adalah : Kasyfi
— Usia Anda Anda Adalah : 46 Tahun =
OYes @ MNo Asal PT Andz Adalah ¢ Universitas Gunadarma

Angkatan Anda Adalah : 1904

Gambar 14 Kode program dan Output dengan operator assignment dan tipe data string

Pada gambar 14 merupakan hasil tampilan kode program dan output dengan operator

assignment menggunakan tipe data string, selamat mencoba ya

LATIHAN 4

Guatlah kode program menggunakan operator assignment \
e Nilai Kehadiran : 90
o Nilai Tugas : 70
e Nila Kuis : 90
e Nilai UTS : 80
e Nilai UAS : 80
e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word
e Jalankan dengan menekan tombol RUN
*  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan

menyimpan link URL yang sudah terbentuk /
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Kerjakan latihan 4 agar lebih memahami operator assignment menggunakan tipe data
integer untuk mencari nilai akhir mahasiswa dengan data yang telah ditentukan, tampilan

kode program dan output terlihat pada gambar 15

. = . = . = . o= == == "= == = . == ==
. Anonymo
. < Options #| | <no name> by Anonymous
int e= 88;
Language: int x; .
Console.Writeline("== === .y .
u C# bl Console.Writeline("Menggunakan Operator Assigment dan jenis data integer™);
L] Console.Writeline("== =
Proiect . Console.Writeline("Nilai Kehadiran Anda Adalsh: " + a);
roject Type: Console.Writeline("Nilai Tugas Andz Adalah + b); .
Console v Console.Writeline("Nilai Kuis Anda Adalah e .
" Console.Writeline{"Nilai UTS alah +d);
» Console.Writeline("Nilai UAS Anda Adalah + )3
Compiler: % = (a+bec+d+e) /55
Console.Writeline{"Nilai Akhir Andz Adalah st e w);
NET4.7.2 h Console.Writeline("Silahkan Mencoba Penggunasn Operator Assigment dengan tipe data integer™); "
- Console.lriteline("== === "y "
Console.Readline();
*NuGet Packages: © N 0;
.
L]
L]
Auto Run:
-_ —
(OYes @ No
L]
N
MAKE IT WITH ADOBE S5TOCK.
. == == = . = . = . = om o= o= ==

Gambar 15 kode program dan output menggunakan operator assignment dengan tipe data integer

Gambar 15 merupakan kode program dan output menggunakan operator assignment

dengan tipe data integer, selamat mencoba ya.

b. Operator Aritmatika
Operator aritmatika dalam Bahasa pemrograman digunakan untuk proses kalkulasi,
operator aritmatika yang umum digunakan antara lain : Penjumlahan, pengurangan,
perkalian, pembagian dan sisa hasil bagi.

Untuk lebih jelasnya dapat disimulasikan menggunakan program berikut ini
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public class Program

{
public static void Main()
{
// Deklarasi Nilai Input X dan Y
intX,Y;

// Deklarasi Nilai Untuk Penyimpanan Hasil Penjumlahan[A],Pengurangan[B]
// Perkalian[C], Pembagian[D] dan Modulo[E]

intA, B, C,D;

decimal E;

// Proses input Nilai Xdan b Y

System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine(" Menggunakan Operator Aritmatika

Dengan Data Input ");

System.Console.Writeline("================================================ ");
System.Console.Write( "Inputkan Nilai X "),
X = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
System.Console.Write( "Inputkan Nilai Y "),

Y = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
// Proses Kalkulasi Dengan Operator Aritmatika
A=X+Y;
B=X-Y;
C=X*Y;
D=X/Y;
E=X%Y;
// Mencetak Hasil Keluaran
System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Operator Aritmatika");
System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine("Hasil penjumlahan M+ A);
System.Console.WriteLine("Hasil pengurangan "+ B);
System.Console.WriteLine("Hasil perkalian M+ C);
System.Console.WriteLine("Hasil pembagian "+ D);
System.Console.WriteLine("Hasil Modulo/Sisa Hasil Bagi :" + E);

System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine(" Selamat Mencoba Terima Kasih Operator
Aritmatika ");

System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.ReadLine();

Kode program yang berkaitan dengan operator aritmatika dapat diketikkan menggunakan

compiler online dotnet fiddle.net sebagai berikut :
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«=~ NET Fiddle & new M save @ share A Collaborate

I ¢ Options - |Entername here. | .
. 1 |
* Language: 2 public class Program ) .
3 g Kode Program Operator aritmatika
C# v 4 public static void Main()
: T f
_ . // Deklarasi Nilai Input X dan Y -
| Project Type: it s
Console v 3 /4 Deklarasi Nilai Untuk Penyimpanan Hasil Penjumlahan[A],Pengurangan[B] |
/¢ Perkalian[C], Pembagian[D] dan Modulo[E]
18 int &, B, C, D;
. Compiler: 11 decimal E; I
" ‘- 12 ¢/ Proses input Nilai X dan b Y
I NET 472 M System.Console.MriteLine("= = === === ¥
. 14 System.Console. Mriteline(" Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Input "); |
* NuGet Packages: (i) 15 System.Console. Mriteline("= = === === "¥;
Nttt i
: = Inputkan Nilai X ) I
. Inputkan Milai Y : 3
. Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Operator Aritmetika : :
I Auto Run: Jenc S = S z Output operator aritmatika
= (O Yes (@® No Hasil penjumlahan 112 I
. Hasil pengurangan 6
Hasil perkalian 127
I Hasil pembagian HE] b
Hasil Modulo/Sisa Hasil Bagl :@ I

Selamat Mencoba Terimz Kasih Operator Aritmatika

— i h — % mm— R — % mmm— 8 m— A F M R R M F M h 6 M f M h R —  f mm— 8 —

Gambar 16 Kode Program dan output menggunakan Operator Aritmatika

Gambar 16 merupakan kode program dan output menggunakan operator aritmatika
sederhana yaitu penjumlahan, pengurangan, perkalian, pembagian dan sisa hasil bagi atau
modulo, untuk Link URLny sebagai berikut : https://dotnetfiddle.net/hu0rjG

Untuk memahami operator aritmatika kerjakan latihan 5
LATIHANS

fBuatlah kode program menggunakan operator aritmatika dengan menginputkan \
e Nilai Kehadiran, nilai tugasl, nilai tugas2, nilai kuis, nilair UTS dan nilai UAS
e Gunakan Operator aritmatika penjumlahan, pengurangan, perkalian, pembagian,
dan modulo dengan proses aritmatika sesuai data yang ada kombinasikan saja
e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word
e Jalankan dengan menekan tombol RUN
*  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
k menyimpan link URL yang sudah terbentuk /
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public class Program
{
public static void Main()
{
// Deklarasi Nilai Input X, Y, Z,V,W,Q
intX, Y, ZV,W,Q;
// Deklarasi Nilai Untuk Penyimpanan Hasil Penjumlahan[A],Pengurangan|[B]
// Perkalian[C], Pembagian[D] dan Modulol[E]
intA, B, C,D;
decimal E;
// Proses input Nilai Xdan b Y

System.Console.WriteLine("=
);
System.Console.WriteLine(" Menggunakan Operator Aritmatika
Dengan Data Input ");

System.Console.WriteLine("
");
System.Console.Write( "Inputkan Nilai Kehadiran ~ :");
X = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
System.Console.Write( "Inputkan Nilai Tugas 1 :");
Y = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
System.Console.Write( "Inputkan Nilai Tugas 2 :");
Z = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
System.Console.Write( "Inputkan Nilai Kuis ")
V = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
System.Console.Write( "Inputkan Nilai UTS ")
W = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
System.Console.Write( "Inputkan Nilai UAS ")
Q = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
// Proses Kalkulasi Dengan Operator Aritmatika
A=X+Y+Z
B=V*2;
C=X-Y;
D=(W+Q)/2;
E = (A+B+C+D)/4;
// Mencetak Hasil Keluaran
System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Operator

Aritmatika");

System.Console.WriteLine("

System.Console.WriteLine("Hasil penjumlahan "+ A);
System.Console.WriteLine("Hasil pengurangan " +B);
System.Console.WriteLine("Hasil perkalian "+ C);
System.Console.WriteLine("Hasil pembagian "+ D);
System.Console.WriteLine("Hasil Rata-Rata Nilai "+ E);

System.Console.WriteLine("
=");
System.Console.WriteLine(" Selamat Mencoba Terima Kasih Operator
Aritmatika ");

System.Console.WriteLine("
=");
System.Console.ReadLine();

}
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Kode program dapat disimulasikan menggunakan compiler dotnet fiddle.net dan

menghasilkan output terlihat pada gambar 17

[ == == s s == s = s = s = r = =—

< Options # | | <no name> by Anonymous =
| |

public class Program =

| |
Language: { I

public static void Main()
C# ~ .

/f Deklarasi Nilai Input X, ¥, Z,V,W,Q

) int X, ¥, Z,V,W,0; -
- .
Project Type: J/f Deklarasi Milai Untuk Penyimpanan Hasil Penjumlahan[A],Pengurangan[B] [
Console v /¢ Perkalian[C], Pembagian[D] dan Modula[E]
int A, B, C, D;
decimal Ej
Compiler: J/F Proses input Milai X dan b ¥
System.Console.Writeline("======== ==== ====== == ==="); [
. MNET4.72 b : ; _— T P T S ~ wy.
System.Console.Writeline(" Menggunaksn Jperator Aritmatiks Dengan Data Input "); -
™ System.Console.WriteLine("======== ==== ====== == ===="};
NuGet Packages: o System.Console. Write( "Inputkan Milai Kehadiran R I
I Menggunakan Operator Aritmztika Dengan Data Input
s======= == s===== =============== .
n Inputkan Nilai Kehadiran ;98
Auto Run: Inputkan Nilai Tugas 1 198 ]
| - — Inputkan Nilai Tugas 2 r 99
OYes @ No Inputkan Nilai Kuis : 89
Inputkan Nilai UTS : B
Inputkan Nilai uAas : 108
ak Hasil Dengan Menggunakan Operator Aritmatika
SE—— o= S=——— e -
penjumlahan 1278
pengurangan :16@ [ ]
perkalian a
nemhasi an on

--—-'l__-.-.l_--—--_--_--d
Gambar 17 Latihan menggunakan operator aritmatika dasar

Pada gambar 17 merupakan latihan kode program menggunakan operator aritmatika
dasar yaitu penjumlahan, pengurangan, perkalian, pembagian untuk latihan kali ini

silahkan gunakan kombinasi dari operator aritmatika tersebut, selamat mencoba ya.
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c. Operator Logika AND, OR, dan NOT
Merupakan jenis operator yang digunakan untuk melakukan pengecekan nilai
true/benar dan false/salah.
e Logika AND, merupakan jenis logika yang menghasilkan output benar/true
jika kedua kondisi terpenuhi benar, dengan tabel kebenaran sebagai berikut

A B X
0 0 0
0 1 0 Pada Logika AND, kedua kondisi harus bernilai
benar/true(1), maka output yang ihasilkan
1 0 0 1/true/benar
Variabel A dan B sebagai Input, Variabel X sebagai
1 1 1 Output

e Logika OR, merupakan jenis logika yang meghasilkan output benar/true jika
salah satunya bernilai benar/true atau keduanya bernilai benar/true, terlihat

pada tabel kebenaran berikut ini

A B X
0 0 0 Pada Logika OR, salah satu kondisi atau kedua kondisi
bernilai benar/true(1), maka output yang ihasilkan
0 1 1 1/true/benar
Variabel A dan B sebagai Input, Variabel X sebagai
1 0 1 Output
1 1 1

e Logika NOT, merupakan jenis logika ingkaran atau negasi dari nilai input
yang diberikan : NOT (1) =0, NOT(0) =1
Penulisan symbol atau lambing Logika AND (&&), OR (||) dan Not (!) dalam
Bahasa pemrograman.
Agar lebih memahami penggunaan logika AND, OR dan NOT, maka lakukan

uji coba kode program berikut ini
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using System;

public class Program
{
public static void Main()
{
// Deklarasi Nilai Konstan a dan b
inta=5, b=2;
// Deklarasi Penyimpanan Nilai dengan Variabel XY, Z dan W
Boolean X, Y, Z, W,

System.Console.Writeline("'============================================= ");
System.Console.WriteLine(" Menggunakan Operator AND OR dan NOT " )
System.Console.WriteLine(" ");

// Proses Analisis Logika Dengan Operator Logika AND,OR dan NOT
X=(a<=5 && b>=2);
Y= (a<=5 | |b>=2);
Z=1X;
w=1y;
// Mencetak Hasil Keluaran

System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Operator
Logika AND, OR dan NOT");

System.Console.WritelLine("======== ===");
System.Console.WriteLine("Hasil Logika AND dari data a dan b adalah M+ X);
System.Console.WriteLine("Hasil Logika OR dari data a dan b adalah M +Y);

System.Console.WriteLine("Hasil Logika NOT dari data a dan b hasil X adalah :" + Z);
System.Console.WriteLine("Hasil Logika NOT dari data a dan b hasil Y adalah :" + W);

System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine(" Selamat Mencoba Menggunakan Logika AND, OR dan NOT ");
System.Console.WriteLine(" ");

System.Console.ReadLine();

a—

Kode program menggunakan logika AND, OR dan NOT dapat dilakukan simulasi secara
online menggunakan dotnet fiddle.net sebagai berikut
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. ¢ Options #| | |Enter name here
n int a= 5, b=2;
) /7 Deklarasi Penyimpanan Nilai dengan Variabel X ¥, Z dan W
Language: Boolean X, ¥, Z, W;
C# v System.Console.Writeline("
- : System.Console.Writeline(" Menggunakan Operator AND OR dan MOT "
System.Console.lriteline(”
" Project Type: /f Proses Analisis Logika Dengan Operator Logika AND,OR dan MOT
- X= (a<=5 && b>=2);
\Lonsole v Y= (a¢=5 ||b>=2);
= 1 Kode Program dengan Logika AND, OR dan NOT
- Compiler: e
u // Mencetak Hasil Keluaran
NET 472 v System.Console.Writeline(" B H
System.Console.Writeline("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Cperator Logika AND, OR dan MNOT™);
System.Console.Writeline(" B H
» NuGet Packages: Li] System.Console.Mriteline("Hasil Logika AND dari dsta a dsn b adslsh S O H

System.Console.Writeline("Hasil

System.Console.Writeline("Hasil

System.Console.Writeline("Hasil Logik
Auto RUI"I. ENCeTaK Hasll Uengan Menggunakan Uperator LOZlKa AND, UR dan nul

data a dan b adzlzh o+ Y
ta & dan b hasil X adslah o+ I
& & dan b hasil ¥ adslah A

dari data & dan b adalah :True

s DYes @ No

asi dari data & dan b adalah :True Output dengan Loglka
Hasil Log: NOT dari data a dan b hasil X adalah :False
Hasil Logike NOT dari data & dan b hasil ¥ adalah :=§15e AND, OR dan NOT

Selamat Mencoba Menggunakan Logika AMD, OR dan NOT

Gambar 18 Kode Program dan Output dengan Logika AND, OR dan NOT

Pada gambar 18 contoh kode program dan output menggunakan logika AND, OR dan
NOT menggunakan data konstan dengan nilai a=5 dan b=2, kemudian hasil yang ada
disimpan pada variabel X, Y, Z dan W dengan melakukan pengecekan menggunakan
Logika AND, OR dan NOT sebagai berikut :

X=(a<=5 && b>=2);
Y= (a<=5 | |b>=2);
Z=1X;

w=1y;

Menggunakan tipe data BOOLEAN (TRUE dan FALSE)

Pada Output X membandingkan nilai a apakah lebih kecil sama dengan lima, jika ya
maka hasilny adalah TRUE dan mengecek apakah nilai b lebih besar sama dengan 2, jika
yam aka hasilnya TRUE, nilai TRUE && TRUE maka hasil TRUE, untuk logika OR
dapat dilakukan pengecekan yang sama, jika hasil pengecekan nilai a dan b TRUE, maka
hasil yang diperoleh adalah TRUE, untuk nilai Z dan W merupakan logika NOT yang
artinya adalah ingkaran atau negasi dari hasil X dan Y, Z= NOT X(TRUE) maka hasilnya
adalah FALSE, untuk nilai W= NOT Y(TRUE), maka hasilnya adalah FALSE, terlihat
output yang sesuai yaitu nilai logika AND (TRUE), nilai logika OR (TRUE), nilai Z dan
W adalah FALSE, link URL pada kode program tersebut adalah :
https://dotnetfiddle.net/oK4b3N
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Contoh kode progam menggunakan data input dengan logika AND, OR dan NOT

using System;

public class Program

{
public static void Main()
{
// Deklarasi Nilai input a dan b
int a,b;
// Deklarasi Penyimpanan Nilai dengan Variabel XY, Z dan W
Boolean X, Y, Z, W;
System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine(" Menggunakan Operator AND OR dan NOT " );
System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.Write( "Inputkan Nilaia :");
a = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
System.Console.Write( "Inputkan Nilaib ~ :");
b = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
// Proses Analisis Logika Dengan Operator Logika AND,OR dan NOT
X=(a<=b && b>=a);
Y= (a>=b || b>=a);
Z=1X;
w=ly;
// Mencetak Hasil Keluaran
System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Operator Logika AND, OR dan NOT");
System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine("Hasil Logika AND dari data a dan b adalah M+ X);
System.Console.WriteLine("Hasil Logika OR dari data a dan b adalah +Y);
System.Console.WriteLine("Hasil Logika NOT dari data a dan b hasil X adalah :" +Z);
System.Console.WriteLine("Hasil Logika NOT dari data a dan b hasil Y adalah :" + W);
System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine(" Selamat Mencoba Menggunakan Logika AND, OR dan NOT ");
System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.ReadLine();
}
}

Pada kode program menggunakan data input dengan mendeklarasikan variabel a dan b,
untuk proses logika AND, OR dan NOT menggunakan variabel Z,)Y,Z dan W,

membandingkan nilai dengan logika sebagai berikut :

X= (a<=b && b>=a);

Y= (a>=b || b>=a); Menggunakan tipe data BOOLEAN (TRUE dan FALSE)
Z=1X;
w=1y;
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Kode program disimulasikan menggunakan dotnet fiddle.net dan menghasilkan output

terlihat pada gambar 19

5 e o D DS o D DS D D S o D S o P EE——— == == - e o o —
N
I < Options | | <no name> by Anonymous i
using System;
" Language: I
n public class Program
C# b 1 []
I public static void Main() .
. Project Type: // Deklarasi Nilai Konstan a dan b I
= | Console v int a,b;|
/7 Deklarasi Penyimpanan Milai dengan Variabel X ¥, Z dan W .
I Boolean X, Y, Z, W} -
Compiler: System.Console.Writeline("= ===="};
System.Console.Writeline(” Menggunakan Operator AND OR dan NOT " );
" | NET472 v cyet riteline("=
. ystem.Console.Writeline("= 1
System.Console.Write( "Inputkan Milai a R H B
I NuGet Packages: 0 & = int.Parze(System.Console.In.Readline()); .
- Menggunakan Operator AND OR dan MNOT I
" Inputkan Nilai a : 6
Auto Run: Inputkan Nilai b i =
I OYes @ No Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Operator Logika &ND, OR dan NOT B
n Hasil Logika AND dari data a dan b adalah :False
Al - Hasil Logika OR dari date & dan b adalah :True
u L Hasil Logika NOT dari data a dan b hasil X adalah :Trus
- Hasil Logika NOT dari data a dan b hasil ¥ adalah :False .
I Selamat Mencoba Menggunakan Logika AMD, OR dan NOT .
.

MAKE IT WITH ADOBE STOCK.

Gambar 19 Tampilan kode program menggunakan Logika AND, OR dan NOT dengan data input

Pada gambar 19 merupakan kode program dan output menggunakan data input
menggunakan logika AND, OR dan NOT, pada output terlihat data yang diinput untuk
nilai a= 6 dan nilai b = 2, proses hasil untuk membandingkan Logika
e X=(a<=b && b>=a); X =(apakah 6<=2 dan 2>=6) Kondisi FALSE&&FALSE
= FALSE
e Y= (a>=b || b>=a); Y=(apakah 6>=2 atau 2>=6)Kondisi FALSE || TRUE =
TRUE
e Z=1X; Z merupakan negasi dari FALSE = TRUE
e W=1Y; W merupakan negasi dari TRUE = FALSE
Pada output terlihat hasil yang sesuai setelah dilakukan pengecekan nilai TRUE dan
FALSE.
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Inputkan Milai a 1
Inputkan Milai b :

Mencetak Hasil D;H;;F_ﬁ

Il
o
m
m
[ =
2
[
0
h
=1
)
RE]
b
=3
BT
'_|.
[=]
b
-
[=]
i
H-
-
[a1]
=
=
-
)
=]
=
]
2

no=

=l
=

Hasil Logika AND darl dats & dan b adalah :False
Hasil Logika OR darl data dan b adalah :True
Hasil Logike NOT dari data & dan b hasil X adalah :True
Hasil Logika MNOT dari data & dan b hasil ¥ adalah :False

=
g

Hasil output sesuai dengan pengecekan

Pada gambar 20 terlihat hasil logika AND, OR dan NOT sesuai dengan proses
pengecekan yang dilakukan, link URL dapat diakses melalui :
https://dotnetfiddle.net/2ufDy6

LATIHAN 6

fBuatlah kode program menggunakan operator Logika AND, OR dan NOT dengan \
menggunakan data konstan dan data inputan x dan y untuk proses gunakan logika AND,
OR dan NO'T seperti contoh
e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word
e Jalankan dengan menekan tombol RUN
*  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk

k * Selamat mencoba ya /
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d. Operator Increment dan decrement
Operator increment digunakan untuk menentukan nilai menaik/increase dan nilai
decrement digunakan untuk nilai menurun/decrease, umumnya operator increment
dan decrement digunakan pada proses looping atau perulangan.
Deklarasi operator increment X++ artinya nilai X= X+1
Deklarasi operator decrement X—artinya nilai X=X-1

Contoh program untuk operator increment dan decrement berikut ini

using System;
public class Program

public static void Main()
{
inta=3;
inth=4;
Console.WriteLine("Nilai a adalah :"+ a);
Console.WriteLine("Nilai b adalah :"+ b);
Il increment
at+;
b++;
Console.WriteLine("Nilai a adalah :"+ a);
Console.WriteLine("Nilai b adalah :"+ b);
/I decrement
Console.WriteLine("Nilai a adalah :"+ a);
Console.WriteLine("Nilai b adalah :"+ b);
a--;
b--;
Console.WriteLine("Nilai a adalah :"+ a);
Console.WriteLine("Nilai b adalah :"+ b);
System.Console.WriteLine("
System.Console. WriteLine(" Selamat Mencoba Menggunakan Logika Increament dan
Decrement ");
System.Console.WriteLine("

System.Console.ReadLine();

Kode program yang berkaitan dengan operator increment dan decrement dapat
disimulasikan menggunakan dotnet fiddle.net dengan tampilan seperti terlihat

pada gambar 21 berikut ini
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< Options # | | [Enter name here.

T — e — e — —

using System; -
" Language:
public class Program
C# ~ {

public static woid Main()
: Kode program dengan logika
increment dan decrement

" Project Type:

int a = 3;
Console v int b = 4;
Console.Writeline{"Nilai a adalah :"+ a);
Console.Writeline("Nilai b adalah :"+ b);

L] .
Compiler: /{f increment
. a+e)
NET 4.7.2 A bee;
Conscle.Writeline("Nilai a adalah :"+ a);
i i "Nilai b ad o .
NuGet Packages: e Conscle.Writeline("Nilai b adalah :"+ b);

[/ decrement
Conscle.Writeline("Nilai a adalah :"+ a);
Conscle.Writeline{"Nilai b adalah :"+ b);

Auto Run: Nilai a adalah :3

OYes @ No Milai b adalah :

11ai Output logika increment dan decrement
MNilai a adalah :

4

F!

Nilai b adalah :5

Al Nilai a adalah :4
b i Nilai b adalah :5
2

ob

= Nilai a adalah :
- Nilai b adalah :

Selamat Mencoba Menggunskan Logika Increament dan Decrement

MAKE IT WITH ADOBE STOCK.

gambar 21 kode program dengan logika increment dan decrement

Gambar 21 merupakan kode program dengan operator increment dan

decrement, nilai konstan yang digunakan pada variable a=3 dan b=4
Operator increment dan decrement yang digunakan adalah :

a++, maka nilai a yang tercetak menjadi 3 dan 4

b++, maka nilai b yang tercetak menjadi 4 dan 5

a--, maka nilai a yang tercetak menjadi 4 dan 3

b--, maka nilai b yang tercetak menjadi 5 dan 4

| » | Gambar
- Nilai & adalah :3 Harga awal a=3,b=4, setelah operasi increment
|| Milai b adalah :4 a=4, b=5 22
: Hj:i 2 :3:%::: g Harga awal a=4, b=5. Setelah operasi decrement Hasil
| Nilai & adalah :4 a=3 dan b=4 " Output
MNilai b adalah :5 -
| Nilai a adalah :3 |
MNilai b adalah :4 "

operator increment dan decrement

Gambar 22 merupakan output menggunakan operator increment dan
decrement. Link URL dari kode program tersebut adalah :
https://dotnetfiddle.net/IW6hi8
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Menggunakan data input pada kode program operator increment dan decrement

terlihat berikut ini:

using System;

public class Program
public static void Main()
{

int a,b;

System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine(" Menggunakan Operator INCREMENT dan
DECREMENT ™" );
System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.Write( "Inputkan Nilai a: ");
a = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
System.Console.Write( "Inputkan Nilai b: *);
b = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
Console.WriteLine("Nilai a adalah :" + a);
Console.WriteLine("Nilai b adalah :" + b);
/I increment
at++;
b++;
/I decrement
Console.WriteLine("Nilai a adalah :" + a);
Console.WriteLine("Nilai b adalah :" + b);
a--,
b--;
Console.WriteLine("Nilai a adalah :" + a);
Console.WriteLine("Nilai b adalah :" + b);
System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine(" Selamat Mencoba Menggunakan Logika
Increament dan Decrement ");
System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.ReadLine();

}

Kode program dapat disimulasikan menggunakan dotnet fiddle.net dan

menghasilkan output seperti yang terlihat pada gambar 23
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: < Options A | | <no name=> by Anonymous .
using Systen; Kode program dengan data input
I'-a"ﬁ“f'i!e o menggunakan operator increment dan
public class Program
v i decrement
[ public static woid Main()
= Project Type: Yo b
Console v System.Console.Writeline("” ")
System.Console.Writeline(" Menggunakan Operator INCREMENT dan DECREMENT " "
System.Console.Writeline(" H
. Compiler: System.Console.Write( "Inputkan Milai a: ");
& = int.Parse{System.Console.In.Readline(}); M
" NET 4.7.2 h System.Console.Write( "Inputkan Milai b: ");
b = int.Parse(System.Console.In.Readline()); "
I NuGet Packages: © N
n Menggunakan Operator INCREMENT dan DECREMENT
" Auto Run: %1; e E %3% 8 Output menggunakan data input
ai a adalah :7 .
I )Yes @ No ;j Isjojan oy dengan operator increment dan
ib 19
NEla 3 salah 17 decrement
= Milai b adalah :8
= Selamat Mencoba Menggunakan Logika Increament dan Decrement
Gambar 23 Tampilan Kode program dan output menggunakan operator mcrement dan decrement dengan

data input

Pada gambar 23 terlihat kode program dan output menggunakan data input
dengan nilai a=7 dan b=8, setelah dilakukan operasi increment dan decrement
maka nilai a =8 dan b= 9, kemudian hasil decrement menjadi nilai a=7 dan
nilai b=8, hasil output terlihat pada gambar 24

n
. enggunakan Operator IMCREMENT dan DECREMENT I
I Inputkan H':_lai a: 7

Inputian Milai b: 8 Nilai a dan b awal 7 dan 8 setelah dilakukan operasi

Nilai a adalah :7
= Nilai b adalah :8 increment menjadi 8 dan 9, kemudian operasi
« Nilai a adalah :8 L

Nilai b adalah :9 decrement menjadi 7 dan 8

Milai a adalah :7

Milai b adalah :8 /
- Selamat Mencoba Menggunzkan Logika Increament dan Decrement I
n .

Gambar 24 Hasil Output menggunakan operator increment dan decrement

Pada gambar 24 terlihat hasil output yang sesuai dengan nilai awal dan nilai
perubahan menggunakan operator increment dan decrement. Link URL dari

kode program yang dibuat adalah :
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LATIHAN 7

/Buatlah kode program menggunakan operator INCREMENT dan DECREMEN%
dengan menggunakan data konstan dan data inputan x dan y untuk proses lakukan
modifikasi dari contoh program yang ada

e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word
e Jalankan dengan menekan tombol RUN

Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk
k = Selamat mencoba ya

/
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BAB V STRUKTUR KONTROL PADA BAHASA
PEMROGRAMAN C SHARP

e STRUKTUR KONTROL PERCABANGAN LOGIKA IF DAN
SWITCH

Pada Kode program yang dibuat oleh pengguna atau programmer tidak terlepas
dari penggunaan struktur control yang digunakan untuk mengendalikan proses
dalam pembuatan program. Pada struktur control digunakan logika
percabangan dan perulangan. Struktur control pada bahasa pemrograman
banyak digunakan yaitu untuk mengendalikan proses pada program. Struktur
control yang umum digunakan adalah :

a. Struktur control percabangan [brancing]

b. Struktur control perulangan [looping]

Struktur Control Percabangan

Merupakan statement yang digunakan untuk melakukan pengecekan satu atau
lebih kondisi tertentu dengan berbagai macam pilihan.Struktur control
percabangan yang sering digunakan adalah struktur logika If dan struktur
logika switch.

Logika If. : Merupakan salah satu statement dari logika percabangan yang
digunakan untuk mengambil suatu keputusan berdasarkan suatu kondisi.
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e KODE PROGRAM MENGGUNAKAN STRUKTUR KONTROL
LOGIKA IF DAN LOGIKA SWITCH

= Contoh Logika IF menggunakan data konstan

using System;

public class Program
{
public static void Main()
{
String nama="Fauziah Kasyfi"; String npm="11294057";
String alm= "Ciracas";String ang="2022";
String pr= "Sistem Informasi";
int K=90;int TG_1=90;int TG_2=100;
int UTS=100;double UAS=100;

Console.WriteLine(" Nama Mahasiswa Adalah : "+nama);
Console.WriteLine(" Nomor Pokok Mahasiswa Adalah :"+npm);
Console.WriteLine(" Alamat Mahasiswa Adalah : "+alm);

Console.WriteLine(" Angkatan Mahasiswa Adalah  : "+ang);
Console.WriteLine(" Program Studi Mahasisw Adalah : "+pr);
Console.WriteLine(" Nilai Kehadiran Adalah : "+K);
Console.WriteLine(" Nilai Tugas Sebelum UTS Adalah : "+TG_1);
Console.WriteLine(" Nilai Tugas Stlh UTS Adalah :"+TG_2);

Console.WriteLine(" Nilai UTS Adalah :"+UTS);

Console.WriteLine(" Nilai UAS Adalah 1 "+UAS);

double NA = (K * 0.1) + (0.25 * TG_1) + (0.25 * TG_2) + (0.2 * UTS) + (0.2 * UAS);
string ket;

if (NA >=90)ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai A";

else if (NA >=80) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai B";

else if (NA >= 70) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai C";

else if (NA >= 60)ket = "Nilai Anda Adalah D";

else ket = "Maaf Anda Harus Mengulang ";

Console.WriteLine(" Nilai Akhir Anda Adalah :{0}", NA);

Console.WriteLine(" ");
Console.WriteLine(" ");
Console.WriteLine(" Keterangan Nilai Anda Adalah: " + ket);

Console.WriteLine("

}

}

Kode program yang ada dapat disimulasikan menggunakan data konstan

terlihat pada gambar 25
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Kode program dengan Logika

" Dotione— 4 TTENETAltErE. ==t 1 — = - IF data konstan

I using System;
Language:
. public class Program
C# L {
I public static woid Main() I

. Project Type: String nama="Fauziah Kasyfi"; String npm="11294857";

I Console w String alm= "Ciracas";String ang="2822";
String pr= "Sistem Informasi"; I
. int K=0@;int TG_1=00;int TG_2-190;
Compiler: int UTS=10@;double UAS=180;
) Console.WriteLine(” Mama Mahazizws Adalah t U+nama) I
NET4.7.2 v iy . Mahoed cwn A . m .
Console.kriteline(" MNomor Pokok Mzhasiswa Adalah i "+npm);
N Console.WriteLine(” Alamat Mahasiswa Adalah ¢ "+alm); .
I NuGet Packages: e Console.kriteline(" Angkatan Mahasiswa Adalah r "+ang); I
. Mama Mahasiszwa Adalah : Fauziah Kasyfi
Momor Pokok Mahasiswa Adalah  : 11294857 Output dengan |0g|ka IF
I Alamat Maha Adalah : (iracas

Angkatan Maha

& Adalah P 2022 . menggunakan data konstan

" Auto Run: Program Studi Mahasisw Adalah : Sistem Informasi
. Kehadiran Adalah : 08
I OYes @®No Tugas Sebelum UTS Adzlah : 9@

Tugas Stlh UTS Adalah : leg

UTS Adzlah : lee I
UAS Adzlah 5

ngan Milai Anda Adalazh: Selamat Anda Mendspat MNilai A
11::5elamat Menggunakan Logika IF dengan Data Konstan:::::

Gambar 25 kode program dan output menggunakan Logika IF data konstan

Pada gambar 25 terlihat kode program dan output menggunakan logika IF
dengan data konstan sebagai berikut :

Deklarasi Data Konstan

= String nama="Fauziah Kasyfi"; String npm="11294057";
= String alm="Ciracas";String ang="2022";

= String pr="Sistem Informasi";

= int K=90;int TG_1=90;int TG_2=100;

= int UTS=100;double UAS=100;

Deklarasi perhitungan nilai akhir dengan rumus

*  NA=(K*0.1)+(0.25* TG_1) + (0.25 * TG_2) + (0.2 * UTS) + (0.2 * UAS);

Deklarasi Keterangan untuk memunculkan hasil nilai dalam bentuk karakter A,
B, C, D dan Maaf Anda Harus Mengulang

= string ket;

Deklarasi Logika IF dengan kondisi sebagau berikut :

41



= if (NA>=90)ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai A";

= elseif (NA >=80) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai B";
= elseif (NA >=70) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai C";
= elseif (NA >= 60)ket = "Nilai Anda Adalah D";

= else ket = "Maaf Anda Harus Mengulang ";

Pada contoh gambar 25, merupakan kode program dengan menggunakan nilai

= int K=90;int TG_1=90;int TG_2=100;
=  int UTS=100;double UAS=100;

Maka output yang dihasilkan adalah terlihat pada gambar 26 berikut :

Mama Mahasiswa Adalah 1 Fauziah Kasyfi
*| Momor Pokok Mahasiswa Adalsh @ 11294957
=| Alamat Mahasiswa Adalah : (iracas
Angkatan Mahasiswa Adalah 2822

Program Studi Mahasisw Adalah : Sistem Informasi
Milai Kehadiran Adalah :

Milai Tugas Sebelum UTS Adalah :
Milai Tugas Stlh UTS Adalah
Milai UTS Adalah

Milai UAS Adalah

«| Milzi Akhir Anda Adalah

Output yang dihasilkan adalah selamat
Anda Medapat Nilai A, karena nilai
akhir yang didapat adalah 96.5

LEE S s S L L
[y e e R Y o
L = s )

(%)

Keterangan Nilai Anda Adalzh: Selsmat Anda Mendespat Nilai A :
sriirraneiniSelamat Menggunakan Logika IF dengan Data Konstam:issoirsossssssrs:r ™

— .. .. .. .. .- .- P

Gambar 25 Output dengan hasil mendapatkan nilai A

Proses kalkulasi yang dilakukan pada contoh program yang ada pada gambar
24 dan output pada gambar 25 mendapatkan rentang nilai 96.5, maka hasil
yang didapatkan adalah Selamat Anda Mendapat Nilai A, untuk jenis data lain
dapat dilakukan percobaan dengan kode program yang sama dan rentang nilai

yang berbeda.

Link URL dari kode program tersebut adalah : https://dotnetfiddle.net/TG4QSo

Simulasi kode program untuk menghasilkan output dengan nilai B, C, D dan

Maaf Anda harus mengulang sebagai berikut
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using System;

public class Program
{

public static void Main()

{
String nama="Fauziah Kasyfi"; String npm="11294057";
String alm="Ciracas";String ang="2022";
String pr="Sistem Informasi";
int K=80;int TG_1=70;int TG_2=90;
int UTS=90;double UAS=70;
Console.WriteLine(" Nama Mahasiswa Adalah :"+nama);
Console.WriteLine(" Nomor Pokok Mahasiswa Adalah :"+npm);
Console.WriteLine(" Alamat Mahasiswa Adalah : "+alm);
Console.WriteLine(" Angkatan Mahasiswa Adalah  : "+ang);
Console.WriteLine(" Program Studi Mahasisw Adalah : "+pr);
Console.WriteLine(" Nilai Kehadiran Adalah 2 "+K);
Console.WriteLine(" Nilai Tugas Sebelum UTS Adalah : "+TG_1);
Console.WriteLine(" Nilai Tugas Stlh UTS Adalah :"+TG_2);

Console.WriteLine(" Nilai UTS Adalah :"+UTS);

Console.WriteLine(" Nilai UAS Adalah : "+UAS);

double NA = (K * 0.1) + (0.25 * TG_1) + (0.25 * TG_2) + (0.2 * UTS) + (0.2 * UAS);
string ket;

if (NA >= 90)ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai A";

else if (NA >= 80) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai B";

else if (NA >=70) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai C";

else if (NA >= 60)ket = "Nilai Anda Adalah D";

else ket = "Maaf Anda Harus Mengulang ";

Console.WriteLine(" Nilai Akhir Anda Adalah :{0}", NA);

Console.WriteLine(" ");
Console.WriteLine(" ");
Console.WriteLine(" Keterangan Nilai Anda Adalah: " + ket);

Console.WriteLine("

}

}

Kode program menggunakan compiler dotnet fiddle.net, menghasilkan output
yang teelihat pada gambar 27 dengan keterangan Selamat Anda Mendapatkan

nilai B, karena berada pada rentang nilai NA>=80
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[ ] . -
< Options #|  <no name> by Anonymous
21 Console.WriteLine(" Nilai UAS Adalah ¢ "+UASY;
Language: 27 double WA = (K * @.1) + (8.25 * TG_1) + (8.25 * TG_2) + (8.2 * UTS) + (8.2 * UAS); -
23 string ket;
C# v 24 if (NA »= 9@8)ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai A"j Kode program
75 else if (N& »= 8B) ket = "Selamst Anda Menda ilai B"; .
[}
Project _ 26 else if (NA »= 78) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai C"; dengan Logika IF
n roject Type: 7 else if (NA »= 6@)ket = "Nilal Anda Adalsh D0"; I
Conzole v 28 else ket = "Maaf Anda Harus Mengulang ";
29 Console.Writeline(" Milai Akhir Anda Adalah 1 {0}", HA);
38 Console.Writeline(" S H =
Compiler: 31 Console.Writeline(" "V om
32 Console.Writeline(" Keterangan Nilal Anda Adalah: " + ket);
- NET472 v 33 Console.Writeline(™ :::::::i::iiiiSelamat Menggunakan Logiks IF dengan Data Konstan:::iisississsssriss ")
34 T
® NuGetPackages: © H|
Package name Mama Mahasiswa Adalzh : Fauziah Kasyfi
Adala = 11294857 lad [ ]
D Giraces Output dengan nilai
1 2822
e [ ]
Auto Run: sw : Sistem Informasi NA>=80
— Kehadiran Adalah : 8@
- OYes @No Tugas Sebelum UTS Adalah : 7@
TJgas St h UTS Adalah : 98
: 98
178
Akhir Anda Adalah H:1)
Kete angan Nilai Anda Adalah: Selamat Anda Mendapat Nilai B b
prririinioa 1Selamat Menggunakan Logika IF dengan Data Konstan:
[ ]

Gambar 27 Kode program logika IF dengan data konstan dan nilai NA>=80

Pada gambar 27 terlihat kode program dengan nilai yang sudah diberikan
dalam bentuk data konstan dan menghasilkan output sesuai dengan nilai
NA>=80, yaitu menghasilkan keterangan selamat Anda Mendapatkan nilai B

[l

Mama Mahzsiszwa &dalzh : Fauziah Kasyfi .
. Momor Pokok Mahasiszwa Adalah : 11294857 [ ]
Alamat Mahasizwa Adzlsh : Ciracas . .
= Angkatan Mehasiswa Adalah 1 2822 Output dengan ""a'akh"?o
Program Studi Mahasisw Adalan : Sistem Informasi dan mendapatkan seleksi
I leisl ?eha:iga’l ix:ala{_ls \ialah : §g kondisi dengan keterangan
lilai Tugas Sebelum Adalah : 7 Aer
Nilsi Tugas 5tih UTS Adalsh  : 98 Sl el [z et e
« Milai UTS Adalsh H- [
Milai UAS Adalah Ha-
" Nilai Akhir Anda Adalah 1 E@

Gambar 28 Output dengan nilai B

Pada gambar 28 terlihat jelas output dengan nilai B dari data konstan dan
proses menghitung nilai NA dengan range pada nilai NA>=80
Link URL dari kode program ini adalah : https://dotnetfiddle.net/DXgw3a

Untuk hasil simulasi Selamat Anda mendapat nilai C berikut ini
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using System;

public class Program

{
public static void Main()

{
String nama="Fauziah Kasyfi"; String npm="11294057";
String alm="Ciracas";String ang="2022";
String pr="Sistem Informasi";
int K=80;int TG_1=70;int TG_2=90;
int UTS=70;double UAS=70;
Console.WriteLine(" Nama Mahasiswa Adalah : "+nama);
Console.WriteLine(" Nomor Pokok Mahasiswa Adalah : "+npm);
Console.WriteLine(" Alamat Mahasiswa Adalah : "+alm);
Console.WriteLine(" Angkatan Mahasiswa Adalah  : "+ang);
Console.WriteLine(" Program Studi Mahasisw Adalah : "+pr);
Console.WriteLine(" Nilai Kehadiran Adalah : "+K);
Console.WriteLine(" Nilai Tugas Sebelum UTS Adalah : "+TG_1);
Console.WriteLine(" Nilai Tugas Stlh UTS Adalah :"+TG_2);

Console.WriteLine(" Nilai UTS Adalah 1 "+UTS);

Console.WriteLine(" Nilai UAS Adalah : "+UAS);

double NA = (K * 0.1) + (0.25 * TG_1) + (0.25 * TG_2) + (0.2 * UTS) + (0.2 * UAS);
string ket;

if (NA >=90)ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai A";

else if (NA >= 80) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai B";

else if (NA >=70) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai C";

else if (NA >= 60)ket = "Nilai Anda Adalah D";

else ket = "Maaf Anda Harus Mengulang ";

Console.WriteLine(" Nilai Akhir Anda Adalah - {0}", NA);

Console.WriteLine(" ");
Console.WriteLine(" ");
Console.WriteLine(" Keterangan Nilai Anda Adalah: " + ket);

Console.WriteLine("

}

}

Kode program menggunakan compiler dotnet fiddle.net, menghasilkan output
yang teelihat pada gambar 29 dengan keterangan Selamat Anda Mendapatkan

nilai B, karena berada pada rentang nilai NA>=70
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=~ NET Fiddle EnNew X Fork A Collaborate

¢ Options #| | <no name> by Anonymous

N ]
n 7 String nams="Fauziah Kasyfi"; String npm="11294857";
- Language: 2 String alm= "Ciracas";String ang="2022"; Kode program
B 9 String pr= "Sistem Informasi”; .
C# ¥ 19 int K=88;int TG_1=78;int TG_2=98; dengan Logika IF
11 int UTS=78;double UAS=78; I
B 12 Console.Writeline(" Nama Mahasizws Adalah t U4nama);
Project Type: L . !
/ WP 13 Console.Mriteline(" Nomor Pokok Mahasiswa Adalah Do U+npml; [ ]
Console v 14 Console.WriteLine(" Alamzt Mahaziswa Adalah + "+alm); -
[ 15 (Console.Writeline(" Angkstan Mahasiswa Adalah : "+angl;
16 Console.Writeline(" Program Studi Mahasisw Adalah : "+pr);
Compiler: 17 Console.Mriteline(” Nilsi Kehadiran Adslah LK)
18 Console.WriteLine(" Nilasi Tugas Sebelum UTS Adalah : "+TG_1);
NET472 ¥ 19 Console.Mriteline(" Nilai Tugas Stlh UTS Adalah 2 U+TE_2);
. 28 Console.Mriteline(" Nilsi UTS Adalah t TS "
o NuGet Packages: e 21 Console.Writeline(" Nilai UAS Adalah  "+UAS); ]
Package name Nama Mahasiswz Adalah : Fauziah Kasyfi I
Momor Pokok Mahasiswa Adalah @ 11294957
Alamat Mahasiswa Adalah : Ciracas .
Angkatan Mahasiswa Adalah : 2822 Output dengan nilai
Auto Run: Program Studi Mahasisw Adalsh : Sistem Informasi NAS=70
Milzi Kehadiran Adalah : BB >=
" Yes @®No Milai Tugas Sebelum UTS Adalsh : 78
- MNilai Tugas Stlh UTS Adalah 1 99 bl
Milai UTS Adalah L
Milai UAS Adzlah 1 78
I Nilai Akhir nda Adalah 176
CQ Keterangan Nilai Anda Adalah: Selamat Anda Mendapat Nilai C
] " B EEESS D EEaaaS 5 BESaas § §F S N §

Gambar 29 Kode program logika IF dengan data konstan dan nilai NA>=80

Pada gambar 29 terlihat kode program dengan nilai yang sudah diberikan
dalam bentuk data konstan dan menghasilkan output sesuai dengan nilai
NA>=70, yaitu menghasilkan keterangan selamat Anda Mendapatkan nilai C

Mamz Mahasisws Adalzh : Fauziah Kasyfi .
Momor Pokok Mahasiszwa Adalah + 112944857 Sa .

= Alamat Mahasiswa Adalah : Ciracas Output dengan nilai akhir ?6

o Angkatan Mahasiswe Adalah » 2822 dan mendapatkan seleksi
Program Studi Mahasisw Adalan @ Sistem Informasi kondisi dengan keterangan
Milzi Kehadiran Adalah 1 B o
Nilai Tugas Sevelum UTS Adalah : 7@ Selamat Anda Mendapat nilai C
Milai Tugas Stlh UTS Adalah 1 90 N
Milzi UTS Adalah : 7

= Nilsi UAS Adalah Ha"

a Milzi Akhir Anda Adalah 1 76

I Keterangan Milai Ands Adalah: Selamat Anda Mendapat Nilai C -
rirarririrsiSelamat Menggunakan Logika IF dengan Data Konmstam::ssssrississssss:

Gambar 30 Outout dengan nilai C

Pada gambar 30 terlihat jelas output dengan nilai C dari data konstan dan
proses menghitung nilai NA dengan range pada nilai NA>=70
Link URL dari kode program ini adalah : https://dotnetfiddle.net/AVkcwi

Untuk hasil simulasi Selamat Anda mendapat nilai D berikut ini
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using System;

public class Program
{

public static void Main()

{
String nama="Fauziah Kasyfi"; String npm="11294057";
String alm= "Ciracas";String ang="2022";
String pr="Sistem Informasi";
int K=70;int TG_1=70;int TG_2=50;
int UTS=70;double UAS=70;
Console.WriteLine(" Nama Mahasiswa Adalah :"+nama);
Console.WriteLine(" Nomor Pokok Mahasiswa Adalah :"+npm);
Console.WriteLine(" Alamat Mahasiswa Adalah : "+alm);
Console.WriteLine(" Angkatan Mahasiswa Adalah  : "+ang);
Console.WriteLine(" Program Studi Mahasisw Adalah : "+pr);
Console.WriteLine(" Nilai Kehadiran Adalah 1 "+K);
Console.WriteLine(" Nilai Tugas Sebelum UTS Adalah : "+TG_1);
Console.WriteLine(" Nilai Tugas Stlh UTS Adalah :"+TG_2);
Console.WriteLine(" Nilai UTS Adalah :"+UTS);
Console.WriteLine(" Nilai UAS Adalah : "+UAS);

string ket;

if (NA >=90)ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai A";

else if (NA >= 80) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai B";
else if (NA >=70) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai C";
else if (NA >= 60)ket = "Nilai Anda Adalah D";

else ket = "Maaf Anda Harus Mengulang ";
Console.WriteLine(" Nilai Akhir Anda Adalah : {0}", NA);

double NA = (K * 0.1) + (0.25 * TG_1) + (0.25 * TG_2) + (0.2 * UTS) + (0.2 * UAS);

Console.WriteLine(" =

Console.WriteLine("
Console.WriteLine(" Keterangan Nilai Anda Adalah: " + ket);
Console.WriteLine("

}

}

Kode program menggunakan compiler dotnet fiddle.net, menghasilkan output

yang teelihat pada gambar 31 dengan keterangan Selamat Anda Mendapatkan

nilai D, karena berada pada rentang nilai NA>=60
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-~ NET Fiddle MNew AFork » Run @ Share A Collaborate © Tidy Up

N L}
L Options #  <noname> by Anonymous
- 19 Console.riteline(" Nilai Tugss Stlh UTS Adalah @ "+TG_2);
Language: 20 Console.Mriteline(" Nilai UTS Adalah : TS
) 21 Console.Hriteline(" Nilai UAS Adalah ¢ lAs);
i v 22 double NA = (K * @.1) + (.25 * TG_1) + (8.25 * TG_2) + (8.2 * UTS) + (8.2 * LAS);

23 string ket;
24 If (NA »= 9@)ket = "Selamat Anda Mendapat Wilai A";
25 else if (NA »>= 88) ket = "Selamat Anda Mend

Project Type: Kode program
L}

Console v 26 else if (NA »= 78) ket = "Selam t Nilai €7 dengan Logika IF
[ ] 27 else if (NA »= 6@)ket = "Nilai And
28 else ket = "Maaf Anda Harus He1gu1a1g
Compiler: 29 Console.Writeline(" Milzi Akhir Anda Adalah 1 {8}, NA);
30 Console.Writeline(™ a1
NET4.7.2 v 31 Console.Writeline(” "); -
32 Console.Writeline(" Keterangan Nilai Anda Adalah: " + ket);
u NuGet Packages‘ 6 33 Console.Mriteline(” ::::::::::::Selamst Menggunakan Logiks IF dengan Data Kenstam:::::iiziiiziiizi: ") m
m Package name Nama Mahasiswa Adals I
Homor Pokok
Alamat Maha
Auto Run: : Output dengan nilai
-~ diran Adal
OYes @No Tuges Senelun TS Adalah | NA>=60
Tugas Stlh UTS Adalah

UTS Adalah
i UAS Adalah
Nilai Akhir Anda Adalah

'(=t= angan Nilal Anda Adelsh: MNilal &nda Adslah D
B ::::5elamat Menggunaken Logika IF dengan Data Konstan:::::i::iiiiziiiis:

Gambar 31 Kode Program dengan Logika IF
Pada gambar 31 terlihat kode program dengan nilai yang sudah diberikan

dalam bentuk data konstan dan menghasilkan output sesuai dengan nilai

NA>=60, yaitu menghasilkan keterangan selamat Anda Mendapatkan nilai D

p— = n . . - 5 5 — Y . . . . ]

" MNamz Mahasiswa Adalah : Fauziah Kasyfi "

*  MNomor Pokok Mahasiswa Adalah 1 112594857 .
Alamat Mahasizwa Adalah : Ciracas Output dengan nilai akhir 65
Angkatan Mshasiswa Adalah 1 2822 .
Program Studi Mahasisw Adalah : Sistem Informasi danrﬁendapatkanselekm

*  Milai Kehadiran Adalah : 70 kondisi dengan keterangan

«  Milai Tugas Sebelum UTS Adalah : 7@ Selamat Anda Mendapat nilai D
Milai Tugas Stlh UTS Adalah H=1"

Nilai UTS Adalah : 70 1
Milai UAS Adalah . 78 '
«  Milai Akhir Anda Adalah 1 65 .

Keterangan MNilai Anda Adalah: MNilai Anda Adalah D
riviiirasaiSelamat Menggunakan Logika IF dengan Data Konstan:::ssirssssssizsss:

Gambar 32 Output dengan Nilai D
Pada gambar 32 terlihat jelas output dengan nilai D dari data konstan dan

proses menghitung nilai NA dengan range pada nilai NA>=60
Link URL dari kode program ini adalah : https://dotnetfiddle.net/XxGvPJ

Untuk hasil simulasi Mohon Maaf Anda Harus Mengulang berikut ini
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using System;

public class Program
{

public static void Main()

{
String nama="Fauziah Kasyfi"; String npm="11294057";
String alm= "Ciracas";String ang="2022";
String pr="Sistem Informasi";
int K=40;int TG_1=70;int TG_2=50;
int UTS=40;double UAS=40;
Console.WriteLine(" Nama Mahasiswa Adalah : "+nama);
Console.WriteLine(" Nomor Pokok Mahasiswa Adalah :"+npm);
Console.WriteLine(" Alamat Mahasiswa Adalah : "+alm);
Console.WriteLine(" Angkatan Mahasiswa Adalah  :"+ang);
Console.WriteLine(" Program Studi Mahasisw Adalah : "+pr);
Console.WriteLine(" Nilai Kehadiran Adalah 1 "+K);
Console.WriteLine(" Nilai Tugas Sebelum UTS Adalah : "+TG_1);
Console.WriteLine(" Nilai Tugas Stlh UTS Adalah : "+TG_2);

Console.WriteLine(" Nilai UTS Adalah : "+UTS);

Console.WriteLine(" Nilai UAS Adalah 1 "+UAS);

double NA = (K * 0.1) + (0.25 * TG_1) + (0.25 * TG_2) + (0.2 * UTS) + (0.2 * UAS);
string ket;

if (NA >=90)ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai A";

else if (NA >=80) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai B";

else if (NA >=70) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai C";

else if (NA >= 60)ket = "Nilai Anda Adalah D";

else ket = "Maaf Anda Harus Mengulang ";

Console.WriteLine(" Nilai Akhir Anda Adalah :{0}", NA);

Console.WriteLine(" ");
Console.WriteLine(" == ");
Console.WriteLine(" Keterangan Nilai Anda Adalah: " + ket);

Console.WriteLine("

}

}

Kode program menggunakan compiler dotnet fiddle.net, menghasilkan output
yang teelihat pada gambar 33 dengan keterangan Selamat Anda Mendapatkan
nilai D, karena berada pada rentang nilai NA>=50 atau tidak sesuai dengan

range nilai yang telah ditentukan
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! = .NET Fiddle Enew 23 Fork » Run (2 Share X2 Collaborate |

< Options #| | <noname> by Anonymous
| using System;
. Language: .
public class Program
C# hd {
| public static void Main()
" Proj : { Kode program
ProJECt WPE. String nama="Fauziah Kasyfi"; String npm="11294857"; p g
Caonsole w String alm= "Ciracas";String ang="2822" dengan LOEIka IF
String pr= "Sistem Informasi™;
| int K=40;int TG_1=78;int TG_2=58; |
. Compiler: int UTS=48;double UAS=48; :
Console.WriteLine(" Nama Mahasiswa Adalah T U+nama);
NET 472 e Console.Writeline(" Nomor Pokok Mahasiswa Adalah t U4npm);
| Console.Writeline(" Alamst Mahasiswa Adalah : "+alm); |
. NuGet Packages: e Console.WriteLine(" Angkstan Mahasiswa Adalah 1 "+angl; :
Mamz Mahasiswas Adal ch : Fauziah Kasyfi |
. Adalah : 11294857
| Alamat Mahas Elah : Ciracas
. Angkatan Mahasiswa Adalah 1 2822 ilai
- Auto Run: Program Studi Mahasisw Adalah : Sistem Informasi OUtpUt dengan nilai
- — Milzi Kehadiran Adalah : 48 =
| OYes @ No Milzi Tugas Sebelum UTS Adalah : 7@ NA>=50
MNilai Tugas Stlh UTS Adalah 58 ;
Milai UTS Adalah ;48 |
Milai UAS Adalah 46
Milsi Akhir Anda Adalah 5@

ie‘e’anvaﬂ r1131 And & Adalsh: Maaf Anda Harus Mengulang
JHEHHBE 1Selamat Menggunakan Logika IF dengan Data Konstan:

Gambar 33 Kode Program dengan Logika IF
Pada gambar 33 terlihat kode program dengan nilai yang sudah diberikan

dalam bentuk data konstan dan menghasilkan output sesuai dengan nilai

NA>=50, yaitu menghasilkan keterangan Maaf Anda Harus Mengulang

e e e e e e e e e e e e -
: Nama Mahasiswa Adals : Fauziah Kasyfi .
! Momor Pokok Ja1asiswa Adalsh 11204057 |
. Alamat Mahasiswa Adalah » (iracas g
| Angkatan Mahasiswa Adalah » 2822 o
- Auto Run: Program Studl Mahasisw Adalah : Sistem Informasi Output dengan nilai akhir 65
- Nilal Kehadiran Adalan ;49 dan mendapatkan seleksi
:0Yes @No lilal Tugas Sebelum UTS Adalah @ 78 kondisi dengan keterangan
Nilal Tugas Stlh UTS Adalah 58 Maaf Anda Harus Mengulang
Nilal UTS Adalah » 48 i
lilal UAS Adalah » 48 |
Nilal Akhir Anda Adalah 59 .

i&'&'anvaﬂ Nilal dnd 8 Adalah: Maaf Anda Harus Mengulang |
vininselamat Menggunakan Logika IF dengan Data Konstan:: e

Gambar 34 Output dengan Maaf Anda Harus Mengulang
Pada gambar 34 terlihat jelas output dengan Maaf Anda Harus Mengulang dari

data konstan dan proses menghitung nilai NA dengan range pada nilai NA>=50
Link URL dari kode program ini adalah : https://dotnetfiddle.net/bF3gOm
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LATIHAN 8

Buatlah kode program menggunakan logika IF dengan data konstan sebagai berikut
= Nila1 Matematika : 90
= Nilai Sejarah : 90
= Nilar Kimia : 90
= Nilai Ekonomi : 90
=  Nilai Bahasa : 80
= Proses yang ada sebagai berikut :
a. Carilah rata-rata nilai Matematika dan Kimia
b. Carilah rata-rata nilai Sejarah, Bahasa dan Ekonomi
= Kondisi yang ada sebagai berikut :
a. Jika Rata-rata nilai Matematika dan Kimia > dar1 nilar Sejarah, Bahasa
dan Ekonomi, maka Siswa dijuruskan ke IPA
b. Jika Rata-rata nilai nilai Matematika dan Kimia < dari nilai Sejarah,
Bahasa dan Ekonomi, maka Siswa djuruskan ke IPS
c. Jika Rata-rata nilai milai Matematika dan Kimia == dar1 nilai Sejarah,
Bahasa dan Ekonomi, maka Siswa Silahkan memilih
d. Gunakan semua data konstan untuk kemungkinan hasil a,b dan c
seperti contoh yang telah diberikan, untuk nilai data konstan dapat
disesuaikan dengan output yang telah ditentukan
e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word
¢ Jalankan dengan menekan tombol RUN
*  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk
»  Selamat mencoba ya
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= Contoh Logika IF menggunakan data Inputan

Kode program dengan data input

using System;

public class Program
{
public static void Main()
{
String nama, npm, alm,ang,pr;
int K,TG_1, TG_2,UTS,UAS;
System.Console.WriteLine(" ");
System.Console.WriteLine(" Menggunakan Logika IF Dengan Data Input " );
System.Console.WriteLine(" ");
Console.Write("Masukkan Nama Mahasiswa ")
nama = Console.ReadLine();
Console.Write("Masukkan NPM Mahasiswa ")
npm = Console.ReadLine();
Console.Write("Masukkan Alamat Mahasiswa :");
alm = Console.ReadLine();
Console.Write("Masukkan Angkatan Mahasiswa :");
ang = Console.ReadLine();
Console.Write("Masukkan Program Studi Mahasiswa : ");
pr = Console.ReadLine();
System.Console.Write( "Inputkan Nilai Kehadiran : ");
K = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
System.Console.Write( "Inputkan Nilai Tugas_1 :");
TG_1 = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
System.Console.Write( "Inputkan Nilai Tugas_2 :");
TG_2 = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());

System.Console.Write( "Inputkan Nilai UTS "),
UTS = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
System.Console.Write( "Inputkan Nilai UAS ~ :");

UAS = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
Console.WriteLine(" Nama Mahasiswa Adalah : "+nama);
Console.WriteLine(" Nomor Pokok Mahasiswa Adalah : "+npm);
Console.WriteLine(" Alamat Mahasiswa Adalah : "+alm);
Console.WriteLine(" Angkatan Mahasiswa Adalah  : "+ang);
Console.WriteLine(" Program Studi Mahasisw Adalah : "+pr);
Console.WriteLine(" Nilai Kehadiran Adalah :"+K);
Console.WriteLine(" Nilai Tugas Sebelum UTS Adalah : "+TG_1);
Console.WriteLine(" Nilai Tugas Stlh UTS Adalah : "+TG_2);

Console.WriteLine(" Nilai UTS Adalah L "+UTS);

Console.WriteLine(" Nilai UAS Adalah : "+UAS);

double NA = (K * 0.1) +(0.25 * TG_1) + (0.25 * TG_2) +(0.2 * UTS) + (0.2 * UAS);
string ket;

if (NA >= 90)ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai A";

else if (NA >= 80) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai B";
else if (NA >= 70) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai C";
else if (NA >= 60)ket = "Nilai Anda Adalah D";

else ket = "Maaf Anda Harus Mengulang ";
Console.WriteLine(" Nilai Akhir Anda Adalah :{0}", NA);

Console.WriteLine(" ");
Console.WritelLine("================ ===");
Console.WriteLine(" Keterangan Nilai Anda Adalah: " + ket);
Console.WriteLine(" ::::::::::::Selamat Menggunakan Logika IF dengan Data Konstan:::::: ),

}

}
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Kode program dengan data input disimulasikan menggunakan dotnet

fiddle,net pada gambar 35

= ¢ Options A | <no name= by Anonymous L
Console.Writeline(" Nilai UAS Adalah t "+UAS);
Language: double NA = (K * 8.1) + (8.25 * TG_1) + (8.25 * TG_2) +(8.2 * UTS) + (8.2 * UAS); I
" string ket;
" C# w if (NA »>= 9@)ket = "Sslamat Anda Mendapat Nils
| else i (HA »= 80) ket = ° ilai B; Kode program menggunakan

« Project Type:

se if (NA >= 78) ket Anda t Nilal C"; data input

Console v .
| lai Akhi L0}, NAY;
Censole.liriteline(" S H
= Compiler: Console.Writeline(™ s |
- Console.liriteLine(” Keterangan Milsl Anca Adalsh: " + ket);
| NET 472 v Console.Writeline(™ ::::::iiiiiiSelamat Menggunakan Logika IF dengan Data Konstam:iiisiiiiiiiiziis: ");
} I
. NuGet Packages: © !
Masukkan NPM Mahasiswa 11294857
| Masukkan Alam sisu : CIRACAS .
Masukkan Angkatan Mahi " 1 2821
- Masukkan Program Stu izhasiswa : SISTEM INFORMASI |
. Inputkan Nilai Kehadiran : 98
* Auto Run: Inputkan Nilai Tuges_1 : 100
CIYes @ No Inputkan Nilai Tugas_2 : 90
- - Inputkan Nilai UTS 1 9
: FAUZIAH |

ik

s 11294057
: CIRACAS

2
STEM INFORMAST

: 20,
i ST
. g

Gambar 35 Kode program dengan data input

Pada gambar 35 merupakan simulasi menggunakan data input pada

compiler online dotnet fiddle.net dengan data berikut :

String nama, npm, alm,ang,pr;
int K, TG_1, TG_2,UTS,UAS;
Proses yang dilakukan adalah :

double NA=(K*0.1) + (0.25* TG_1) + (0.25* TG_2) +(0.2 * UTS)
+ (0.2 * UAS);

string ket;

Kondisi yang ada menggunakan logika IF adalah

if (NA >=90)ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai A";

else if (NA >= 80) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai B";

else if (NA >=70) ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai C";

else if (NA >=60)ket = "Nilai Anda Adalah D";

else ket = "Maaf Anda Harus Mengulang ";

+ Untuk mendapatkan nilai A, maka data yang diinput sebagai berikut :
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- Masukkan Nama Mahasiswa : FAUZIAH |
| Masukkan NPM Mahasiswa : 11294057

. Masukkan Alamat Mahasiswa : CIRACAS .
. Masukkan Angkatan Mahasiswa 1 2021 I

IMasukkan Program Studi Mahasiswa : SISTEM INFORMASI
Inputkan Nilai Kehadiran : 90

» Inputkan Nilal Tugas_l : 100 Output dengan nilai akhir

Inputkan Nilai Tugas_2 : 90
| Inputkan Nilai UTS : 9 >=90 maka Selamat Anda
- Inputkan Nilai UAS : 100 o
" “Nama Mahasiswa Adalash . FAUZIAH WISTEELRE BRI
| Nomor Pokok Mahasiswa Adalah : 11294957
. Alamat Mahasiswa Adalah : CIRACAS .
- Angkatan Mahasiswa Adalah : 2021 |
| Program Studi Mahasisw Adalah : SISTEM INFORMASI

Nilzi Kehadiran Adalah : 99 .
. Nilai Tugas Sebelum UTS Adalah : 182 I
I Nilai Tugas Stlh UTS Adalah : 99

Nilsi UTS Adalah : 9 -
- Nilai UAS Adalah : 100 |
I Nilai Akhir Anda Adalah 1 94,5 .

e e I

i Keterangan Nilai Anda Adalah: Selamat Anda Mendapat Nilai A

Gambar 36 Data Input dan mendapatkan nilai A

Pada gambar 36 merupakan hasil simulasi yang dilakukan secara online
dengan data input dan menghasilkan nilai 94.5 berada pada range untuk
nilai A yaitu >=90, link URL : https://dotnetfiddle.net/Ed5X0i
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< Untuk mendapatkan nilai B, maka data yang diinput sebagai berikut :

I |} | I n n I | L J
Menggunakan Logika IF Dengan Data Input

Masukkan Nama Mahasiswa : FAUZIAH KASYFI
" Masukkan NPM Mahasiswa : 1194057
Masukkan Alamat Mahasiswa : CIRACAS -
Masukkan Angkatan Mahasiswa : 2021
I Masukkan Program Studi Mahasiswa : SISTEM INFORMASI -
Inputkan Nilai Kehadiran : 90
Inputkan Nilai Tugas_1 : 80
Inputkan Nilai Tugas_2 : 80 I
L] Inputkan Nilai UTS : 90
Inputkan Nilai UAS : 70
L] Nama Mahasiswa Adalah : FAUZIAM KASYFI
Nomor Pokok Mahasiswa Adalah : 1194es7
Alamat Mahasiswa Adalah : CIRACAS "
Angkatan Mahasiswa Adalah : 2821
Program Studi Mahasisw Adalah : SISTEM INFORMASI "
Nilai Kehaciran Adalan : 90 -
Nila} Tugas Sebelum UTS Adalah : 8@
[ Nilai Tugas Stlh UTS Adalah : Be i A
- Nilei UTS Adalsh - %0 Output dengan nilai akhir
Nilai UAS Adalah : 70 >=80 maka Selamat Anda
Nilai Axhir Anda Adalah : 81 P
I N SN N NN EEEEEEEEEEEENEEEESEEESER Mendapat NIIaI B
======s=========ss==s============== ===== ========
Keterangan Nilai Anda Adalah: Selamat Anda Mendapat Nilai B

tii1i2:2::::5elamat Menggunakan Logika IF dengan Data Konstan::::::::::::::::::|
| ] | ]

Gambar 37 Data Input dan mendapatkan nilai B

Pada gambar 37 merupakan hasil simulasi yang dilakukan secara online
dengan data input dan menghasilkan nilai 81 berada pada range untuk nilai
B yaitu >=80, Link URL : https://dotnetfiddle.net/LU9c7V

<+ Untuk mendapatkan nilai C, maka data yang diinput sebagai berikut :

[6r— g — e —

Masukkan Nama Mahasiswa : FAUZIAH KASYFI

Masukkan NPM Mahasiswa : 11294057 .

Masukkan Alamat Mahasiswa : CIRACAS .
=  Masukkan Angkatan Mahasiswa 1 2021

= Masukkan Program Studi Mahasiswa : SISTEM INFORMASI
Inputkan Milai Kehadiran : 80
Inputkan Nilai Tugas_1 : 90

B Inputkan Milai Tugas_2 : 70 ] .
* Inputkan Nilai UTS : 80
= Inputkan Nilai UAS : 70

Naema Mahasiswa Adalah : FAUZIAH KASYFI
Nomor Pokok Mahasiswa Adalsh : 11294057

Alamat Mahasiswa Adalah : CIRACAS .
" Angkatan Mahasiswa Adalah 1 2021
. Program Studi Mahasisw Adalah : SISTEM INFORMASI
Nilai Kehadiran Adalah : 80
Nilai Tugas Sebelum UTS Adalah : 9@ d ilai akhi
Nilai Tugas Stlh UTS Adalah  : 70 Output dengan nilai akhir
" ® Nilei UTS Adaleh " g0 P00 el SElITIR e
Nilai UAS Adalah : 70 Mendapat Nilai C
Nilai Akhir Anda Adalah 1 78

SEEEEESE S S S S S S S S S S S S S SS S S S S ESSSS S S S SSS S ES ST S ESSSSESSSESESSSESSEEE

: Keterangan Nilai Anda Adalah: Selamat Anda Mendapat Milai C
. tiiiissiniiiSelamat Menggunakan Logika IF dengan Data Konstans::iisiasissssisss

Gambar 38 Data Input dan mendapatkan nilai C
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Pada gambar 38 merupakan hasil simulasi yang dilakukan secara online
dengan data input dan menghasilkan nilai 78 berada pada range untuk nilai
C yaitu >=70, Link URL : https://dotnetfiddle.net/13bFsf

#+ Untuk mendapatkan nilai D, maka data yang diinput sebagai berikut :

I Menggunakan Logika IF Dengan Data Input I
* Masukkan Nama Mahasiswa ¢ FAUZIAH
" Masukkan NPM Mahasiswa v 11294857 .
Masukkan Alamat Mahasiswa 1 CIRACAS I
. Masukkan Angkatan Mahasiswa 2821
. Masukkan Program Studi Mahasiswa : SISTEM INFORMAST .
Inputkan Nilai Kehadiran : 9@
I Inputkan Wilai Tugas_1 : 78 I
. Inputkan Milai Tugas_2 1 B@ .
* Inputkan Nilai UTS H-: -
Inputkan Wilai UAS . I
MNama Mahasiswa Adalah : FAUZIIAH
Momor Pokok Mahasiswa Adalah @ 11294857 .
Alamat Mahasiswa Adzlah : CIRACAS
I Angkatan Mahaszizwa Adalah 2821 I
Program Studi Mahasisw Adalah : SISTEM INFORMASI
. MNilai Kehadiran Adalah ;o8
Milei Tugas Sebelum UTS Adalah : 78
I Milai Tugas Stlh UTS Adalah HT |
' Milai UTS Adalah : 58 Output dengan nilai akhir
Milai UAS Adalah : BB —
| Milai Axhir Anda Adalah : 63.5 >=60 maka Selamat Anda

Mendapat Nilai D

Gambar 39 Data Input dan mendapatkan nilai D

Pada gambar 39 merupakan hasil simulasi yang dilakukan secara online
dengan data input dan menghasilkan nilai 63.5 berada pada range untuk
nilai C yaitu >=60, Link URL : https://dotnetfiddle.net/FIZZtW

56


https://dotnetfiddle.net/13bFsf
https://dotnetfiddle.net/FIZZtW

+ Untuk mendapatkan keterangan dari data yang diinputkan Mohon Maaf
Anda Harus Mengulang, maka data yang diinput sebagai berikut :

- Masukkan Nama Mahasiswa : FAUZITAH

I Masukkan MNPM Haﬂasiswa 11294857
Masukkan Alamst Mahasiswa : CIRACAS
Masukkan aAngkastan Mahasiswa r 2821

Masukkan Program Studi Mahasiswa : SISTEM INFORMAST
Inputkan Milai Kehadiran : 98

I Inputkan Nilai Tugas_1 : 5@
Inputkan Nilai Tugas_2 1 6@ ilai i
e P el Output dengan nilai akhir
Inputkan Nilai Uas : 5@ >=
Mama Mahasiswa Adalah : —AU’Iﬁﬂ 50rnakalwaafAnda
Momor Pokok Mahasiswa Adalah 11254857 Harushﬂengulang
Alamat Mahasiswa Adalah : CIRACAS
Angkatan Mahasziswa Adalah : 2821
Program Studi Mahasisw Adalah : SISTEM INFORMAST
I Milai Kehadiran Adalah =1
Milai Tugas Sebelum UTS aAdalah : 58 4
- Milai Tumgas Stlh UTS Adalah HI =17 I
Milai UuTs Adalah
I Ni 1 UHS _Adalah
MNi a <!
I Ket e*aﬁgAﬁ Milai Anda Adalah: Maaf Anda Harus Mengulang
ssrrzEE: :Selamat Menggumakan Logika IF dengan Data Kcrs‘aﬂ::::::::::::zz:::

Gambar 40 Data Input dan mendapatkan nilai Maaf Anda Harus Mengulang

Pada gambar 40 merupakan hasil simulasi yang dilakukan secara online
dengan data input dan menghasilkan nilai 58.5 berada pada range untuk
nilai C yaitu >=50, Link URL : https://dotnetfiddle.net/FIZZt\W
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LATIHAN 8

Buatlah kode program menggunakan logika IF dengan data inputan sebagai berikut
=  Nilar Matematika
Nilai Sejarah
Nilai Kimia
Nilai Ekonomi
Nila1 Bahasa
=  Proses yang ada sebagai berikut :
c. Canlah rata-rata nilai Matematika dan Kimia
d. Carilah rata-rata nilai Sejarah, Bahasa dan Ekonomi
»  Kondisi yang ada sebagai berikut :
e. Jika Rata-rata nilai Matematika dan Kimia > dart nilar Sejarah, Bahasa
dan Ekonomi, maka Siswa dijuruskan ke IPA
f.  Jika Rata-rata nilai nilai Matematika dan Kimia < darit nilai Sejarah,
Bahasa dan Ekonomi, maka Siswa djuruskan ke IPS
g. Jika Rata-rata nilai nilai Matematika dan Kimia == dart nilai Sejarah,
Bahasa dan Ekonomi, maka Siswa Silahkan memilih
h. Gunakan semua data konstan untuk kemungkinan hasil a,b dan c
seperti contoh yang telah diberikan, untuk nilai data konstan dapat
disesuaikan dengan output yang telah ditentukan
e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word
e Jalankan dengan menekan tombol RUN
=  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk
*  Selamat mencoba ya
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+ Logika Percabangan SWITCH

Structur Control Dengan Logika Switch
Structur Control dengan Logika Switch, merupakan structur control yang

digunakan untuk mengecek suatu kondisi dengan banyak pilihan. Structur
logika switch digunakan untuk menyederhanakan kode program jika kita
menggunakan logika IF terlalu banyak.

Bentuk Umum Logika Switch adalah :

Switch { skapress)
1

Case Eonstantal
Pernvataanl .
Break .

Sase KonstantaZ : Bentuk umum Logika Switch dengan
PernvataanZ | memberikan nilai ekspresi, kemudian
Break : mengisikan konstanta case dan diikuti oleh
Case Eonstanta2 pernyataan dan diakhiri dengan tanda break
sebagai penutup dari pernyataan yang ada
Pernvataans ; pada case dan default digunakan sebagai nilai
Break ; pengecualian dari case yang ada.

Case Eonstantal ¢
Pernvataani ;
Break ;

Default :
Pernvataan Lain.

\_ /

Contoh kode program dengan struktur percabangan logika switch case

berikut ini ;
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using System;

public class Program

{
public static void Main()

{
String a, b, c;

Console.WriteLine(" +

Console.WriteLine(" | Perkiraan Biaya Rental Mobil 2022

");

Console.WriteLine(" +
Console.Write(" Masukkan Nama Anda ")
a = Console.ReadLine();
Console.Write(" Masukkan Alamat Anda :");
b= Console.ReadLine();

Console.Write(" Masukan Nomor HP Anda :");
¢ = Console.ReadLine();

Console.WriteLine(" + +");
Console.WriteLine(" Lokasi Rental : ");

. Condet

. Ciracas ");
Console.WriteLine(" 3. Kelapa Dua ");
Console.WriteLine(" 4. Depok ");

Console.WriteLine(" 1

2

3

4
Console.WriteLine(" 5. Slipi ");

6

7

8

9

Console.WriteLine("

Console.WriteLine(" 6. Kalibata ");
Console.WriteLine(" 7. Bekasi ")
Console.WriteLine(" 8. Ps. Minggu ");
Console.WriteLine(" 9. Ciganjur ");
Console.WriteLine(" 10. Lainnya

Console.WriteLine(" + +");

String k;

double x;

Console.Write(" Masukkan Tujuan :");

k = Console.ReadLine();

Console.Write(" Masukkan Jarak [Km] :");

x = double.Parse(Console.ReadLine());

switch (k)

{

case "1":

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (3000 * x) + ",-");
break;

case "2":

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (2500 * x) + ",-");
break;

case "3":

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (2000 * x) + ",-");
break;

case "4":

Console.WriteLine(" Total Biaya: Rp " + (3000 * x) + ",-");
break;

case "5":

Console.WriteLine(" Total Biaya: Rp " + (4500 * x) + ",-");
break;

case "6":

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (3500 * x) + ",-");
break;

case "7":

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (4000 * x) + ",-");
break;

case "8":

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (3500 * x) + ",-");
break;

case "9":

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (5000 * x) + ",-");
break;

");

")

Kode program menggunakan logika

switch case dengan 10 case yang
ada serta memberikan nilai default
jika tidak ada pada pilihan yang
dibuat
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- ™~

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (3000 * x) + ",-");

break;

default:

Console.WriteLine(" Maaf Tidak ada pilihan");

break;

}

Console.WriteLine(" ");
Console.WriteLine(" Terima Kasih Selamat Mencoba Logika Switch Case ");
Console.WriteLine(" ");
Console.ReadLine();

}

N J

Kode program yang ada berkaitan dengan logika switch case dapat

disimulasikan menggunakan compiler online dotnet fiddle.net terlihat pada

gambar 41
ol
.

f .~ .NET Fiddle & New M save » Run @ Share A Collaborate
L
.
" "
=g Options » |Eme| name here. | =
n = ey u
. 37 { .
! Language: 38 case "1": .
. - 39 Console.lriteline(” Total Biaya : Rp " + (38800 * x) + ",-"); .
. c# Y 40 break; .
: 41 case "2": -
. - 42 Console.Writeline(" Total Biaya : Rp " + (25880 * x)} + ",-");

Project el ‘ ? :
; Project Typ B reak: Kode program
= | Console v 24 case "3": switch case
. 45 Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (28088 * x) + ",-"); "
. 45 break; .
= Compiler: 47 case "4": .
" O Fanmals Lindeal dnaff  Taksl Dimus o Oe U, FI0GGA & ) o 1 0, L]
. NET4.7.2 v v meiopa wus B
n 4. Depck »
. 5. 5lipi [
- 6. Kalibata N
" NuGetPackages: © 7. Bekasi Output menggunakan :
. &. Ps. Minggu -
. L e 9. Ciganjur switch case
] C e . 4
- 18. Lainnya »
[ e e T + "
. Masukkan Tujuan Hi | N

Auto Run: .’-1asu<ka|j Jarak [Km] : 2@ n
a Total 8iaya : Rp 500000, - .
= OYes @ MNo :
. Terima Kasih Selamat Mencoba Logika Switch Case .
" .
" "

Gambar 41 Kode program logika switch case

Gambar 41, merupakan kode program dan output menggunakan logika
switch case dengan 10 pilihan, untuk tiap pilihan dapat dimunculkan output
sebagai berikut beserta nilai default yang dibuat, jika pilihan yang ada tidak

tertera pada logika switch case
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= Qutput dengan pilihan 1

90 000,002.0882508 0800000000000 0000000000000000000000s0ss0ss0s00s0rs,
. Depck

. 5lipl

. Kalibata
Bekasi

. Ps. Minggu
. Ciganjur
18. Lainnya

L

(el e R RN I

Masukkan Tujuan 1
Masukkan Jarak [Km] : 18
Total Biaya : Rp 30088,-

>

= Qutput dengan pilihan 2

seteegterasesanesnseecentsntsttsttsttstttttntntsnssnnnns
: 4, Depok :
’ 5. Slipi :
; 6. Kalibata )
; 7. Bekasi )
’ 8. Ps. Minggu :
. @, Cipanjur :
: 18. Lainnya :
® e e e — - -+

. Masukkan Tujuan : 2

. Masukkan Jarak [Km] : 1@

. Total Biaya : Rp 25808,- v
) Terima Kasih Selamat Mencoba Logika Switch Case 5
> :

= Qutput dengan pilihan 3

...3?.ﬁ%13;ﬂ.:ﬂ:;..............................

4, Depok o

5. Slipi :

6. Kalibata o

7. Bekasi M

8. Ps. Minggu .

9. Cipanjur :

18. Lainnya °

e + (]
Masukkan Tujuan : 3

Masukkan Jarak [Km] : 1@
Total Biaya : Rp 28008, -

Kasih Selamat Mencoba Logika Switch Case

00 00 000000000000 OCOCGFOGNOGNOGIOGIOGIOS
=
o n
=i n
I H=1

»

Tiap output yang dipilih akan menuju ke switch case yang sesuai,
jika menginputkan nilai lebih dari 10 dan tidak ada pada pilihan
switch case maka akan menuju ke proses default, terlihat hasilny
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berikut ini :
...... e s st ocs
4. Depok

5. S5lipi

6. Kalibata
7. Bekasi

B. Ps. Minggu
. Cipanjur
18. Lainnya

Masukkan Tujuan ;11
Masukkan Jarak [Km] : 19
Maat Tidak ada pilihan

Terima Kasih Selamat Mencoba Logika Switch Case §

.................................................................................

Terlihat pada output dengan statement Maaf Tidak ada pilihan,
artinya proses switch case telah sesuai dan mereferensi kesetiap
case yang dimaksud yaitu dengan nilai 1 sampai dengan 10, jika
tujuan yang dimasukkan lebih dari 10 misalnya 11, maka akan
menuju ke proses default.

Link URL: https://dotnetfiddle.net/hGKOAQ

LATIHAN 9

Buatlah kode program menggunakan logika SWITCH CASE untuk menampilkan
nama hart dalam 1 minggu, jika pilihan yang ditentukan adalah :

1 : Minggu

2 : Senin

3 : Selasa

4 : Rabu

5 Kamis

6 : Jumat

7 : Sabtu

Selain pilihan yang ada maka keterangan yang muncul adalah : Silahkan
mputkan nilai 1 sampai 7, ulangi lagi, selamat mencoba

Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word

Jalankan dengan menekan tombol RUN

Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk

Selamat mencoba ya
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¢ STRUKTUR KONTROL PERULANGAN DENGAN LOGIKA
FOR
Logika FOR digunakan untuk melakukan proses perulangan sesuai
dengan :
a. Harga Awal
b. Kondisi
c. Peubah
Nilai Peubah dapat dinyatakan dengan nilai increment dan
decrement
Penggunaan logika for bertujuan :
= Mempersingkat penulisan statement secara berulang-ulang misalnya
kita akan mencetak nilai 1-100, cukup kita tuliskan logika for saja,
tanpa harus mengetikkannya berulang kali.
= Menghemat penyimpanan data pada memori, karena penulisan

beberapa statement.

Bentuk Umum Logika FOR

For (typedata_hargaawal ;Kondisi;Peubah)
& Statement;

\

Merupakan bentuk umum dari logika for dengan fipe
data, diikuti barga awal kondisi selama perulangan
berlangsung dan peubah dapat berupa nilai increment
dan decrement, kemudian diikuti oleh statement
sesudi dengan proses yang ads
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Dari bentuk umum yang telah dibuat dapat dijelaskan sebagai berikut :

1.
2
3.
4

. Peubah: menentukan nilai peubah naik atau peubah turun, untuk peubah

Jenis Data : Menunjukkan jenis data yang digunakan
Nama Variabel : Nama variabel yang kita deklarasikan
Kondisi : merupakan batasan perulangan yang kita deklarasikan

naik biasanya kita menggunakan statement ++ [misal i++ artinya nilai
i=i+1]/ sering dikenal dengan istilah increament dan peubah turun
biasanya kita menggunakan -- [misal i—artinya nilai i=i-1] sering
dikenal dengan istilah decreament.

Misalnya contoh logika for dideklarasikan dengan nilai sebagai berikut

Contohl

For(int i=0;i<=5;i++), dari statement tersebut dapat dijelaskan :

Harga awal i=0, Perulangan dengan kondisi i<=5 artinya perulangan
akan terus melakukan looping dengan kondisi i<=5, misalnya
[0,1,2,3,4,5], Kemudian nilai i++, yaitu nilai i bertambah 1 dan akan
berhenti jika nilai batas perulangan sudah mencapai nilai 5.

Contoh2

For(int i=0;i<=5;i=i+2), dari statement tersebut dapat dijelaskan :

Harga awal i=0, Perulangan dengan kondisi i<=5 artinya perulangan akan

terus melakukan looping dengan kondisi i<=5, misalnya [0,3,5], Kemudian

nilai i=i+2, yaitu nilai i bertambah 2 dan akan berhenti jika nilai batas

Kondisi sudah mencapai nilai 5. Mengapa hasilnya berbeda dengan logika

for pada contoh 1, hal ini disebabkan karena nilai i bertambah 2.
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= CONTOH KODE PROGRAM DENGAN LOGIKA FOR
«+ Contoh 1

using System;

public class Program
{
public static void Main()
{
//Logika For dengan harga awal =1
for (inti=1;i<8;i++)

{

//mencetak nilai 1 sampai 7

Console.Write(i+"");

}

Console.WriteLine("");

for (inti=1;i<8;i++)

{

//mencetak 1 sampai7
Console.WriteLine("Mencetak Hasil Perulangan Ke-" +i);
}

}
}

Kode program yang ada dapat diketikkan secara online menggunakan compiler online
menggunakan dotnet fiddle.net

00000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000ss

dotnetfiddle.net

cesd

Package name. _. Mencetak Has.‘i_l Perulangan Ke-5

Mencetak Hasil Perulangan Ke-&
Mencetak Hasil Perulangan Ke-7F

= Google (=] N retflix CATCHPLAY + D Prime Video: Film Diismeys
" .NET Fiddle B rew M Save > Run =
H _ .
H Options - |Er‘|ter name here_ | B
2 1 using System; N
Language: 2 H
. 5 public class Program .
H T ~ al g :
M = public static woid Main() E
:PrOIQCt Ty pe: 7 FrfLogika For dengan harga awal =1 E
H Console ~— 5 Ffor (int i = 1; i < 8; _i_++j| :
H =} € H
. 1 somencetak nilai 1 sampadi 7 N
c Compiler: 11 Console . Writef{i + = "33 H
H > x .
. NET 4. 7.2 — .
B 1 2 3 2 5 & 7 4
. Mencetak Hasil Perulangan Ke-1 .
. Mencetak Hasil Perulangan Ke-2 M
NMuGet Packages: L i ] Mencetak Hasil Perulangan Ke-3 .
H Mencetak Hasil Perulangan HKe-a M
N .
: i
N .
.

00 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000sssssssssss

gambar 42 Logika For
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Pada gambar 42 merupakan contoh kode program dengan logika for untuk menampilkan

output 1 sampai dengan 7, karena logika for yang digunakan
for (inti=1;1<8;i++)

Harga awal dari i=1, kondisi i < 8, dan peubah yang digunakan adalah dengan nilai

increment (i++)

12345867

Mencetak Hasil Perulangan Ke-1
Mencetak Hasil Perulangan Ke-2
Mencetak Hasil Perulangan Ke-3
Mencetak Hasil Perulangan Ke-4
Mencetak Hasil Perulangan Ke-5
Mencetak Hasil Perulangan Ke-&
Mencetak Hasil Perulangan Ke-7

Link URL kode program contoh 1 adalah : https://dotnetfiddle.net/WSENZH

0,

% Contoh Kode Program 2

using System;

public class Program
{
public static void Main()
{
// mendeklarasikan baris dengan harga awal=0
for (inti=1;i<7;i++)
// mendeklarasikan kolom dengan harga awal=0
{
for (intj=1;j<7; j++)
{
// mencetak kolom
Console.Write(j + " ");
}
// mencetak hasil dengan tulisan barisan ke-
Console.WriteLine(" Urutan berada dibaris ke-" +i);

Kode program yang ada dapat diketikkan menggunakan compiler online dengan dotnet

fiddle.net dan output yang sesuai terlihat pada gambar 43
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< c & dotnetfiddle.net

35 Apps & Google @ N Metflix [& CATCHPLAY+ ) Prime Video:Film [l Disney+ Hoi

.~ NET Fiddle &Enew M save (2 Sharé

L 4 Options s |Enter name here. |

using System;

Kode Program
dengan logika FOR

(R L R

i Language:
: public class Program
{

C# w

public static woid Main()

[= T, ] =9

4

! Project Type:

J#f mendeklarasikan baris dengan harga awal=@
Console " 8 for {int 1 = 1; 1 ¢ 75 1i++) :
g 4/ mendeklarasikan kolom dengan harga amal=-.'a§
: 10 { :
: Compiler: 11 for (int § = 1; 3 < 7; j+)
: 19 I
MNET 472 W

Urutan berada dibaris ke-1
Urutan berada dibaris ke-2 Output Logika FOR
Urutan berads dibaris ke-3
Urutan berada dibaris ke-4
Urutan berads dibaris ke-5
Urutan berada dibaris ke-&

! NuGet Packages: ©

el ]
Pl B B B b B
[P A S S A %
unwn unwn un
o O O Ohon O

Gambar 43 Kode program Logika For
Pada gambar 43 merupakan kode program logika for dengan memunculkan hasil urutan

dari 1 sampai 6, Link URL : https://dotnetfiddle.net/ulxxfw
++ Contoh 3 kode program for

using System;

public class Program
{
public static void Main()
{
// mendeklarasikan baris dengan harga awal=1
for (inti=1;i<10; i=i+2)
// mendeklarasikan kolom dengan harga awal=1
{
for (intj =1;j <10; j=j+2)
{
// mencetak kolom
Console.Write(j + " ");
}
// mencetak hasil dengan tulisan barisan ke-
Console.WriteLine(" Urutan berada dibaris ke-" + i);
}
}
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Kode program dengan logika for dapat disimulasikan menggunakan dotnet fiddle.net

dengan nilai peubah bertambah 2, seperti terlihat gambar 44

&« C & dotnetfiddle.net

! Apps G Google @ N Metfix CATCHPLAY+ () Prime Video: Film Q] Disney+ Hi

.~ NET Fiddle EnNew  Msavw

P Options #| | [Enter name here. |
: 3 public class Program
! Language: 44
5 public static void Main()
C# hd G [

J/f mendeklarasikan baris dengan harga awsl=a
for {int 1 = 1; i <18; i=i+2) :
7/ mendeklarasikan kolom dengan harga ewal=g

: Project Type:

Console W 13 1
11 for (int j = 1; j <18; j=j+2)

: 12 {
: Compiler: 13 // mencetak kolom
i 12 Console.Write(d + * "):
NET 472 o Output dengan
13579 Urutan berada dibaris ke-1 pertambahan 2
: 13579 Urutan berada dibaris ke-3
: 13579 Urutan berada dibaris ke-5
: NuGet Packages: e 13579 Urutan berada dibaris ke-7
: 13579 Urutan berada dibaris ke-9

Gambar 44 Kode program Logika For
Pada gambar 44 merupakan logika for dengan pertambahan nilai peubah 2 dan Batasan

yang diberikan <10, Link URL : https://dotnetfiddle.net/P4U5nx

// mendeklarasikan baris dengan harga awal=1
for (inti=1;i<10; i=i+2)
// mendeklarasikan kolom dengan harga awal=1

{
for (intj=1;j<10; j=j+2)

Nilai peubah bertambah
2
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+«+ Contoh 4 kode program for dengan peubah decrement

using System;

public class Program
{
public static void Main()
{
// mendeklarasikan baris dengan harga awal=10
for (inti=10;i>=1;i--)
// mendeklarasikan kolom dengan harga awal=10
{
for (intj=10;j>=1;j--)
{
// mencetak kolom
Console.Write(j +" ");
}
// mencetak hasil dengan tulisan barisan ke-
Console.WriteLine(" Urutan berada dibaris ke-" +i);

}

Kode program yang ada dapat disimulasikan menggunakan dotnet fiddle.net beserta

output logika for dengan nilai decrement, terlihat pada gambar 45

00000 00000000060000000000000000600000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

_ B dotnetfiddle.net

o Google 9 N retflic  [E] CATCHPLAY+ ) Prime Video: Film [l Disney+ Hots

eefhesaee

wr— INET Fiddle E MNew M Save > Run 2 Share

M .
D« options | | [Enter name here. |
. .
R 1 using Swstem: .
. Language: 2 H
. 3 public class Program N
: C# ~ . :
: - 4L :
. S public static woid .‘-1air|lf_)| H
E Prolec.t ype: 7 &5 mendeklarasikan baris denzan harga awal=18 E
. Console ~ 8 Ffor (int 4 = 18; i »>=1; i--) .
E 9 S5 mendeklarasikan kolom dengan hargs swal=12 .
: 18 L .
¢ Compiler: 11 for (int j = 1@; F >=1; F--2 B
H 12 - .
N NET 4.7.2 - M
N 1@ 9 8 7 6 5 4 3 2 1 Urutan berads .
. 1 9 8 7 6 5 4 3 2 1 Urutan berads H
. 1@ 2@ 8 7 6 5 4 3 2 1 Urutan berada M
: NuGet Packages: L] 12 @ 8 7 6 5 4 3 2 1 Urutan berads .
. 1@ 9 8 7 6 5 4 3 2 1 Urutan berads H
H Package name 1@ 9 8 7 6 5 4 3 2 1 Urutan berads 4
s B 1 9 8 7 6 5 4 3 2 1 Urutan berada .
. 1@ 9 8 7 6 5 4 3 2 1 Urutan berada M
. 1@ @ 8 7 &6 5 4 3 2 1 Urutan berada H
¢ Auto Run: 1 9 8 7 6 5 4 3 2 1 Urutan berada dibaris ke-1 .
e e e T et e ee0eeeetTsodetoreeeeeeseeeseesosceesesesscessesesscsccessessccccsesosscsscessososccesssssscscsescsscsscescsscssscsscsssscscsssssscssccsssscsacs

Gambar 45 Kode Program Logika FOR dan Output dengan peubah decrement
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Pada kode program 4 dengan logika FOR menggunakan peubah turun atau decrement

dengan contoh

// mendeklarasikan baris dengan harga awal=10
for (inti=10;i>=1;i--)
// mendeklarasikan kolom dengan harga awal=10

{

for (intj=10; j >=1; j--)

{

Harga awal | = 10, dengan kondisi akan
tercetak jika i>=1 dan nilai decrement

berkurang 1.

Dari kode program, maka output yang dihasilkan sesuai dengan logika for decrement

TR

: 387654321 Urutan
118987654321 Urutan
18987654321 Urutan
P129 87654321 Urutan
P12 987654321 Urutan
112987654321 Urutan
118987654321 Urutan
112987654321 Urutan
:1@ 98765432 Urutan

98765432 Urutan

P18 ¢

berada
berada
berada
berada
berada
berada
berada
berada
berada
berada

dibaris
dibaris
dibaris
dibaris
dibaris
dibaris
dibaris
dibaris
dibaris
dibaris

Gambar 46 Output logika FOR menggunakan perulangan decrement

Pada gambar 46 merupakan output dengan logika FOR menggunakan perulangan peubah

decrement nilai menurun mulai dari 10,9,8,7,6,5,4,3,2,1
URL dari program tersebut adalah : https://dotnetfiddle.net/6NOSbh

7
A X4

Contoh 5 kode program for dengan peubah decrement

using System;

{

public class Program

public static void Main()

{

// mendeklarasikan baris dengan harga awal=10

for (inti=10;i>=1;i--)

// mendeklarasikan kolom dengan harga awal=10

{
for (intj=10;j >=1; ]
{

// mencetak kolom

Console.Write(j+"");

}

// mencetak hasil de

-)

ngan tulisan barisan ke-

Console.WriteLine(" Urutan berada dibaris ke-" + i);

}

}
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Kode program disimulasikan menggunakan dotnet fiddle.net menggunakan peubah

decrement dengan nilai penurunan 2, seperti terlihat pada gambar 47

.......................................................................................................................................................

< _ @ dotnetfiddle.net

3 Apps G Google @ N Metfix [E catcHpLav+ @ Prime Video: Film [ Disney+ Hotst

.~ NET Fiddle WEnew  Msave @ share

; Enter name here.
< Options al | Kode program FOR Decrement

: 1 using System;
! Language:

L pa

public class Program

public static wvoid Main()

ohown

4

: Project Type:

/F mendeklarasikan baris dengan harga awal=18
Console o 8 for (int i = 18; i »=1; i=i-2)

: /¢ mendeklarasikan kolom dengan harga awal=18 @

: 18 i .
: Compiler: 11 for (int j = 18; § »>=1; j=j-2)
: 12 s

MNET 4.7.2 g :

12 8 6 4 2 Urutan berada dibaris ke-12 i

: 12 8 6 4 2 Urutan berada dibaris ke-8 OUtPUtdengann“alpeqbah
: NuGet Pack o 18 8 6 4 2 Urutan berada dibaris ke-6 berkurang 2, sampai
: Nuet Fackages: 18 5 6 4 2 Urutan berada dibaris ke-4 : i
: 18 8 6 4 2 Urutan berada dibaris ke-2 memenuhi kondisi

.......................................................................................................................................................

Gambar 47 Kode Program dan Output logika FOR menggunakan perulangan decrement

Pada Gambar 47 terlihat kode program dan hasil yang menunjukkan perubahan nilai

output yaitu menurun 2. Link URL Kode program; https://dotnetfiddle.net/uuK GBE
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+«+ Contoh Logika For menggunakan tipe data string

using System;

public class Program
{

public static void Main()

{

string[] nama_pet =

{"Apong", "Zaamiiloo", "Apphinnoo", "Zeeeaaa", "Marcoo", "Cippeetz" };
foreach (string nm in nama_pet)
Console.WriteLine("Nama Kucing Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap
adalah: " + nm);
Console.ReadLline();

Kode program yang ada diketikkan menggunakan compiler online dotnet fiddle.net

dengan menggunakan logika for data string, terlihat pada gambar 48

< & 8 dotnetfiddle.net

PIN Apps G Google @ N metlix CATCHPLAY+ @) Prime Video: Film [ Disney+ Hotstar P Kompas.com Yaf

.o NET Fiddle Enew  Msae GSware | 2 Colaborate

[Enter name here. |

< Options A
H 1 using System;
i Language: 3 Kode program logika
: 3 public class Program FOR dengan data string
C# b 44
: 5 public static woid Main()
Project Type: 7 string[] nama_pet =
Console “w 8 "fpong”, "Isamiiloo”, “"Apphinnoo™, "Zeeeasa", "Marcoo”, "Cippeetz™ };
9 foreach (string nm in nama_pet) :
: 18 Console.WriteLine{"Mama Kucing Yang S&ya Inputkan Dengan Data Tetap sdalah: ™ + nm);
Compiler: 11 Censole.Readline(); :
MNET472 hd
Nama Kucing Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap adalah: Apong
: Nama Kucing Yang Sayve Inputkan Dengan Data Tetsp adalah: Zaamiiloo output
: Nama Kucing Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap adalah: Apphinnoo
i NuGet Packages: e Nama Kucing Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap adalah: Zeeeaaa
: Nama Kucing Yang Saye Inputksn Dengan Data Tetap adalah: Marcoo
Package name Nama Kucing Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap adalah: Cippeet:z
)

Gambar 48 Kode program logika FOR dengan tipe data string
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Pada gambar 48 merupakan kode program dan output menggunakan logika FOR dengan

tipe data string

string[] nama_pet =

{"Apong", "Zaamiiloo", "Apphinnoo", "Zeeeaaa", "Marcoo", "Cippeetz" };

foreach (string nm in nama_pet)

Console.WriteLine("Nama Kucing Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap adalah: " + nm);

Console.ReadLine();

Deklarasi tipe data yang digunakan adalah string dengan data konstan, maka terlihat

output yang sesuai dengan data yang ada

: Nama Kucing

: Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap adalah: Apong
¢ Mama {Jc;ng ¥Yang Saya Imputkan Dengan Data Tetap adalah: Eaam;ilac
: Nama Eucing Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap adalah: Apphinnoo
: Nama Kucing Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap adalah: Zeeeaaa
: Nama Kucing Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap adalah: Marcoo

- -
: Nama Kucing Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap adalah: Cippeetz

Gambar 49 Output logika FOR dengan data string
Pada gambar 49 merupakan hasil yang dimunculkan setelah deklarasi data konstan
dengan nama variable nama_pet yang berisikan
{ "Apong", "Zaamiiloo", "Apphinnoo™, "Zeeeaaa", "Marcoo", "Cippeetz" };
Link URL dari kode program ini adalah : https://dotnetfiddle.net/JolkIt

LATIHAN 10

Buatlah kode program menggunakan logika FOR dengan data konstan dan data
mputan serta tipe data yang digunakan adalah mteger untuk menghasilkan output :
* Logika FOR increment dengan tipe data integer
- Memunculkan nilai 1 sampai 20 dengan nilai peubah naik 1
- Memunculkan 1 sampai 20 dengan nilai peubah naik 2
= Logika FOR decrement dengan tipe data integer
- Memunculkan nilai 20 sampai 1 dengan nilai peubah turun 1
- Memunculkan 20 sampai 2 dengan nilai peubah turun 2
= Logika FOR menggunakan tipe data string untuk memunculkan 7 orang nama
sahabat dekat kalian
e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word
e Jalankan dengan menekan tombol RUN
*  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk
* Selamat mencoba ya
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Logika Perulangan dengan do While

Merupakan jenis perulangan yang digunakan untuk megerjakan statement terlebih

dahulu, kemudian mengecek sesuai dengan kondisi while yang ada.
Contoh kode program menggunkan do while sebagai berikut :
Contoh 1

using System;

public class Program
{
public static void Main()

{

bool mengulang = false;

do

{
Console.Write("Saudara yakin akan melakukan proses lagi (Y/N)");
string jwb = Console.ReadLine();

if (jwb.ToLower() =="y")
mengulang = true;
else
mengulang = true;
}

while (mengulang);

atau false

Console.Write("Terima kasih...");

}

}

Kode program yang ada diketikkan menggunakan compiler online dotnet fiddle

berikut ini
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do berisikan statement dan
while berisikan kondisi true




...........................................................................................................................................................

<« (& & dotnetfiddle.net

Apps S Google & " Metflix CATCHPLAY + o Prime Video: Film m Disney+ Hotstar P Ko

-NET Fiddle & nNew

< Options -+ |Enter name here. |

: using System;
: Language:

T X ]

public class Program

C# ~

1
5 public steatic wodid Main()
E PrOjECt TYPE. 7 ool mengulang = talse;
Console ~ £
3 do
: 1 :
: Compiler: 11 Conscle.Write{"Saudara vakin akan melaskukan proses lagi (Y /NY2"h; ¢
: 12 string jwb = Console.ReadLine(}; :
MNET 4.7.2 - .
: 14 iF (Jwb.ToLower() == "y=)
! NuGet Packages: i ] - mengulang = Trus;
Package names Saudara yakin akan melakukan proses lagi (¥/N) 2w
Ssudara '-,'ak:i_n akan melakukan proses '_ag:i. E‘r’,f'f-]% In
Saudara yakin akan melakukan proses lagi (YsN)?2
. > .
Seerecvene T4000000000000000000000000000/6000400000000000000000000000000000000000000000000000000000000000ee0sessseessescsssesssssssesssssscosssocrsocrsocres

Gambar 50 kode program dengan do while

Pada gambar 50 terlihat kode program dengan do while sebagai bentuk perulangan
selain dari logika for. Link URL kode program : https://dotnetfiddle.net/ GRTY Lk

= Contoh 2 menggunakan logika do while

using System;

public class Program

{
public static void Main()
{
inti=0;
do
{
Console.WriteLine("Nilai integer yang muncul adalah : {0}", i);
i++;
if (i >=10)

break;

}while (i < 10);
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Kode program dapat diketikkan menggunakan dotnet fiddle seperti telihat pada
gambar 51

¢ Options #+ | | |Enter name here

using System;

: Language:
H public class Program

P

[ ﬂ W
public static woid Main()

! Project Type:

int 1 = 8;
Console W
do
: {
: Compiler: Console.Writeline{"Nilzi integer yang muncul adalsh : {a¥", i);
14+
MNET 4.7.2 w
if (i »=18)
break;

NuGet Packages: @

HNilai 7 muncul adalah : 8
Milai i muncul adalah : 1
HNilai 7 muncul adalah : 2
: HNilai 7 muncul adalah : 3
: Auto Run: Milai i muncul adalah : 4
FR— — Nilai int muncul adalah : 5
t (OYes @ No Milai i muncul adalah : 6
: HNilai 7 muncul adalah : 7
Milai i muncul adalah 8
Nilail i muncul adalah 9

Gambar 51 Kode program dengan Logika do while
Pada gambar 51 merupakan kode program menggunakan do while untuk

memunculkan ni;ai 0 sampai kondisi while terpenuhi seperti berikut ini logika do

while yang digunakan

inti=0;
do
{
Console.WriteLine("Nilai integer yang muncul adalah : {0}", i);
i++;
if (i >=10)
break;

} while (i < 10);

Pada kode program terlihat nilai int i=0 sebagai harga awal, diikuti dengan do untuk
proses pencetakan Nilai Integer yang muncul adalah, dan terdapat nilai increment i
bertambah 1 dan jika i>=10, maka proses pencetakan selesai, begitu juga dengan
kondisi while akan menghentikan proses jika nilai i<10, maka output yang tercetak
adalah 0-9
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Agar lebih jelas dapat dilihat tampilan output pada gambar 52

..................................................................

: Nilai integer vang muncul adalah : @

: Nilai integer yang muncul adalah : 1

: Nilai integer yang muncul adalah : 2 - —
P Nilai inmteger vang muncul adalah @ 3 | Sesuai dengan kondisi
: Nilal integer yang muncul adalah @ 4 | \while <10
2
7
g
=]

¢ Nilai integer yang muncul adalah :
: Nilai integer yang muncul adalah :
: Nilai integer vang muncul adalah :
: Nilai integer vang muncul adalah :
¢ Nilai integer vang muncul adalah : ¢

Gambar 52 Output dengan logika perulangan do while

Pada gambar 52 merupakan output dengan logika perulangan do while dengan nilai |
harga awal 0, kemudian proses pencetakan akan berakhir saat nilai i>10, yaitu nilai 9
Link URL dari kode program pada gambar 51 adalah https://dotnetfiddle.net/sSQQ5c

LATIHAN 11

//]guaﬂah kode program menggunakan logika do while tipe data yang digunakan adak;:\\
mteger untuk menghasilkan output :

* Perulangan 0 sampai dengan 100 untuk mencetak nama saudara masing-masing

e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word

e Jalankan dengan menekan tombol RUN

=  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan

menyimpan link URL yang sudah terbentuk
*  Selamat mencoba ya

\_ /
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BAB VI ARRAY PADA PEMROGRAMAN C SHARP
1. ARRAY PADA C SHARP

Array merupakan kumpulan elemen data yang terdiri dari elemen baris dan kolom dengan tipe
data sejenis. Array yang akan dibahas adalah :
a. Array 1 dimensi
b. Array multidimensi
Keterangan :
a. Array 1 Dimensi
Bentuk Umum dari array 1 dimensi adalah :

Tipe_Data_Nama_array_elemen_array

= Contoh Kode Program Array 1 dimensi menggunakan tipe data string

using System;

public class Program

{

public static void Main()

{

string[ ] pet = new string [6]
{

"Apong", "Zaamiiloo", "Alphiinoo", "Zeeeaa", "Marcoo", "Cipetzs"
b

string pet0 = pet[0];

string petl = pet[1];

string pet2 = pet[2];

string pet3 = pet[3];

string pet4 = pet[4];

string pet5 = pet[5];
Console.WriteLine(pet0);

Console.WriteLine(petl);

Console.WriteLine(pet2);

Console.WriteLine(pet3);

Console.WriteLine(pet4)

Console.WriteLine(pet5);

Console.Write("Press any key to continue ... ");

}

’

’
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Kode program array 1 dimensi dengan tipe data string dapat disimulasikan menggunakan dotnet

fiddle.net seperti terlihat pada gambar 53

C#

< [ m dotnetfiddle.net
SEE Apps & Google = " Metflix CATCHPLAY + ° Prime Video: Film H Disney+ Hotstar v Ko
vy .NET Fiddle E Mew M save » Run G Share 2 Coj
< Options - |Ente|’ name here._ |

;tring[ 1 pet = new string [6]

Language:

Project Type:

1 string pet® = pet[©];
1 string petl = pet[1]:;
1 string pet2 = pet[2]1;
Console ~ 14 string pet3 = pet[31;
1 string petd = pet[4]:

Compiler:

NET 4.7.2 e
Apong
Zaamiiloo
Aldphiinoo
MuGet Packages: i ] Teeceza
Marcoo
Package name Cipetzs

-~

“Spong”, “Zaamiiloo™, "Alphiinoo”, "IZeeseaa™, "Marcoo™, "Cipetzs™

¥s

k
Bk E DWW

string pets5 = pet[5]1;
Console.kriteLine(pet@)};

Consnle biritel §nefoeds -

I
A s o

Press any key to continue . .

Gambar 53 Kode program dan output dengan tipe data string

Pada gambar 53 link kode URL :https://dotnetfiddle.net/En1HvO

Kode program yang ada pada gambar 53 merupakan contoh logika array 1 dimensi dengan nama

array string pet, seperti terlihat pada kode berikut :

string[ ] pet = new string [6]

{
|5

string pet0 = pet[0];
string petl = pet[1];
string pet2 = pet[2];
string pet3 = pet[3];
string pet4 = pet[4];
string pet5 = pet[5];

Mencetak data ke O
sampai ke 5

Nama Array : pet dengan tipe
data strng

v

"Apong", "Zaamiiloo"\"Alphiinoo", "Zeeeaa", "Marcoo", "Cipetzs"

Console.WriteLine(pet0);
Console.WriteLine(petl);
Console.WriteLine(pet2);

Deklarasi array dengan memanggil index
Console.WriteLine(pet3); ke 0 sampai ke 5, maka array yang
Console.Writeline(pet4); terbentuk sebanyak 6 data, yaitu :
Console.WriteLine(pet5); = indeks ke O : Apong

= indeks ke 1 : Zaamiiloo
= indeks ke 2 : Alphiinoo \ Total 6 elemen J
= indeks ke 3 : Zeeeaa

= indeks ke 4 : Marcoo
= indeks ke 5 : Cipetzs
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Link URL kode program pada gambar 53 adalah : https://dotnetfiddle.net/xkrOvv

Pada kode program yang ada di gambar 53, jika hanya ingin mengambil data ke 0, 3 dan 5, maka

kode program yang dibuat adalah :

using System;

public class Program

{

public static void Main()

{

string[ ] pet = new string [6]
{

"Apong", "Zaamiiloo", "Alphiinoo", "Zeeeaa", "Marcoo", "Cipetzs"
L

string pet0 = pet[0];

string pet3 = pet[3];

string pet5 = pet[5];
Console.WriteLine(pet0);
Console.WriteLine(pet3);
Console.WriteLine(pet5);
Console.Write("Press any key to continue ... ");

}

Simulasi menggunakan dotnet fiddle.net adalah :

<~ (& & dotnetfiddle.net

Apps & Google (<] " Metflix E CATCHPLAY + o Prime Video: Film m Disney+ Hotstar P K::n‘ﬂpas.i

w—y NET Fiddle &K new | > Run & Share A cCollabo

< Options - |Emer name here. |

using System;
: Language:
H public class Program

[V, I VTR S =

public static woid Main()
H Project Type: 7 string[ ] pet = mew string [6]
Console ~ 8| {
5 "fApong™, "Zasmiiloo™, "Alphiincoo™, "Zeeeza™, "Marcoco", "Cipetzs™
: 18 %s
= Compiler: 11  string pet@ = pet[@]1;
H 1 ctrding netE = e+l 37
NET 4.7.2 it
Apong
Zeeeaa
H Cipetzs
: NuGet Packages: o Press any key to continue . . .

Gambar 54 seleksi logika array
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Pada gambar 54 logika array yang digunakan hanya menampilkan 3 buah elemen saja yaitu

indeks ke 0, ke-3 dan ke-5

string[ ] pet = new string [6]
{
"Apong", "Zaamiiloo", "Alphiinoo", "Zeeeaa", "Marcoo", "Cipetzs"
|3
string pet0 = pet[0];
string pet3 = pet[3];
string pet5 = pet[5];
Console.WriteLine(pet0);

Console.WriteLine(pet5); /

Console.WriteLine(pet3);

Output yang dihasilkan terlihat pada gambar 55

.....................................................

{ Apong

i Ieeeza

¢ Cipetzs

¢ Press any key to continue . . .

Gambar 55 output seleksi logika array

Pada gambar 55 merupakan tampilan output elemen array yang telah dideklarasikan yaitu hanya

elemen ke-0, ke-3 dan ke-5. Link URL kode program : https://dotnetfiddle.net/vYs74c

LATIHAN 12

ﬁ?’uatlah kode program menggunakan array 1 dimensi dengan tipe data string untuh
menghasilkan output :

= Nama Buah sebanyak 10 elemen

= Tampilkan seluruh elemen buah yang dideklarasikan

*  Tampilkan hanya 4 elemen buah saja, yaitu pada indeks ke 2,4,6,dan 8

e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word

¢ Jalankan dengan menekan tombol RUN

*  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk

\ =  Selamat mencoba va /
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= Contoh Kode Program Array 1 dimensi menggunakan tipe data integer dan string

using System;

public class Program
{
public static void Main()
{
int[] nilai_konstan = {10,20,30,40,50};
string[] kota = {"Jakarta", "Medan", "Solo", "Semarang","Bandung"};
foreach (var item in nilai_konstan)
Console.WriteLine(item);
foreach (var kota_1 in kota)
Console.WriteLine(kota_1);
}
}

Pada kode program array 1 dimensi terlihat 2 macam tipe data digunakan secara bersamaan yaitu
data integer dan data string dengan nilai konstan, kode program yang ada dapat diketikkan

menggunakan dotnet fiddle.net seperti terlihat pada gambar 56

...........................................................................................................................................................

F & @ dotnetfiddle.net

£ Apps & Google (=, ] " Metflix CATCHPLAY + o Prime Video: Film m Disney+ Hotstar v K::nl‘"lpas.co"s

NET Fiddle & new

< Options # | | [Enter name here. Kode program array 1 dimensi

: 1 using System; tipe data integer dan string
: Language: 2
M 3 public class Program

C# ~ 4§

public stetic woid Main()

S Project Type: 7 int[] nilai_konstan = {18,28,30,48,58%;

Console o B string[] kota = {"Jakarts", "Medan", "Solo", "Semarang”,"Bandung"}: E
. 13 foreach (wvar item in nilai_konstan)
. Compiler: 11 Console. WritelLine{item);
NET 4.7.2 d —
il
26
: . 30 q q
! NuGet Packages: 3 ] P Output array 1 dimensi
H S
Package name Jakarta dengan data konstan
Medan
Solo
N Semarang
« Auto Run: Bandung M
N 2y O T T | e e o T O T T e

Gambar 56 kode program array 1 dimensi dengan tipe data string dan integer
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Pada gambar 56 merupakan kode program array 1 dimensi dengan tipe data string dan integer,
dengan nilai konstan, ciri dari array 1 dimensi yang dideklarasikan pada kode program tersebut
adalah :

int[] nilai_konstan = {10,20,30,40,50};

Deklarasi array 1 dimensi dengan nama
array nilai_konstan dan tipe data integer,
ciri array adalah dengan lambang [ ]
dengan nilai = {10,20,30,40,50};

string[] kota = {"Jakarta", "Medan", "Solo", "Semarang","Bandung"};

Deklarasi array 1 dimensi dengan nama array kota dan
tipe data string, ciri array adalah dengan lambang [ ]
dengan nilai
={"Jakarta", "Medan", "Solo", "Semarang","Bandung"};

Link URL kode program tersebut adalah

https://dotnetfiddle.net/e1VVOXQ

LATIHAN 13

ﬁ%uaﬂah kode program menggunakan array 1 dimensi dengan tipe data string dan integh
untuk menghasilkan output :
* Nama Buah sebanyak 10 elemen dan angka 1-10 dengan data konstan
=  Tampilkan seluruh elemen buah dan angka yang dideklarasikan
e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word
¢ Jalankan dengan menekan tombol RUN
=  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk
*  Selamat mencoba ya

\_ /
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= Array 2 dimensi
Merupakan jenis array yang dapat dideklarasikan dengan bentuk umum sebagai
berikut :
Tipe data_nama_array_elemenbaris_elemen_kolom

Agar lebih jelas penggunaan array dapat menggunakan contoh berikut ini

using System;

public class Program
{
public static void Main()
{
int[,] angka_1 = new int[3,3]{
{8, 16, 32},
{10, 20, 30},
{100, 500, 1000}
L

Console.WriteLine(angka_1[0, 0]);
Console.WriteLine(angka_1[0, 1]);
Console.WriteLine(angka_1][0, 2]);
Console.WriteLine(angka_1[1, 0]);
Console.WriteLine(angka_1[1, 1])
Console.WriteLine(angka_1[1, 2]);
Console.WriteLine(angka_1[2, 0]);
Console.WriteLine(angka_1[2, 1]);
Console.WriteLine(angka_1[2, 2]);

}

’

’

Kode program yang ada dapat disimulasikan menggunakan dotnet fiddle.net sebagai berikut

85



a dotnetfiddle.net

@ N netlix

& Google

NET Fiddle & nNew

CATCHPLAY+ ) Prime Video: Film [l Disney+ Hof

M save

|Er'|ter name here. |

< Cptions -
1 using System;
Language: :
12 p
C# b 44
Project Type: N
Console v :
Compiler: 11
MNET47.2 - =
8
16
MuGet Packages: ] a
2@
Package name 38
188
s@a
1288
Auto Run:

ublic class Program
public static wvoid Main()

int[,] angka_l =

new Int[3,3]4{
{8, 16, 32},
{1a, ze, 387},
{l@@, S8@, 1028}
Ti

Gambar 57 kode program array 2 dimensi dengan tipe integer dan data konstan

Pada gambar 57 menjelaskan kode program array 2 dimensi dengan tipe data integer

konstan dengan nama array angka_1 dan berisi 3 baris dan 3 kolom yaitu dengan data
konstan : [8; 16; 32, 10; 20; 30, 100; 500; 1000]
Untuk pemanggilan indeks pada kolom dan baris dideklarasikan menggunakan statement

berikut :

Console.WriteLine(angka_1[0, 0]);
Console.WriteLine(angka_1[0, 1]);
Console.WriteLine(angka_1[0, 2])
Console.WriteLine(angka_1[1, 0]);
Console.WritelLine(angka_1[1, 1])
Console.WriteLine(angka_1[1, 2]);
Console.WriteLine(angka_1[2, 01);

)

)

’

’

Console.WriteLine(angka_1[2, 1]
Console.WriteLine(angka_1[2, 2]

’

’

Baris ke 0 dan kolom keO
sampai dengan baris ke2 dan
kolom ke2, karena mulai dari

indeks ke 0

Hasil output dari kode program yang ada dengan data konstan dan pemanggilan indeks

sesuai dengan data ke yang merujuk pada baris dan kolom sesuai dengan deklarasi data

konstan yang ada
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i g

P16 :

: 32 ; Output sesuai dengan deklarasi

HE i H

! e 5 data konstan yang ada pada

T kode program

i 1ee :

P SEd H

i 1eas :

Link URL dari kode program : https://dotnetfiddle.net/aQLOpi

LATIHAN 14

ﬁ}ua‘dah kode program menggunakan array 2 dimensi dengan data tetap untlh
menghasilkan output :
= Data angka 5 baris dan 5 kolom
»  Tampilkan seluruh elemen data konstan yang telah dideklarasikan
e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word
e Jalankan dengan menekan tombol RUN
=  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk
\ *  Selamat mencoba ya /
n

Contoh kode program Array 1 dimensi dengan data input

using System;

public class Program
{
public static void Main()
{
string[] nama_mbhs = new string[20];
inti,n=0;
Console.Write( "Inputkan Jumlah Mahasiswa : ");
n = int.Parse(Console.ReadLine());
for (i=1;i<=n;i++)
{
Console.WriteLine("Inputkan Mahasiswa ke-" +i);
Nama_mbhs][i] = Console.ReadLine();
}
}
}
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Kode program yang ada dapat disimulasikan menggunakan dotnet fiddle.net sesuai

dengan tampilan pada gambar 58

< & & dotnetfiddle.net

i Apps & Google 9 " Metflix CATCHPLAY+ o Prime Video: Film Disney+ Hotstar P KCII“1[:ES.L"§

-~ .NET Fiddle N nNew M save (2 Share A Collabot

Py Options s |Enter name here. |
3 int i, n = @;
g L . Console.Writef "Inputkan Jumlah Mahasiswa : ' H
anguage. 18 n = int.Parse{Console.Readline());
g " 11 for (1 =1; 1 ¢= n; i++)
12 <
; 13 Console.Writeline("Inputkan Mahasiswa ke-" + i);
i Project Type: 14 nama_mhs[i] = Conscle.Readline();
Console w ::
: 17 i
i Compiler: ‘ i
MNET 4.7.2 A
Inputkan Jumlazh Mahasiszwa : 4
: Inputkan Mahasiszwa ke-1
H . Tsarwan
NuGet Packages. 6 Inputkan Mahasiswa ke-2
. Kasyfillah
Fackage name Inputkan Mahasiswa ke-3
Fauziah
Inputkan Mahasiswa ke-4

Abdi Husairi

Gambar 58 kode program array 1 dimensi dengan data input

Pada gambar 58 merupakan kode program array 1 dimensi dengan data input berupa data

string dengan nama array nama_mhs dan memunculkan array dengan statement:

Nama_mbhsJi] = Console.ReadLine();

Inputkan Jumlah Mahasiswa 4 ;

Inputkan Mahasiswa ke-1

Ii:ﬂ?ign SR Output dari array string dengan
KacyFillah o menginputkan data sesuai dari array
Inputkan Mahasiswa ke-3 string

Fauziah

Inputkan Mahasiswa ke-4
Abdi Husairi

Output dari kode program array string dengan data input, URL dari kode program
tersebut adalah : https://dotnetfiddle.net/hCsYw?7

88


https://dotnetfiddle.net/hCsYw7

LATIHAN 15

/Buatlah kode program menggunakan array 1 dimensi dengan data data mput, untuk\
mput bebas
e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word
¢ Jalankan dengan menekan tombol RUN
*  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk
k *  Selamat mencoba ya
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BAB VII FUNCTION PADA C SHARP

1. Pengertian Function
Function atau fungsi digunakan dalam Bahasa pemrograman dalam bentuk paragraph
untuk menyelesaikan statement tertentu.

Kode program logika function antara lain sebagai berikut

using System;

public class Program

{
// mendeklrasikan paragraph fungsi
public int a(int x)
{
int bagi=x/x;
// memanggil nama fungsi
return bagi;
}
publicint b(int y)
{
int kali = y*y;
// memanggil nama fungsi
return kali;
}
// mendeklrasikan paragraph fungsi
public int c(int z)
{
intjumlah=z +z;
// memanggil nama fungsi
return jumlah;
}
public static void Main(string[] args)
{
Program fungsi = new Program();
int hasil = fungsi.a(10);
int hasil_1=fungsi.b(5);
int hasil_2=fungsi.c(8);
Console.WriteLine("Hasil dari nilai pembagian x adalah : "+ hasil);
Console.WriteLine("Hasil dari nilai perkalian y adalah : "+ hasil_1);
Console.WriteLine("Hasil dari nilai penjumlahan z adalah : "+ hasil_2);
}
}

90



Kode program function dapat disimulasikan menggunakan dotnet fiddle.net

&« C # dotnetfiddle.net

: Apps G Google & “ Netflix CATCHPLAY+ o Prime Videc: Film m Disney+ Hotstar v Kompas.com Yahod

7 NET Fiddle K nNew M save ( Share A Collaborate

< Options s |Emer name here. |

24 ¥
25 public static void Main{string[] args)
Language: ;
C# w 27 Program fungsi = new Program();
28 int hasil = fungsi.a(1d);
29 int hasil_l=fungsi.n(s);
Project Type: 30 int hasil 2=fungsi.c(8);
31 Console.Writeline({"Hazil dari nilai pembagiazn x adalah ¢ "+ hasil);
Console ¥ 32 Console.Writeline{"Has1l dari nilai perkalian y adalah ¢ "+ hasil_1);
Console.Writeline({"Hasil dari nilai penjumlahan z adalah : "+ hasil_2);
Compiler: - ¥
MNET4.7.2 hd
Hasil dari nilai pembagian x adalah Sl
Hasil dari nilai perkalian y adalah : 25
NuGet Packages: e Hasil dari nilai penjumlahan z adalan : 16

Gambar 59 kode program dengan logika function
Pada kode program 59 merupakan logika function dengan 3 paragraph function atau fungsi
sebagai berikut :

// mendeklrasikan paragraph fungsi
publicint a(int x)

{
int bagi =x/x;
// memanggil nama fungsi
return bagi; Ada 3 macam fungsi yang digunakan:
} e  Fungsi bagi
public int b(int y) e  Fungsi kali
{ e  Fungsi jumlah
int kali = y*y;
// memanggil nama fungsi
return kali;
}

// mendeklrasikan paragraph fungsi
public int c(int z)
{
intjumlah=z+z
// memanggil nama fungsi
return jumlah;

Memanggil nama fungsi

Program fungsi = new Program();
int hasil = fungsi.a(10);
int hasil_1=fungsi.b(5);
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int hasil_2=fungsi.b(8); Memunculkan hasil dari 3
Console.WriteLine("Hasil dari nilai pembagian x adalah  : "+ hasil); paragraph function bagi, kali
Console.WriteLine("Hasil dari nilai perkalian y adalah : "+ hasil_1); dan jumlah
Console.WriteLine("Hasil dari nilai penjumlahan z adalah : "+ hasil_2);

Pada nilai fungsi terdapat 3 variabel yaitu a, b dan ¢ dengan nilai masing-masing a=10, b=5 dan ¢
= 8 untuk menyimpan hasilnya menggunakan variabel hasil, hasil_1 dan hasil_2

Output yang muncul adalah :

Hasil dari nilai pembagian ® adalah :
Hasil dari nilai perkalian y adalah !
Hasil dari nilai penjumlahan z adalah

ot it
i LN

Output sesuai dengan proses yang ada yaitu
nilai bagi, kali dan jumlah —

Link kode program function adalah : https://dotnetfiddle.net/kmyOKkS

LATIHAN 16

/Buatlah kode program menggunakan function untuk memunculkan hasil penjumlahan,\
pengurangan, perkalian, pembagian dan modulo atau sisa hasil bagi
e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word
¢ Jalankan dengan menekan tombol RUN
*=  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk
k *  Selamat mencoba ya
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BAB VIII SORTIR PADA C SHARP

e Sortir Pada C Sharp

Sort adalah salah satu algoritma untuk melakukan sorting data, yaitu proses
mengurutkan data dari yang terbesar ke terkecil (Ascending) atau sebaliknya
(Descending). Bubble sort (metode gelembung) adalah metode/algoritma pengurutan
dengan dengan cara melakukan penukaran data dengan tepat disebelahnya secara
terus menerus sampai bisa dipastikan dalam satu iterasi tertentu tidak ada lagi

perubahan.

Contoh Kode Program Menggunakan logika Sort

using System;

public class Program
{
public static void Main()
{
int[] data = { 96, 76, 43, 100, 2};
int temp;
for (int j = 0; j <= data.Length - 2; j++) {
for (inti = 0; i <= data.Length - 2; i++) {
if (data[i] > data[i + 1]) {
temp=datali + 1];
datali + 1] = datali];
datali] = temp;
}
}

}
Console.WriteLine("Contoh Menggunakan Logika Sort:");

foreach (int x in data)
Console.Write(x +"");

}

Kode program menggunakan logika sort dapat disimulasikan menggunakan dotnet
fiddle.net seperti terlihat pada gambar 60
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< & & dotnetfiddle.net

Apps & Google & " Metflix CATCHPLAY + o Prime Videa: Film m Disney+ Hotstar

.~ NET Fiddle BEnew  HMsave

< Options pr |Enter name here. |

using system;

[ L R

i Language:
: public class Program
C# b 4 {

public static wvoid Main()

L") ] 1}

r
4

Project Type: 7 int[] data = { 96, 75, 43, 188, 2};

Console " 8 int temp;
g for (int j = @; j <= data.length - 2; j++) {
: 18 for (int 1 = @; i <= data.Length - 2; i++) {
Compiler: 11 if (data[i] > data[i + 11} §
: 12 temp= datali + 17;
MNET 4.7.2 b

Contoh Menggunakan Logika Sort:
2 43 76 96 1o4@

Gambar 60 Logika sort
Pada gambar 60 merupakan contoh logika sort atau pengurutan data dengan data

konstan yaitu :

int[] data = { 96, 76, 43, 100, 2}; Nama variabel sortir

int t.em.p; _ _ adalah data, dengan
for (intj = 0; j <= data.Length - 2; j++) { data konstan dan
for (inti=0; i <= data.Length - 2; i++) { melakukan proses
if (data[i] > data[i + 1]) { sortir

temp= data[i + 1];
datal[i + 1] = datali];
datali] = temp;

Nilai sebelum disortir adalah : 96, 76, 43, 100 dan 2, setelah dilakukan proses sortir

maka hasil yang muncul adalah :

Contoh Menggunakan Logika Sort:

© 2 43 76 96 100 Output setelah

dilakukan proses sortir

Pada output terlihat proses sortir telah dilakukan
Link URL dari kode program tersebut adalah : https://dotnetfiddle.net/\VROHBM
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Contoh 2: Program dengan logika sortir

using System;

public class Program
{
public static void Main()
{
int[] nilai_data={8,1,3,9,6,-5,0};
inty;
Console.WriteLine("Data Sebelum dilakukan
proses sortir :");
foreach (int x in nilai_data)
Console.Write(x +" ");
for (int j = 0; j <= nilai_data.Length - 2;j++)
{
for (inti = 0; i <= nilai_data.Length - 2; i++)
{
if (nilai_datali] > nilai_data[i + 1])
{
y = nilai_data[i + 1];
nilai_datal[i + 1] = nilai_datali];
nilai_data[i] = y;
}
}
}
Console.WriteLine("\n"+"Data Setelah dilakukan sortir :");
foreach (int x in nilai_data)
Console.Write(x + " ");
Console.Write("\n");

}

Kode program yang ada dapat disimulasikan menggunakan dotnet fiddle.net seperti
terlihat pada gambar 61
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...........................................................................................................................................................

& & @ dotnetfiddle.net

P Apps & Google @ " Metflix CATCHPLAY + o Prime Video: Film m Disney+ Hotstar P Kampas.co'ng

1 NET Fiddle BEnew M save  Share 2 Collaboratd
¢ Options - |Eme|' name here. |
15 nilai_datal[i + 1] = nilai_catalil;
: 28 nilai_data[i] = v;
: Language: .
: guag pal T
C# ot 22 T
23 H
24 Console.WriteLine{"\n"+"Data Setelsh dilakukan sortir :"});
: Project Type: 25 foreach (int x in nilsi_data)
: 26 Console.Write(x +  ");
Console v 27 Console.Write("\n");
. ‘_ }
i Compiler: Sk

MNET 472 v
Data Sebelum dilskukan proses sortir
: 81396-58_ .
: NuGet Packages: 'ﬂ' [_Jg'tg iegeéag ;1_al-<|.ksn sortir :

gsmbar 61 kode program dan output sortir

Kode program yang berkaitan dengan logika sortir dengan data sebelum dan sesudah

dilakukan proses sortir dengan output terlihat pada gambar 61

.....................................................................................................................................................

Data Sebelum dilakukan proses sortir
g1 396 -58

Data Setelah dilakukan sortir

-5 8136809

.....................................................................................................................................

Data sebelum dilakukan sortir 8 1 3 9 6 -5 0, data setelah
dilakukan proses sortir-5013 689

Link kode program sort berikut ini : https://dotnetfiddle.net/T65PUy
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LATIHAN 17

Guaﬂah kode program menggunakan logka sortir untuk megurutkan 20 data konstah
dengan 1s1 data, bilangan negatif dan positif misalnya data yang akan diurutkan sebagai
berikut -9 10 18 -15 1 40 100 67 56 -65 89 344 7 67 -90 0 89 167 -97 83 77

e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word

e Jalankan dengan menekan tombol RUN

*  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk

*  Selamat mencoba ya

. J
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using System;

public class Program

{
public static void Main()

{

int[] nilai = new int[10] { 100, 90, 60, 70,80, 75, 87, 98, 88,67 };
inti;
Console.WriteLine("Kumpulan Nilai Sebelum dilakukan proses sort :");
for (i=0;i<10; i++)
{
Console.WriteLine(nilai[i]);
}
insertsort(nilai, 10);
Console.WriteLine("Proses Sort untuk memunculkan nilai :");
for (i=0;i<10; i++)
Console.WriteLine(nilai[i]);
Console.ReadLine();
}
static void insertsort(int[] data, int n)
{
inti, j;
for (i=1;i<n;i++)
{
int item = datali];
intins =0;
for(j=i-1;j>=0&&ins !=1;)
{
if (item < data[j])
{
data[j + 1] = datalj];
=
datafj + 1] = item;
}
elseins =1;
}
}
}
}
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Kode program logika sort dapat disimulasikan menggunakan dotnet fiddle.net terlihat

pada gambar 62

S eeeeeteteetentititttttttaantitgetetttatatntttttparas R ot REIAT IO secsesseessesstssssssetstnnnny
{ L anguage: } :
. anguage. 15 insertsort{nilai, 1@); .
E C# v 16 Console.Writeline{"Proses Sort untuk memunculkan nilai :"); E
. 17 for (1 =8; 1 ¢ 18; i++) M
. 18 Console.Writeline(nilai[i]); .
E Project Type: 19 Console.Readlined); M
. 28 i .
E Console ¥ 21 static void insertsort(int[] data, int n) :
: 22 q :
: ] 23 int i, 3; .
« Compiler: el . :
: 24 for (i =1; 1 € n; i++) .
s NET472 v . . :
M Kumpulan Milai Sebelum dilakukan proses sort : :
o 1ea N
. Ele] .
: NuGet Packages: @ [ :
M 78 :
« | Package name... a6 .
. 75 :
: 87 .
. 98 .
s Auto Run: 83 o
. 67 :
: OYes @No Proses Sort untuk memunculkan nilai : H
. ] .
. 67 :
o 76 :
B B A a2 R a2 aa A A LA A L2 e AR s R e R e A A LA 2 A2 aa T

Gambar 62 logika program dengan sort

Pada gambar 62, merupakan logika program dengan sort menggunakan 10 data secara

konstan yaitu :

int[] nilai = new int[10] { 100, 90, 60, 70,80, 75, 87, 98, 88,67 };
inti;

Console.WriteLine("Kumpulan Nilai Sebelum dilakukan proses sort :");
for (i=0; i< 10; i++)
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Penulisan hasil indeks adalah :
Hasil indeks sebelum dilakukan proses sort
nilai[0.0] = 100
nilai[0,1] = 90
nilai[0.2] = 60
nilai[0,3] = 70
nilai[0.4] = 80
nilai[0,5] = 75
nilai[0.6] = 87
nilai[0,7] = 98
nilai[0.8] = 88
nilai[0,9] = 67
Hasil indeks setelah dilakukan proses sort
nilai[0.0] = 60
nilai[0,1] = 67
nilai[0.2] = 70
nilai[0,3] = 75
nilai[0.4] = 80
nilai[0,5] = 87
nilai[0.6] = 88
nilai[0,7] = 90
nilai[0.8] =98

nilai[0,9] = 100

output kode program yang ada dapat dilihat sebagai berikut :

a7
78
75
]
87 Sebelum proses sort

88 S
9

o8
10d

100



Proses Sort wuntuk memunculkan nilai :
aE

&7
e
75
&e

87 /
o8 7

98
1E

Link URL dari kode program tersebut adalah : https://dotnetfiddle.net/0fPuS1
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e Contoh Penggunaan Logika sort dengan input data

Kode program sebagai berikut

using System;

public class Program
{
public static void Main()
{
int[] nilai = new int[10];
intn,i,j, tmp;

Console.Write("\n\nMenggunakan Logika Sort dengan Data Input :\n");
Console.Write(" \n");

Console.Write("Masukkan banyaknya data yang akan diurutkan : ");
n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Console.Write("data {0} yang diurtukan adalah :\n",n);
for(i=0;i<n;i++)
{
Console.Write("element - {0} : ",i);
nilai[i] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

}
for(i=0; i<n; i++)
{
for(j=i+1; j<n; j++)
{
if(nilai[j] < nilaili])
{
tmp = nilaili];
nilai[i] = nilai[j];
nilaifj] = tmp;
}
}
}

Console.Write("\nHasil pengurutan datanya adalah:\n");
for(i=0; i<n; i++)
{
Console.Write("{0} ", nilai[i]);
}

Console.Write("\n\n");
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Kode program yang ada dapat disimulasikan menggunakan dotnet fiddle.net terlihat pada

gambar 63

1 using System;

public class Program
4| {
5 public static wvoid Main()
7 int[] nilai = new int[18];
int n, i, j, tmp;

11 Console.Write(™\n'nMenggunakan Logika Sort dengan Data Input :wn™);

Fansnle Wettal ™ o o o e e e e e e e e e e e e LR

Menggunakan Logika Sort dengan Data Input :
Masukkan banyaknya data yeng akan diurutkan : 3
data 3 vang diurtukan adalah :

element - B : 9

celement - 1 : @

element - 2 : -8B

Hasil pengurutan datanya adalah:
-8 @ 9

Gambar 63 Kode program sort

Gambar 63 merupakan kode program sort dengan data input, nama variabel data input

adalah nilai dengan Batasan data sebanyak 10 elemen, dengan output berikut ini

....................................................................................

: Masukkan banysknya data yang akan diurutkan : 3
¢ data 3 yang diurtukan adalah :

: element - 8 @ 9

Pelement - 1 ;@

; element - 2 : -8 Proses pengurutan data sebelum dan
{ Hasil pengurutan datanya adalah: sesudah
i3 @ 9 :

....................................................................................

Link URL kode program: https://dotnetfiddle.net/pKVNhj
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LATIHAN 18

/Buatlah kode program menggunakan logka sortir untuk megurutkan 20 data input\
dengan 1s1 data, bilangan negatif dan positif
e Tampilkan listing programnya dan simpan dihalaman word
¢ Jalankan dengan menekan tombol RUN
»  Simpan kode program yang sudah dibuat dengan mengklik fitur share dan
menyimpan link URL yang sudah terbentuk
*  Selamat mencoba ya

- J
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Buku yang berjudul “Compiler Online Dotnet Fiddle. Net Pada
Bahasa Pemrograman C Sharp” merupakan salah satu materi
yang dikenalkan bagi mahasiswa pada program studi
informatika, sistem informasi dan manajemen informatika,
sehingga mahasiswa memahami berbagai macam jenis
Bahasa pemrograman yang ada.

Buku Compiler Online Dotnet Fiddle. Net Pada Bahasa
Pemrograman C Sharp disajikan dalam bentuk simulasi secara
virtual dan mahasiswa tidak perlu menginstall visual studio,
namun harus terhubung dengan internet dan kode program
yang diberikan mudah dipahami oleh Mahasiswa, mulai dari
pengenalan dasar Bahasa pemrograman C Sharp, fitur-fitur
yang ada pada compiler online dotnet fiddle.net, contoh kode
program sederhana, perintah input dan output, pengenalan
variabel, tipe data, operator pada Bahasa pemrograman
secara umum, struktur control branching dan looping, array,
dan sort

Peyajian yang ada pada Buku Compiler Online Dotnet Fiddle.
Net Pada Bahasa Pemrograman C Sharp juga menggunakan
kode-kode program sederhana agar mudah dipahami oleh
mahasiswa dan disajikan juga bentuk latihan secara terstruktur
agar materi yang diberikan pada buku ini semakin mudah
dimengerti dan dipraktekkan secara virtual.

Semoga Buku ini dapat memberikan manfaat bagi kita semua,
mohon maaf jika ada kekurangan dalam penyajian buku ini

Jakarta, 24 Januari 2022
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