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Abstrak 

 

Nama : Chaerul Ryan Setiyawan 

 

Program Studi : Ilmu Komunikasi 

 

Judul : Komunikasi Interpersonal Antara Orang Tua dengan 

 

Anak Dalam Mencegah Kecanduan Game Online (Di 

Wilayah Kuningan Barat RT 10 RW 05 Mampang 

Praparan) 

 

Kata kunci : 

 
Komunikasi 

interpersonal,game 

online,Pola 

komunikasi 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui 

bagaimanakah komunikasi interpersonal yang dilakukan 

orang tua kepada anaknya dalam mencegah kecanduan 

bermain game online di (wilayah kelurahan kuningan barat 

rt 10 rw 05 mampang prapatan) serta untuk mengetahui 

faktor penghambat dan pendukung yang mempengaruhi 

proses komunikasi antara orang tua dan anak mereka serta 

bagaimanakah cara dalam mengatasi kecanduan bermain 

game online. Komunikasi interpersonal yang didukung oleh 

indikator yakni keterbukaan,empati, sikap mendukung, rasa 

positif serta kesetaraan. Dengan menggunakan Pendekatan 

Kualitatif deskriptif ialah yang dilakukan dengan cara 

mendeskripsikan masalah yang ada dalam bentuk kata atau 

kalimat yang dikumpulkan melalui wawancara terhadap 

informan yang telah ditetapkan yang terkait dengan judul. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa ketiga informan 

dalam berkomunikasi terhadap anaknya menggunakan 

komunikasi interpersonal yang berbeda-beda serta indikator 

pendukung juga yang berbeda. Informan pertama 

menerapkan pola komunikasi demokratis serta menerapkan 

indikator pendukung keterbukaan. Informan kedua 

menerapkan pola komunikasi otoriter dan tidak 

menggunakan indikator pendukung yang ada. Informan 

ketiga menerapkan pola komunikasi permissive atau 

membebaskan sang anak, indikator pendukung yang 

diterapkan pada informan ketiga 

yakni sikap mendukung serta rasa positif. 

Pembimbing Nursatyo, S.Sos, M.Si. 
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Abstract 

 

 
Nama : Chaerul Ryan Setiyawan 

Program Studi : Ilmu Komunikasi 

Judul : Interpersonal Communication Between Parents and 

Children In Preventing Online Game Addiction (In the 

West Kuningan Region RT 10 RW 05 Mampang 

Praparan) 

 

 

Keywords : 

 
Interpersonal 

communication, 

online games, 

communication 

patterns 

The purpose of this study was to find out how interpersonal 

communication is done by parents to their children in 

preventing addiction to playing online games in the area of 

Kuningan Barat RT 10 RW 05 Mampang Prapatan and to 

find out the inhibiting and supporting factors that influence 

the communication process between parents and children. 

them and how to overcome addiction to playing online 

games. Interpersonal communication is   supported by 

indicators namely openness, empathy, supportive attitude, 

positive feeling and equality. Using a descriptive qualitative 

approach is done by describing the existing problems in the 

form of words or sentences collected through interviews with 

predetermined informants related to the title. The results of 

this study  indicate  that the  three informants  in 

communicating with   their   children  use   different 

interpersonal  communication  and  different  supporting 

indicators. The first informant applied   a democratic 

communication pattern and applied indicators supporting 

openness. The second informant applied an authoritarian 

communication pattern and did not use existing supporting 

indicators. The third informant applied a permissive 

communication pattern or freed the child, a supporting 

indicator that was applied to the third informant 

namely positive attitude and support. 

Pembimbing Nursatyo, S.Sos, M.Si. 
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