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BAB 4  

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

4.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan peneliti mengenai 

pembahasan alih kode dialog interaktif pada kanal Youtube Halo82 oleh member aespa, 

dapat disimpulkan sebagai penjelasan berikut. 

1. Terdapat 2 bentuk alih kode, yaitu alih kode internal dan alih kode eksternal. 

Bentuk alih kode yang ditemukan selama dalam penelitian video aespa 

hanya terdapat alih kode eksternal, yang mencakupi perubahan bahasa dari 

bahasa Korea ke bahasa Indonesia ke bahasa Inggris. Sedangkan 

berdasarkan jenisnya, peneliti menggunakan alih kode situasional dan alih 

kode metaforis.  

2. Faktor terjadinya alih kode dalam video aespa ada lima, di antaranya 

meliputi faktor Norm of Interaction yang terdapat 2 data, Participants yang 

terdapat 19 data,  Setting and Scene yang terdapat 3 data, Key yang terdapat 

3 data, dan Act Sequence yang terdapat 1 data. 

4.2 Saran 

 

Berkaitan dengan hasil penelitian ini, ada beberapa saran yang peneliti ingin 

sampaikan, beberapa hal di antaranya. 

1. Hasil penelitian mengenai alih kode yang terdapat pada video aespa ini, 

diharapkan dapat menjadi acuan bagi para pembaca yang akan mendatang,  
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khususnya pada yang ingin melakukan penelitian serupa berkaitan dengan alih 

kode.  

2. Alih kode tidak hanya sekedar suatu kajian linguistik yang berupa tulisan saja, 

melainkan alih kode sering kita jumpai dalam kehidupan sehari-hari pada 

setiap kalangan. Pernyataan ini menunjukkan bahwa alih kode dapat dilakukan 

pada suatu proses komunikasi. 

3. Penelitian alih kode ini diharapkan dapat melanjutkan analisis menggunakan 

bidang ilmu yang lain, dan tidak terfokuskan pada bidang ilmu sosiolinguistik 

saja.  
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