Dr. ‘\FAUZIAH, S.KOM, MMSI

APLIKATIF LOGIKA
- & ALGORITMA

(dengan C++, C# & Java)

Fauziah, S.Kom., M.M.S.1.

£5 TEKNOSAIN



S.KOM, MMSI

Ut myng ueywiaq L9a00 Popod N ueds ueyyus g Sueiusy ISBULIo vnuag

j

pnD *1 URERIboIwes Taandusy -

1°S00

~

2102 *uresouyay eyrexeibor. - “reay AV TPMEITHY TSTRE -

UPTINOI/PARS U¥D ‘44 Y44 urbusp swytr0bTY UEp PYTBOT zTieyTIdY

L yerinez SERRIN TIuF I(!H’.?j

Jqrauad
HEpP SNy wizy eduey ‘efuuny uewasad yungay weduap nue ‘unesaow ‘doyorojurau yns
“PUHLI) ‘STueaw undnew stuonyepe wmeass ‘und ede AMIUAG WETeD IUr nyng 181 Ynines nee
ue@egas ueNyTpUIILW neme Fesuequadwaw Suwrepg ‘Buepun-Suwpun @unpuyp widi) sey

10X UIRSOUNN BOJUT ‘et~ *LC06ES-bLZO vy ‘B6L688-+220 dag
€8ZSS vunnuilo, v, uesnqurep oyny

NIVSONY3L <>

sinuad eped 910z o udiy ey

TSN “woy's yomnng yapo

FARL UEP “90 ‘44D uedusp vunuodiy wep EY1AoT yneypdy




Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

KATA PENGANTAR

engapa kalian perlu belajar tentang Bahasa Pemrograman

vaitu (C++, C# dan Java)?. Tujuan pembelajaran menurut

Kurikulum yang digunakan untuk Mahasiswa Tingkat awal
dewasa ini antara lain; untuk memahami konsep pemrograman dasar baik
pada mata kuliah Algoritma Pemrograman maupun Dasar-dasar
Pemrograman, mengembangkan keterampilan menggunakan logika dan
berfikir secara efesien, praktis serta sederhana dengan tujuan dapat me-
ngembangkan sikap kritis, kreatif, apresiatif, dan mandiri dalam peng-
gunaan bahasa pemrograman dasar, serta dapat mengembangkan pola
pikir dan mampu menyelesaikan setiap permasalahan yang berkaitan
dengan bahasa pemrograman di tingkat lanjut.

Buku yang penulis susun ini berisi kumpulan contoh-contoh
program dan keterangan dari tiap logika yang ada, sehingga membantu
mahasiswa untuk dapat memahami semua perintah, instruksi (statement)
yang digunakan dalam bahasa pemrograman baik dalam bentuk User
Defined Words (Kata-kata yang dideklarasikan user yaitu; pengguna, atau
i programmer) dan Keyword (Kata-kata yang dideklarasikan oleh bahasa

pemrograman secara baku atau standar).

Oleh karena itu, Buku yang berisi Aplikatif Logika & Algoritma (dengan
bahasa pemrograman C++, C# dan Java) perlu diperkenalkan,
dipraktikkan, dan dikuasai oleh Mahasiswa sedini mungkin agar
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Mahasiswa memiliki bekal untuk dapat membantu memecahkan masalah
yang berkaitan dengan bahasa pemrograman. Mengapa demikian? Karena
contoh-contoh yang disajikan dalam buku ini banyak membantu
Mahasiswa untuk dapat belajar secara cepat, singkat dan sederhana.

Buku Aplikatif Logika & Algoritma dengan bahasa pemrograman ini
disajikan dalam upaya mengajar, mendidik, dan melatih Mahasiswa untuk
belajar menggunakan logika dan berfikir secara efesien sehingga
Mahasiswa mampu dan diharapkan memiliki pengetahuan bagaimana cara
menyelesaikan masalah dan dapat menuangkannya dengan menggunakan
bahasa pemrograman yang terus berkembang dengan cepat dari waktu ke
waktu.

Penulis

Fauziah, S.Kom, M.M.SL
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BAB 1

PENDAHUL

UAN

PENGENALAN
STRUKTUR
Sumber: defenseindustrudaily com C++,C# dan
JAVA

Tujuan Pembelajaran

Setelah mempelajari bab ini Mahasiswa diharapkan mampu:

Menjelaskan struktur dasar bahasa pemrograman C++, C# dan Java serta mampu
membuat program sederhana dengan logika yang singkat dan jelas

Dewasa ini Perkembangan bahasa pemrograman sudah sangat

berkembang cepat dari waktu ke waktu sehingga kitapun harus

16 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java)
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memahami berbagai macam karakteristik dari setiap struktur bahasa
pemrograman yang Kita gunakan agar kita dapat membedakan
masing — masing struktur yang ada pada bahasa pemrograman
tersebut, karena setiap bahasa pemrograman memiliki struktur,
karakteristik dan fungsi masing — masing, namun setiap bahasa
pemrograman mempunyai 2 istilah yang sering kita dapatkan yaitu
“User Defined Words ( Kata-Kata yang dideklarasikan oleh
pengguna/programmer) dan Reserved word / Keyword ( Kata Kunci
yang ada pada setiap bahasa pemrograman yang kita gunakan), dan
untuk contohnya dapat kita lihat pada contoh program yang akan
kita bahas di bab ini.

Kata Kunci : User Defined Words, Reserved Word, Keyword,

Bahasa Pemrograman C++, C#, Java

17 | Aplikatif Logika& Algoritma(C++,C# dan Java)
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PETA KONSEP BAB 1

Pengenalan Struktur Dasar
Bahasa Pemrograman

C++,C# dan Java

Membuat Program Sederhana Menggunakan
Bahasa C++, C# dan Java

l l

Struktur Program
C++, C# dan Java

Statement Input dan Output
Pada Bahasa Pemrograman

C++,C# dan Java

18 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java)
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BAHASA PEMROGRAMAN C++

Awal perkembangan bahasa pemrograman C++ antara lain :

1. Pada tahun 1978, Dennis M. Ritchie dan Brian
W.Kerninghan dari laboratorium yang terkenal saat itu
yaitu AT&T Laborafories berhasil mengembangkan
bahasa pemrograman yang awalnya adalah bahasa B
(yang diciptakan oleg Ken Thompson yang merupakan
perkembangan dari bahasa pemrograman “Basic
Combined vyang diciptakan oleh Martin Richard

)sehingga menjadi bahasa C

2. Kemudian pada tahun 1980 seorang Bjarne Stroustrup

dari AT&T Bell Laboratories dan pada tahun 1985

kemudian dikembangkanlah bahasa C++, dan sejak

19 | Aplikatif Logika& Algoritma(C++,C# dan Java)
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BAHASA PEMROGRAMAN C#

1.

Awal perkembangan bahasa pemrograman C# antara lain :

Pada tahun 2000 Microsoft telah meluncurkan sebuah
bahasa pemrograman yang merupakan
pengembangan dari beberapa bahasa pemrograman

sebelumnya

Bahasa Pemrograman yang dikembangkan adalah
bahasa C# (C Sharp) Programming yang
dikembangkan oleh sebuah pengembang dari tim
Microsoft dipimpin oleh Anders Hejlsberg dan Scott
Wiltamuth.

Bahasa Pemrograman C# memiliki bentuk umum yang

hamnir sama denaan hahasa C C++ dan .lava
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BAHASA PEMROGRAMAN JAVA

Awal perkembangan bahasa pemrograman JAVA antara lain

5. Bahasa Java merupakan jenis bahasa pemrograman
high level language ( bahasa pemrograman tingkat
tinggi) yang mudah dipahami dan dipelajari dan
termasuk jenis bahasa pemrograman yang berorientasi

pada objek (Object Oriented Programming)

6. Bahasa Pemrograman yang dikembangkan Pada
tahun 1991 oleh James Gosling dan kawan — kawan (

Sun Micro System)

7. Java merupakan jenis bahasa pemrograman yang
sangat familier dan banyak digunakan untuk berbagai

jenis aplikasi dan game

8. Arsitektur dari teknoloai iava meliputi: Java Virtual
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1

Area Kerja Turbo C++

Berikut ini adalah area kerja turbo C++, langkah awal yang

dilakukan untuk membuka area kerja turbo C++ adalah :
1. Klik Menu start

2. Pilih All Program kemudian pilih Turbo C++, maka akan
muncul tampilan awal area kerja turbo C++ sebagai

berikut:

~
|

o Gk S JCEERIG 2O ] <

Gambar 1.1 Area Kerja Turbo C++
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STRUKTUR PROGRAM BAHASA C++

Struktur Program Bahasa C++ adalah sebagai berikut :

1. Komentar : Merupakan baris program vyang tidak
dieksekusi oleh compiler dan mesin, komentar hanya
sebagai keterangan atau penjelasan dari kode program
(program yang sedang kita ketikkan), komentar

menggunakan (//)

2. Header merupakan bagian yang paling atas biasanya
berisi inputoutput Stream.header yang fungsinya untuk
memerintahkan compiler untuk menyertakan perintah
input/output dan diawali dengan menggunakan symbol/ #.

Misalnya : include<iostream.h>
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4. Struktur berikutnya adalah kurung buka kurawal menandakan
bahwa kita dapat mulai mengetikkan variable, kode program
yang isinya adalah sfafement (pernyataan — pernyataan,
dimana awal pembuka dari pernyataan kita menggunakan
Tanda petik di awal dan diakhir isi pernyataan ) dan
kemudian di tutup dengan kurung kurawal akhir. Untuk
penulisan statement pernyataan kita menggunakan
statement COUT (yaitu character output) “menampilkan
semua instruksi/pernyataan yang kita ketikkan ke layar

monitor”.

Berisi statement (pernyataan-pernyataan)

5. Return yang merupakan sebuah pernyataan atau statement
yang dapat menghentikan program dan mengembalikan nilai

ke dalam fungsi main dengan nilai awal nol (0).

Berikut ini adalah contoh penulisan struktur Bahasa

Pemrograman C++

// Tampilan Pertamaku
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Dari kode program “Tampilan Pertamaku”

/I Tampilan pertamaku : Merupakan komentar atau
keterangan yang berisi penjelasan Program yang sedang kita

buat.

#include <iosfream.h> . merupakan header yang
menyertakan /nput dan oufput untuk hasil tampilan COUT dan

CIN ( Character Oufputdan Character Input)

Int main() merupakan program utama yang dikenali oleh

compiler dan akan mengeksekusi program.

{ merupakan kurung kurawal buka sebagai penanda awal
kode program atau sfafement, kemudian diikuti dengan
perintah COUT ( Character Oulput yang artinya kita akan
mencetak hasil di layar monitor, menggunakan tanda petik

diawal dan diakhir misalnya :

cout << "Hallo Nama Saya Tsarwan Kasyfillah Nasution”;

cout << "Ini Tampilan Pertamaku™;
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Area Kerja C#

Berikut ini adalah area kerja C#, langkah awal yang

dilakukan untuk membuka area kerja C# adalah :
1. Klik Menu start

2. Pilih All Program kemudian pilih Microsoft Visual
Studio 2008 , maka akan muncul tampilan awal area

kerja sebagai berikut:

R T ————
f-u-'“{'.x:l \..;;- Refactos 79-7.'-.-\1 nu;ldr Detiug Data Teok Test Windaw Help
N d-d i & A <a » » Debisg - Apy CPU - -
2 b A iRiR. S S J «l %

™ Trogeam.cs Stan Page  Otject lrswses

Gambar 1.2 Area Kerja C# dengan Microsoft Visual Studio 2008
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STRUKTUR PROGRAM BAHASA C#

Struktur Program Bahasa C# adalah sebagai berikut :

1. Komentar : Merupakan baris program vyang tidak
dieksekusi oleh compiler dan mesin, komentar hanya
sebagai keterangan atau penjelasan dari kode program
(program yang sedang kita ketikkan), komentar

menggunakan (/)

2. Keyword Using merupakan bagian yang paling atas
digunakan untuk memberitahukan compiler class apa
yang kita gunakan dan sudah default standar secara
otomatis akan muncul ketika kita membuat program pada

Bahasa pemrograman C#.

3. Keyword namespace merupakan bagian yang terdapat

pada struktur C# dan digunakan untuk mendeklarasikan
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STRUKTUR PROGRAM BAHASA C#

5.Struktur berikutnya adalah stafic void Main(string[] args,

merupakan struktur dari bahasa c# merupakan method
utama yang akan dijalankan pada cl/ass yang sudah kita

deklarasikan.

6.Kemudian struktur berikutnya adalah kurung kurawal buka

yang menandakan bahwa kita akan mulai mengetikkan
semua statement atau perintah dengan menggunakan
statement Console. WriteLine dan ditutup dengan kurung

kurawal

Berikut ini adalah contoh struktur Pada Bahasa Pemrograman
C#

Langkah yang dilakukan adalah :

Klik start

Pilih Microsoft Visual Studio 2008

Klik File, pilih New

Pilih Project

Kemudian Pilih Project Type Visual C#

Kemiidian Pilih C.onsnle Annlicatinn
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e Tampilan New Project

File | Edit View Tools Test Window Help

New *» G Project... Ctrl=Shift- N
Open »> w» | Web Site... Shift+ Alt« N

Close ) | File... Ctri«N
s€ S tion Project From Existing Code...

“F SaveAl Visual Studio Developer Ne

The current news channel ¢

Page Setug expand Environment and ¢

Recent Files >
Recent Projects >
Exit

Gambar 1.3 Tampilan New Project

e Tampilan pilihan C# Console Application dan mengisikan

nama project yang akan dibuat

- Vorr e PR P m—— A .

» on

" . L
erl - Apuines
o " 0w v
- ' »

Gambar 1.4 Tampilan Nama Project yang dibuat
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Berikut ini adalah contoh penulisan struktur Bahasa

Pemrograman C#:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace belajar

{

class Program

{

static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine ("Hallo Nama Saya : Tsarwan
Kasyfillah Nasution");
Console.WritelLine ("Saya Baru Belajar Bahasa
Pemrograman CH#");
Console.WriteLine ("Inilah tampilan Pertama
Saya, Terima Kasih");
}
}

Keteranaan ode Program

1. using System
“‘Merupakan bagian paling atas yang menyatakan compiler

tentang class apa yang digunakan”

2. class rrogram:’Merupakan nama kelas yang sedang

dibuat”

e b mt A wrmd A Madom St ria~ T v~~~y 7 NMarninalean maothnA
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4. Isi statament yang diawali dengan { (kurung kurawal) dan

ditutup dengan kurung kurawal }, seperti berikut ini:

{
Console.WriteLine ("Hallo Nama Saya : Tsarwan
Kasyfillah Nasution");
Console.WriteLine ("Saya Baru Belajar Bahasa
Pemrograman C#");
Console.WriteLine ("Inilah tampilan Pertama
Saya, Terima Kasih");

}

Menggunakan statement console.writeLine  yang

artinya menampilkan teks pada layar monitor.

Catatan : Untuk Menjalankan Kode Program Pada C# tekan
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Berikut ini adalah area kerja Java, langkah awal yang

Area Kerja Java

dilakukan untuk membuka area kerja Java adalah :
1. Klik Menu start

2. Pilih JCreator

3. Maka akan muncul tampilan awal area kerja sebagai

Gambar 1.5 Area Kerja Java
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STRUKTUR PROGRAM BAHASA JAVA

1. Nama C/ass yaitu menunjukkan nama kelas yang sudah kita
buat atau definisikan pada saat awal membuat project baru.
Misalnya : “public class BUKU1”

2. static void Main (string[] args):” Merupakan method

yang akan dijalankan pada c/ass yang sudah dideklarasikan

3. Kemudian struktur berikutnya adalah kurung kurawal buka
yang menandakan bahwa kita akan mulai mengetikkan
semua sfafement atau perintah dengan menggunakan
statement System.out.prinfin dan ditutup dengan kurung

kurawal

Berikut ini adalah contoh struktur Pada Bahasa Pemrograman

Java

Langkah yang dilakukan adalah :
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Tampilan Pada Bahasa Pemrograman Java

e Tampilan New Project

Db B fean  Wws  Bec B Teok  Geiose
D WA s - ' » [P -
. Vew -n

Project Templats
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Gambar 1.6 Tampilan New Project
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Gambar 1.7 Tampilan Program awal Java
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Berikut ini adalah contoh penulisan struktur Bahasa

Pemrograman Java:
public class BUKU1 {

public static void main(String[] args)

System.out.printin ("Hallo Nama Saya Tsarwan
Kasyfillah Nasution");
System.out.printin ("Ini adalah tampilan pertama

saya");

eteranoan 00e Procram

1. public class. “Merupakan nama class yang kita

deklarasikan pada saat membuat nama project diawal”
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3. Isi statament yang diawali dengan { (kurung kurawal) dan

ditutup dengan kurung kurawal }, seperti berikut ini:

{
System.out.printin ("Hallo Nama Saya Tsarwan
Kasyfillah Nasution");
System.out.printin ("Ini adalah tampilan pertama
saya");
}
}

Menggunakan statement System.outprinfln yang artinya

menampilkan teks pada layar monitor.

Natatan . 1 lndials RMAanialanlran DerAmrana DaAadAdAa lavia tAalrAan
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Statement Output dan Input

1.

Statement Oufput dan /nput Pada Bahasa

Pemrograman C++

o Statement OutputPada C++

“‘Merupakan jenis perintah atau /nstruks/ yang
digunakan untuk menampilkan hasil di layar
monitor’ Statement yang digunakan adalah

COUT (Character Output)
e Statement Input Pada C++

“‘Merupakan jenis perintah atau /nstruksi yang

digunakan untuk menginputkan segala sesuatu
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2. Statement Output dan /nput Pada Bahasa

Pemrograman C#
e Statement OulputPada C#

“‘Merupakan jenis perintah atau /instruksi yang
digunakan untuk menampilkan hasil di layar

monitor” Statement yang digunakan adalah

Console.WriteLine

e Statement Input Pada C++

“‘Merupakan jenis perintah atau /instruks/ yang

3. Statement Oufput dan /nput Pada Bahasa

Pemrograman Java
o Statement OufputPada Java

“‘Merupakan jenis perintah atau instruksi yang
digunakan untuk menampilkan hasil di layar
monitor” Statement yang digunakan adalah

System.out.printin
e Statement /nputPada Java

“‘Merupakan jenis perintah atau instruks/ yang

38 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java)



Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

14 Contoh Phoiam Jedethana

Program Sederhana Menggunakan Bahasa Pemrograman

C++, C# & Java

o Program C++
#include <iostream.h>
int main ()
{
// inisialisasi variabel :
int nilail, nilai2;
int hasil;
/I proses :
cout<<"Masukkan nilail: ";
cin>>nilail;
cout<<"Masukkan nilai2: ";
cin>>nilai2;
/ mencetak hasil penjumlahan :
hasil = nilail+nilai2;
cout << hasil;
// menghentikan program :

return 0;
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1. Program di atas mempunyai 3 buah variable vyaitu

nilai1,nilai2 dan hasil

2. Menggunakan perintah /nput dan oufput yaitu dengan

COUT dan CIN
3. Proses yang dilakukan adalah dengan rumus :
hasil = nilai1 + nilai2

Note : Jangan lupa setiap akhir baris statement kita

menggunakan semicolon (symbol titik koma ;)

Y| I Intiilr manialanlkan nranram kita monalran tramhal nada

# /| ({Inactive DAC__LAT~I\INPUT2.EXE)

Masukkan nilai1: 986
Masukkan nilai2: 986
180

Gambar 1.8 Tampilan Output dari Program C++
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e Program C#

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace integer

{

class Program
{
static void Main(string[] args)

{

int pj; //variabel unt menampung nilai panjang

int lb; //variabel unt menampung nilai lebar

int L; //variabel yg menampung hasil Luas
Console.Write ("Inputkan nilai panjang :");
//konversi dari tipe string ke integer

pj = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("Inputkan nilai lebar :");

1lb = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

L = pj*lb;

Console.WriteLine ("Jadi Hasil Luasnya adalah" + L);
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1.

Program di atas mempunyai 3 buah variable yaitu

panjang,lebar dan Luas

. Menggunakan perintah oufput yaitu dengan statement :

Console.Write("Masukkan panjang :");

Menggunakan perintah /nput yaitu dengan statement -

pj = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());

Menggunakan sfatement Convert yaitu perintah yang
digunakan untuk mengubah nilai sfring menjadi infeger

(bilangan bulat)

Proses yang dilakukan adalah: L = pj*lb;

Note : Jangan lupa setiap akhir baris sfafement kita

menggunakan semicolon (symboltitik koma ;)
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C:\Windows\system32\cmd.exe

Inputkan nilai panjang
Inputkan nilai lebar

Jadi Hasil Luasnya adalah
Press any key to continue

Gambar 1.9 Hasil oufput Mencari Nilai Luas
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e Program Java
/Inama file berkas : bukujava.java
import java.io.”;
public class bukujava

{

public static void main(String[] args) throws Exception
{
/l menginputkan nama
DatalnputStream nama=new DatalnputStream (System.in);
System.out.print("Inputkan nama :";
String snama=nama.readLine();
/Imenginputkan nilai1
DatalnputStream nilai1=new DatalnputStream (System.in);
System.out.print("Inputkan nilai1 : ");
String snilai1=nilai1.readLine();
//menginputkan nilai2
DatalnputStream nilai2=new DatalnputStream (System.in);

System.out.print("inputkan nilai2 : ");
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. Program di atas mempunyai 3 buah variable yaitu

nama, nilai1 dan nilai2

2. Menggunakan perintah oufput yaitu dengan statement

System.out.print("Inputkan nama ")
3. Menggunakan perintah /nput yaitu dengan statement

String snama=nama.readLine();

Nofe : Jangan lupa setiap akhir baris sfafement kita

menggunakan semicolon (symboltitik koma ;)

pukul - JCreator - [bukujava.java *]

#  C\PROGRA~1\XINOXS~1\CREAT~1\GE2001.exe

Inputkan nama : Tsarwan Kasyfillah Nasution
Inputkan nilail : 166

inputkan nilai2 : 168
Press any key to continue..

Gambar 1.10 Tampilan Output Program Java
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PENGAYAAN

Latihan Soal

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan baik dan

benar

1. Tuliskan sejarah singkat Bahasa Pemrograman

C++, C# dan Java !

2. Sebutkan kelebihan dan kelemahan dari bahasa

pemrograman C++, C# dan Java !

3. Tuliskan jenis perintah input dan output yang

digunakan pada bahasa C++, C# dan Java !

4. Buatkan masing - masing contoh program

menggunakan C++, C# dan Java !

5 Analigis setian kode nronaram vana dihiiat miilai
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GLOSARIUM

1. Bahasa Pemrograman : Kumpulan
isntruksi atau perintah yang digunakan

oleh programmer atau user

2. High Level Language : Jenis bahasa
pemrograman  tingkat  tinggi  yang

programmer buat dan pahami

3. Contoh Bahasa Pemrograman high Level
Language : Bahasa Pemrograman C++,

C# dan Java

4. Statement Oulput : Jenis perintah atau

instruksi yang digunakan untuk mencetak

sesuatu nilai pada layar monitor
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pada Java (System.out.print)

6. Statement input . Jenis perintah atau instruksi
yang digunakan untuk menginputkan sesuatu

nilai melalui keyboard

7. Contoh sfatement input : Pada C++ (COUT),
pada C# ((Console.ReadLine()), Pada Java
(readLine()).

8. Convert : digunakan untuk mengkonversikan
nilai pada bahasa pemrograman C# yaitu nilai

string ke integer

9. User Defined Words : Kata-kata yang
didefinisikan  atau  dideklarasikan  oleh

pengguna, programmer ataupun user

10. Confoh User Defined Words misalnya
pendeklarasian nama variable, nilai1, nilai2,

nama, hasil, panjang, lebar dan luas misalnya

11. Keyword : Kata kunci yang sudah baku atau

standar yang ada pada bahasa pemrograman

12.  Contoh  Keyword :include, cin,cout,

Concole. Write, Console.readline,
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BAB 11

VARIABEL&
TIPE DATA

(MENGGUNAKAN
VARIABEL

DAN TIPE DATA
PADA BAHASA
PEMROGRAMAN
C++,C# dan JAVA)

Sumber: defenseindustrydaily.com

Tujuan Pembelajaran

Setelah mempelajari bab ini Mahasiswa diharapkan mampu:

Menjelaskan perbedaan berbagai jenis variabel dan tipe data yang digunakan
pada bahasa pemrograman C++, C# dan Java serta mampu mengimplementasikan
variabel yang ada ke dalam bahasa pemrograman C++,C# dan Java.

Varibel dan tipe data merupakan komponen atau bagian

terpenting yang ada dalam bahasa pemrograman, karena variable
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dan tipe data dideklarasikan secara bersamaan, didalam sebuah kode

blok program

Kata Kunci : variable, tipe data, blok program

PETA KONSEP BAB II

Pengenalan Variabel, Tipe
Data Pada Bahasa
Pemrograman C++,C# dan
Tava

Membuat Program Sederhana Menggunakan
Variabel dan Tipe Data Pada Bahasa C++, C# dan
Java

Varibel Pada Bahasa Tipe Data Pada Bahasa
Pemrograman C++, C# dan Pemrograman C++,C# dan
Java Java
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e Pengertian Variabel

Variabel merupakan pengenal (/dentifier) dari
suatu data yang kita deklarasikan pada bahasa
pemrograman, variable dapat dikatakan juga
sebagai wadah (penyimpanan data/alokasi
storage) yang kita deklarasikan dengan tujuan
untuk memudahkan programmer memanggil atau
menggunakan kembali data yang ada pada kode

program yang dibuatnya.

Saat mendeklarasikan variable ada aturan yang

harus dipenuhi diantaranya adalah :

51 a. Penamaan variable menggunakan kata — kata

yang dideklarasikan oleh user, oleh karena itu
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kan spasi

c. Penamaan variable diawali dengan huruf,

minimal 1 buah huruf diawal.

d. Penamaan Variabe/tidak boleh mengguna

e. Jika ada 2 kata maka gunakan penghubung

hypen ( underscore |_

)-

Pendeklarasian Variabel Benar

Pendeklarasian Variabel Salah

e Nilail (diawali dengan

huruf)

e 1Nilai (diawali dengan

angka)

e Nilail(Tidak

menggunakan spasi)

e Nilai 1(menggunakan

spasi)

e I[FI(menggunakan user

defined words Kkarena

e IF(menggunakan

keyword)
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ada angkal)

Macam tipe variable antara lain :

a. Variabel konstan :” merupakan jenis variable

yang sudah memiliki nilai atau va/ue.”

b. Variabel /inputan "merupakan jenis variable
yang tidak memiliki nilai atau value, jika kita
ingin memberikan nilai maka ada statement
tambahan yang digunakan vyaitu dengan
perintah input variable dan kita dapat

menginputkannya melalui keyboard.”
e Contoh Variabel/konstan
Inta=5;
String nama="Tsarwan Kasyfillah”;
o Contoh Variabel Input

Int a;
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#include <iostream.h>

int main ()

{

//deklarasi variabeldengan input
int x1, y1, z1,a, b, ¢;
cout<<"Inputkan nilai x1: ";
cin>>x1;

cout<<"Inputkan nilai y1: ";
cin>>y1;

cout<<"Inputkan nilai z1: ";
cin>>z1;

/Iproses

a = x1+y1*z1;

b = x1*y1-z1;

¢ = x1+z1-y1;

/I mencetak hasil :

cout<<"Jadi hasil nilai a adalah

cout<<"Jadi hasil nilai b adalah

rnanit<c<"Tadis hacil nilai » adalah

: ”<<a<<"\nll;

: "<<b<<"\nll;

M\ N




Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

o Variabel yang digunakan pada program tersebut

adalah:

Int x1,y1,z1,a,b,c : merupakan variable yang

digunakan dengan nama x1,y1,z1,a,b dan c
Variabel input = x1,y1 dan z1
Variabel outout=a,b dan ¢

e Proses yang ada adalah penjumlahan, pengurangan

dan perkalian

8] (Inactive D:\C__LAT~I\INPUTB.EXE)

Inputkan nilai x1: 9
Inputkan nilai y1: 9
Inputkan nilai 2z1: 9
Jadi hasil nilai a adalah

Jadi hasil nilai b adalah
Jadi hasil nilai c¢ adalah

Gambar 2,1 Tampilan Hasil dengan deklarasi variabel
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e Contoh program dengan variable

(tetap) pada program C++

#include <iostream.h>
int main ()

{

// inisialisasi variabel :
int a, b;

int hasil;

/] proses :

a=a+1;
hasil = a - b;
/I cetak hasilnya :

cout << hasil;

konstan
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Maka

Variabel yang digunakan pada program tersebut

adalah:

Int a,b.hasil : merupakan variable yang digunakan

dengan nama a,b dan hasil

Jenis Variabel : konstan yaitu terlihat nilai:
a=5;

b=2;

Variabel outout = hasil

Proses vyang ada adalah penjumlahan dan

pengurangan

output dari program dengan variable yang

dideklarasikan menggunakan variable konstan adalah :

# | (Inactive DAC__LAT~1\KONSTAN.EXE}

L
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Gambar 2.2 Tampilan Output Untuk Contoh Variabel Konstan

e Contoh program dengan variable inputan pada program C#

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace COBAZ2
{

class Program

{
static void Main(string[] args)

{

// deklarasi variabel
string nama, kelas, hobi;
Console.WriteLine ("Selamat belajar C#");

Console.WriteLine (" BIODATAKU ")

COnsole_WriteLine(":::::::::::::::::::::::::::::::::::::");

Console.WriteLine ("Inputkan nama anda :");
nama = Console.ReadLine();
Console.WritelLine ("Inputkan Kelas anda :");
kelas = Console.ReadLine();
Console.WritelLine ("Inputkan hobi anda :");
hobi = Console.ReadLine () ;

Console.WritelLine ("Terima kasih ") ;
Console_WriteLine("::::::::::::::::::::::::::::::::::::");
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e Variabel yang digunakan pada program tersebut

adalah:
string nama, kelas, hobi;

Maka oufput dari program dengan variable yang

dideklarasikan menggunakan variable konstan

adalah :

C:\Windows\system32\cmd.exe

Selamat belajar CH
BIODATAKU

Inputkan Kelas anda
Inputkan hobi anda
Terima kasih

ress any key to continue

Gambar 2.3 Tampilan Output menggunakan variable input
pada Visual C#
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e Contoh program dengan variable konstan (tetap) dan /inputan

pada program C#

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace konstan
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
// variabel inputan
int jml,hrg, total;
long tlp;
string plgn, nb;

// variabel konstan
hrg=3500000;

// Statement input dan output

Console.WriteLine (" \n\n") ;
Console.WriteLine ("Rekapitulasi Pembelian Produk PT Untung Selalu\n\n");
Console.WriteLine (" \n\n") ;
Console.Write ("Inputkan Nama Produk ")

nb = Console.ReadLine () ;

Console.Write ("Inputkan Jumlah Produk ")
Jjml=Convert.ToInt32 (Console.ReadLine()) ;

Console.Write ("\nHarga Produk dengan Nilai Konstan adalah: ");
Console.Write("{0}",hrqg);

Console.Write ("\nInputkan Nama Pelanggan HES I+
plgn=Console.ReadLine () ;

Console.Write ("\nInputkan No.Telp Pelanggan ")
tlp=Convert.ToInt64 (Console.ReadLine());

total = (hrg*jml);

Console.WriteLine ("Total Pembayaran Adalah : " + total);
Console.WriteLine ("\n Terima Kasih Atas Kunjungan Anda ");
Console.WriteLine ("\n Sampai Jumpa Lagi di PT Untung Selalu ");
Console.WriteLine ("\n ==");

Console.ReadLine () ;

}
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o Variabel/yang digunakan pada program tersebut adalah:

// variabel inputan
int jml,hrg, total;
long tlp;
string plgn, nb;

// variabel konstan

hrg=3500000;

Dengan Variabel inputan adalah : jml, hrg, total, tip, plg

dan nb dan variabel/konstannya adalah : hrg.

Maka oufput dari program dengan variable yang
dideklarasikan menggunakan variable konstan dan

inputan adalah :

C:A\Windows\system32\cmd.exe | SREE X

Inputkan Nama Produk : Hardisk
Inputkan Jumlah Produk HER |

arga Produk dengan Nilai Konstan adalah: 3500000

: Fauziah, S.Kom, MMSI

Inputkan No.Telp Pelanggan : @81383955321
Total Pembayaran Adalah : 185000008

Inputkan Nama Pelanggan

Terima Kasih Atas Kunjungan Anda

Sampai Jumpa Lagi di PT Untung Selalu
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mbar 2.4 Tampilan Menggunakan Variabel Input dan Konstan

e Contoh program dengan variable konstan (tetap) pada program

Java

/IPROGRAM DENGAN DATA KONSTAN

class konstan {

public static void main(String[] args) {
/I Deklarasi Variabel dengan Nilai Konstan

byte Na =4; // Nilai a adalah =1
short Nb =4;  // Nilai b adalah = 2
int Nc =1, Nd; // Nilai c adalah = 1& Hasil disimpan Pada Variabel d

Nd = Na + Nb + Nc; // Proses Perhitungan Nd dengan menjumlahkan nilai a,b dan c

System.out.printin("Maka HasilMenggunakan Variabel Konstan Adalah =" + Nd);
/I Output dan menyimpannya Pada Nilai d

/I dan memanggil kembali setelah proses

}
}

Variabel yang digunakan pada program tersebut adalah:

Byte Na, Short Nb dan Int Nc, Nd dengan nilai masing-masing variable
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I * C:\Program Files\Xinox Software\CreatorV3LE\GE2001.exe

Maka HasilMenggunakan Uariahel Konstan Adalah = 9
Press any key to continue...

Gambar 2.5 Tampilan Output Dengan Variabel Konstan Pada Java

¢ Contoh program dengan variable /nputan pada program Java

/Inama file berkas : kondisi2.java
import java.io.”;
public class InputBaru

{

public static void main(String[] args) throws Exception

{

/l menginputkan nama

DatalnputStream nama=new DatalnputStream (System.in);
System.out.print("Inputkan nama :");

String snama=nama.readLine();

//menginputkan nilai1

DatalnputStream nilai1=new DatalnputStream (System.in);
System.out.print("Inputkan nilai1 : ");

String snilai1=nilai1.readLine();

/Imenainnutkan nilai?
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o Variabelyang digunakan pada program tersebut adalah:

String nama, nilail dan nilaiZ

Dengan Variabel inputan adalah : nama, nilai1 dan nilai2

Maka oufput dari program dengan variable yang

dideklarasikan menggunakan variable konstan inputan

adalah :

.

B C:\Program Files\Xinox Software\/CreatorV3LE\GE2001.exe

: Tsarwan Kasyfillah Nasution

Inputkan nama

Inputkan nilail : 1006
inputkan nilai2 : 160
Press any key to continue..._

Gambar 2.6 Tampilan Output Menggunakan Variabel Input Pada Java
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e Contoh program dengan variable /nputan pada program Java

import javax.swing.JOptionPane;

public class Input2 {

public static void main(String argsl]) {

int nilai1;

int nilai2;

String str=JOptionPane.showlnputDialog("Masukkan nilai 1 :");
nilai1=Integer.parselnt(str);

String str1=JOptionPane.showlnputDialog("Masukkan nilai 2 :");

nilai2=Integer.parselnt(str1);

System.out.printin("Nilai 1 Yang Tsarwan Inputkan adalah:"+ nilai1);

System.out.printin("Nilai 2 Yang Tsarwan Inputkan adalah:"+ nilai2);

System.exit(0);
}
}

Variabel yang digunakan pada program tersebut adalah:

B ° C\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\GE2001.exe

Nilai 1 Yang Tsarwan Inputkan adalah:180
Nilai 2 Yang Tsarwan Inputkan adalah:1688
Press any key to continue..._
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onaetion e ot U

yang digunakan pada
leklarasikan variable,
“menentukan apakah
lengan jenis datanya.

angka memiliki nilai
n nilai bulat, ada juga
ai pecahan itu pun
alagi untuk tipe data
<a dengan huruf, oleh

harus mengenal tipe

ang kita gunakan

ir kapasitas memori
a pendeklarasian tipe
nyimpanan (sforage)

mpenaaruhi  proses

Gambar 2.7 Tampilan Output Menggunakan Variabel Input Pada Java
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6]

Macam-Macam Tipe Data

Tipe data yang umum digunakan dalam bahasa

pemrograman C++ diantaranya adalah :
a. Tipe Data Angka

Untuk jenis tipe data angka memiliki nilai dan

panjang field yang berbeda

o Integer (int) : “ Merupakan tipe data yang

digunakan untuk menyimpan nilai dengan
bilangan bulat positif tanpa ada titik decimal

pada bilangan tersebut, misalnya 1,2,3,... dst

Cara mendeklarasikannya pun sederhana

yaitu :

1. Dengan nilai konstan misalnya
Int x=5;

2. Dengan data inputan
Intx;

o Floating Point”Merupakan tipe data yang

digunakan untuk menyimpan data angka
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o Tipe data floating Pointterbagi atas :

1. Float merupakan tipe data vyang
menyimpan nilai pecahan dengan panjang

field 32 bit

2. Double dan Long :"merupakan tipe data
yang menyimpan nilai pecahan dengan

panjang field 64 bit

Cara mendeklarasikannyapun sama yaitu :
1. Dengan nilai konstan

Floatx = 3.12;

Double x = 3.122222;
2. Dengan nilai inputan

Float x;

Double x;

b. Tipe Data Karakter :merupakan tipe data yang

digunakan untuk menyimpan nilai karakter ( 1 buah




Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

c. Tipe data string :"Merupakan tipe data yang

menyimpan nilai dari gabungan beberapa karakter.

Cara mendeklarasikannya adalah :

Char Kota [10];
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Contoh Program C++ Menggunakan Tipe Data Angka

#include <iostream.h>

int main ()

// inisialisasi variabel :

float nilai1, nilai2;

int hasil;

double hasil1;

float hasil2;

/I Menginputkan nilai :
cout<<"Inputkan nilai1: "<<;
cin>>nilai1;
cout<<"Inputkan nilai2: ";
cin>>nilai2;

7(

/l memproses Perkalian, Penjumlahan dan Pengurangan :
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/l mencetak hasil Perkalian, Penjumlahan dan Pengurangan :
cout << "Maka Hasil Perkaliannya adalah " << hasil<<"\n";

cout << "Maka Hasil Penjumlahannya adalah " << hasil1<<"\n";
cout << "Maka Hasil Pengurangannya adalah " << hasil2<<"\n";
/I menghentikan program :

return O;

Tipe data yang digunakan pada program tersebut adalah:

® | (Inactive DAC__LAT~I\INPUT2.EXE)

Inputkan NHilai 1: 9.8774

Inputkan NHilai 2: 2_.8786

aka Hasil Perkaliannya adalah 28

aka Hasil Penjumlahannya adalah 12_.756
aka Hasil Pengurangannya adalah 6.9988

Gambar 2.8 Tampilan Output Menggunakan Tipe Data Angka
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Terlihat hasil output berbeda untuk tipe data integer, float
dan double dengan masing-masing panjang field yang sudah
diatur oleh tipe data tersebut, jika kita menggunakan integer
maka hasil nilai yang tersimpan bilangan bulat berbeda

dengan float dan double menghasilkan nilai pecahan.

Contoh Program C++ Menggunakan Tipe Data Huruf dan

Gabungan beberapa huruf

#include<iostream.h>
main()

{

// Deklarasi Variabel untuk 1 buah huruf

char x;
/I Deklarasi Variabel lebih dari 1 huruf
char i[20],j[20],k[20],1[20];

/l Menginputkan nilai variabel
cout<<"Inputkan Sebuah huruf :";
cin>>x;

cout<<"Inputkan Nama Anda "
cin>>i;

72| A cout<<"Inputkan Kelas Anda  : "

fiNn>>it




Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

1.

Variabel yang digunakan pada program tersebut adalah

Char x: menampung nilai dengan nama variablenya

adalah x dengan panjang fie/d 1 huruf

Char i[20] : menampung nilai dengan nama
variablenya adalah nama dan panjang fie/ld yang

dideklarasikan maksimum adalah 20 huruf

Char j[20] : menampung nilai dengan variablenya
adalah kelas dan panjang fie/d yang dideklarasikan

maksimum adalah 20 huruf

Char k[20] : menampung nilai dengan variablenya
adalah nomor telp/HP dan panjang field yang

dideklarasikan maksimum 20 huruf

Catatan : ingat nomor telp/HP tidak dipergunakan
untuk kalkulasi/perhitungan jadi kita cukup
deklarasikan tipe datanya dengan char saja bukan

dengan infeger
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Maka out;ouz‘darl program tersebut :

% | (nactive DAC_LAT~I\CHAREXE) I

Inputkan Sebuah huruf : A

Inputkan NHama Anda : Kasyfi
Inputkan Kelas Anda : A1
Inputkan No.telp/Hp Anda: 681383955321

Inputkan Alamat Anda Kelapa Dua

Gambar 2.9 Tampilan Output Menggunakan tipe data Character

Contoh Program C++ Menggunakan Tipe Data campuran

#include<iostream.h>

main()

{

/I Deklarasi Variabel untuk 1 buah huruf
char x;

I/ Deklarasi Variabel lebih dari 1 huruf dan angka
char i[20],j[20],k[20],1[20];

/l inisialisasi variabel :
float nilai1, nilai2;

7 int hasil;
double hasil1;
float hasil2;

/I Menginputkan nilai variabel
cout<<"Inputkan Nilai 1 o
cin>>nilai1;

cout<<"Inputkan Nilai 2 o

oA
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cout<<"Inputkan Kelas Anda :";
cin>>j;

cout<<"Inputkan No.telp/Hp Anda: ";
cin>>k;

cout<<"Inputkan Alamat Anda :";

cin>>l;

/I memproses Perkalian, Penjumlahan dan Pengurangan :
hasil = nilai1*nilai2;
hasil1 = nilai1+nilai2;

hasil2 =nilai1-nilai2;

/I mencetak hasil Perkalian, Penjumlahan dan Pengurangan :
cout << "Maka Hasil Perkaliannya adalah " << hasil<<"\n";
cout << "Maka Hasil Penjumlahannya adalah " << hasil1<<"\n";

cout << "Maka Hasil Pengurangannya adalah " << hasil2<<"\n";

1 // menghentikan program :

return O;

}
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I-TJ (Inactive DAC__LAT~1\CHAREXE)

nputkan Nilai 1 : 9.2390909
nputkan Nilai 2 : 1.6767890
nputkan Sebuah huruf : A

nputkan Nama Anda : Kasyfi
nputkan Kelas Anda : A

nputkan No.telp/Hp Anda: 081383955321

nputkan Alamat Anda Kelapa Dua
aka Hasil Perkaliannya adalah =15
aka Hasil Penjumlahannya adalah :18.9159
aka Hasil Pengurangannya adalah :7.5623

Gambar 2.10 Tampilan Output Menggunakan Kombinasi Tipe Data Integer dan Character
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Contoh Program C# Menggunakan Tipe Data Angka

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
namespace integer
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int pj; //variabel nilai panjang dengan tipe data Integer
int 1lb; //variabel nilai lebar dengan tipe data long integer
long L; //variabel hasil Luas dengan tipe data Long
long al; //variabel nilai alas dengan tipe data Long
int t; //variabel nilai tinggi dengan tipe data integer
double LL; //variabel hasil Luas dengan tipe data double
Console.Write ("Inputkan nilai panjang HAD I
//konversi dari tipe string ke integer
pj = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("Inputkan nilai lebar "y
lb = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

L = pj*lb;

Console.Write ("Inputkan nilai alas "y
//konversi dari tipe string ke integer

al = Convert.ToInt64 (Console.ReadLine()):;
Console.Write ("Inputkan nilai tinggi DI

//konversi dari tipe string ke integer
t = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine())
LL = (al * t) / 2;
Console.Writeline (" Jadi Hasil Luas Persegi Panjang adalah : " + L);
Console.WritelLine ("Jadi Hasil Luas Segi Tiga adalah " + LL);
}
}
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Tipe Data Yang digunakan pada program tersebut adalah : tipe data
angka dengan berbagai macam nilai yaitu /nfeger, long dan double.

Maka output dari program tersebut adalah :

C:\Windows\system32\cmd.exe

nilai panjang = 9870
nilai lebar :876
nilai alas :
nilai tinggi :89

adi Hasil Luas Persegi Panjang adalah : 8646120
adi Hasil Luas Segi Tiga adalah : 440190
Press any key to continue =
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Gambar 2.11 Tampilan Output Menggunakan Tipe Data Angka

{

{

Contoh Program C# Menggunakan Tipe Data Angka dan Huruf

Catatan : Untuk data gabungan beberapa huruf pada C# menggunakan
tipe data string

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace ConsoleApplicationll

class Program

static void Main(string[] args)
{

// variabel inputan

int jml;

long tlp;

double total;

double hrg;

string plgn, nb;

// Statement input dan output

Console.WriteLine (" ====\n\n") ;
Console.WriteLine ("Rekapitulasi Pembelian Produk PT Untung Selalul\n\n");
Console.WriteLine (" Menggunakan Tipe Data Angka dan Huruf\n\n");
Console.WriteLine (" \n\n") ;
Console.Write ("Inputkan Nama Produk ")

nb = Console.ReadLine();

Console.Write ("Inputkan Jumlah Produk D I

Jml = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("\nHarga Produk adalah ")

hrg = Convert.ToInt64 (Console.ReadLine());

Console.Write ("\nInputkan Nama Pelanggan ")

plgn = Console.ReadLine();

Console.Write ("\nInputkan No.Telp Pelanggan ")

tlp = Convert.ToInt64 (Console.ReadLine());

total (hrg * jml);
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Console.Writeline ("==================================\n\n") ;

Console.WriteLine ("\n Terima Kasih Atas Kunjungan Anda ");
Console.WriteLine ("\n Sampai Jumpa Lagi di PT Untung Selalu ");

Console.WriteLine ("\n================================== ")
Console.ReadLine () ;

}

Tipe Data Yang digunakan pada program tersebut adalah : tipe data angka
dengan berbagai macam nilai yaitu /nfeger, long dan double.dan tipe data

string

B CAWYiIindowihsysterm 3 2homd exe

Hekapitulas FPembe Lian Produl P Unmboaresy e Lo Las

BEILIRIPEE

Fembavayran Adalsah

Terima Hoasdh fAtas Hondungosn fAindas

Taimagd ol
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Gambar 2.12 Tampilan Output menggunakan tipe data angka dan huruf

Contoh Program Java Menggunakan Tipe Data Angka

import java.io.*;

public class tipedata {

public static void main(String[] args)throws Exception {
BufferedReader input = new BufferedReader

(new InputStreamReader (System.in));

String nama, mtk,alpro,fisika,bing,manaj, pl, pti;
double a,b,c,d,e.f,g,x,y;
System.out.printin("Menggunakan Tipe Data Angka");

System.out.print ("Inputkan Nama Anda: "
nama = input.readLine();

System.out.print ("Inputkan Nilai Matematika  :");
mtk = input.readLine();

System.out.print ("Inputkan Nilai Algoritma  :");
alpro = input.readLine();

System.out.print ("Inputkan Nilai Fisika "),
fisika = input.readLine();

System.out.print ("Inputkan Nilai Bahasa Inggris : ");
bing = input.readLine();

System.out.print ("Inputkan Nilai Manajemen  :");
manaj = input.readLine();

System.out.print ("Inputkan Nilai Perangkat Lunak: ");
pl = input.readLine();

System.out.print ("Inputkan Nilai PTI "

pti = input.readLine();

~ 1 e -1 [Ty I meo

o =4



Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

X = (a+b+c)/3;
y = (d+e+f+g)/4;

System_out_print|n(":::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
=||);

System.out.printin("Hasil Rata - Rata Nilai Eksak dan Non Eksak Adalah");
System_out_print|n(":::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
=||);

System.out.printin(");

System.out.printin("nilai eksak : "+ x);

System.out.printin("nilai non eksak : " + y);

System.out.printin("™);

}

"~ C\Program Files\Xinox Software\JCreatorVILE\GE2001 . exe

Menggunakan Tipe Data Angka

Inputkan Nama Anda

Inputkan ilai Matematika
Inputkan i i Algoritma
Inputkan i i Fizika

Inputkan i i Bahasa Inggris
Inputkan ilai Manaj n

Input kan ilai Perangkat Lunak

Fauziah, S.Kom,. MHMSI
90.89
968 .87
89 .69
98 .76
78 .96
98 2?7
96 .76

Inputkan i i PTI1

Rata Nilai Eksak dan Non Eksak Adalah

rdlai eksak = 99.28333333333335
nilai non eksak = 93 .2975

Press anvy key to continue. ..
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Gambar 2.13 Tampilan Output menggunakan tipe data angka

Contoh Program Java Menggunakan Tipe Data Huruf

class charl{
public static void main(String[] args) {

char chl = "F’;

char ch2 = 'A'";
char ch3 = 'U';
char chd4d = '2'";
char chb5 = 'I';
char che = 'A';
char ch7 = '"H';
System.out.println("chl = " + chl);
System.out.println("ch2 = " + ch2);
System.out.println("ch3 = " + ch3);
System.out.println("ch4 = " + chid);
System.out.println("ch5 = " + chb);
System.out.println("ch6é = " + cho);
System.out.println("ch7 = " + ch7);

Tipe data yang digunakan pada program tersebut adalah

Character, dan output dari program tersebut adalah :

B ° C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\GE2001.exe

F
A
u
Z
I
A
H
a

L | 1

ny key to continue..._
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Gambar 2.14 Tampilan Output Menggunakan Tipe Data Character

Contoh Program Java Menggunakan Kombinasi Tipe Data
Huruf dan Angka

import java.io.”;

public class indata {

public static void main(String[] args)throws Exception {
BufferedReader input = new BufferedReader

(new InputStreamReader (System.in));

char ch1 ="F
char ch2 ="A’;
char ch3 ="'U";
char ch4 ='Z,
char ch5 ="1";

char ch6 ="'A’;
char ch7 ="'H’,

String nama,klis,Almt,NoHP;
int a = 3; int b=2; float c,d,e,f;

System.out.printin(" Menggunakan Tipe Data Angka & Kombinasi Huruf" );
System.out.printin("=================================================
=)

System.out.print ("Inputkan Nama Anda "),

nama = input.readLine();

System.out.print ("Inputkan Kelas Anda ");

kls = input.readLine();
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System_out_println("::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
=||);

System.out.printin(" Hasil Nilai Akhir ");
System_out_prinﬂn("::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
=||);

System.out.printin("");

System.out.printin("Hasil Nilai Akhir : "+f);
System_out_println("::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
=||);

System.out.printin("  Hasil Data Karakter Dengan Data Konstan  ");
System_out_print]n("::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
=||);

System.out.printin("");

System.out.printin("ch1 =" + ch1);

System.out.printin("ch2 =" + ch2);

System.out.printin("ch3 =" + ch3);

System.out.printin("ch5 =" + ch5);
System.out.printin("ch6 =" + ch6);

"ch7 =" + ch7);

(
(
(
(
System.out.printin("ch4 =" + ch4);
(
(
System.out.printin(

(

System.out.printin
::");
System.out.printin("  Hasil Data Angka Dengan Data Konstan ");
System_out_prinﬂn("::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
::");

c=a+b;
d=a*b;
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# ° C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\GE2001.exe
Menggunakan

Inputkan Nama Anda

Inputkan Kelas Anda :

Inputkan Alamat Anda : Kelapa Dua, Depok

Inputkan No. Handphone Anda : @81383955321

Memunculkan Hasil Tipe - asi Huruf
Nilai Akhir

Hasil Nilai Akhir : 7.0

Hasil Data Karakter Dengan Data Konste

sil Data Angka Dengan Data Konstan

any key to continue...

Gambar 2.15 Hasil Output Dengan Kombinasi Tipe Data Angka dan Huruf
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PENGAYAAN

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jelas dan benar

1. Apaitu tipe Data
2. Tuliskan macam — macam tipe data

3. Buatkan Program dengan menggunakan tipe data
angka menggunakan nilai konstan dan inputan untuk

mencari : Luas dan Keliling
a. Persegi Panjang

b. Lingkaran

c. Persegi

d. Segi Tiga

4. Buatkan program dengan menggunakan tipe data

gabungan huruf/string menggunakan nilai konstan
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GLOSAR

I,

Wy w

1.

Varibel dan tipe data merupakan komponen
atau bagian terpenting yang ada dalam

bahasa pemrograman

Variabe/ merupakan pengenal (/dentifier) dari
suatu data yang kita deklarasikan pada

bahasa pemrograman

variable dapat dikatakan juga sebagai wadah
(penyimpanan data/alokasi sforage) yang kita

deklarasikan dengan tujuan untuk
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4. Variabel konstan :” merupakan jenis variable yang

sudah memiliki nilai atau value
5. Contoh Variabel konstan
Inta=5;
String nama="Tsarwan Kasyfillah”;

6. Variabel /nputan "merupakan jenis variable yang
tidak memiliki nilai atau value, jika kita ingin
memberikan nilai maka ada statement tambahan
yang digunakan yaitu dengan perintah input
variable dan kita dapat menginputkannya melalui

keyboard
7. Contoh Variabel Input
Int a;
String nama;

8. Tipe data merupakan jenis data yang digunakan
pada saat kita membuat atau mendeklarasikan
variable, oleh karena itu tipe data sangat

menentukan apakah data yang kita gunakan
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10. Floating Point’Merupakan tipe data yang
digunakan untuk menyimpan data angka
dengan nilai pecahan misalnya 27.72; 54.36
dst. Namun Pada data floating point kita dapat
mengenal macam — macamnya dan mengetahui
panjang field yang tersimpan pada masing-

masing tipe datanya.

11. Tipe Data Karakter :'merupakan tipe data yang
digunakan untuk menyimpan nilai karakter ( 1

buah huruf).

AN T~ P I I —_L e VUNA L1 - PR I iy e
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BAB 111

OPERATOR PADA
BAHASA
PEMROGRAMAN
C++,C# dan JAVA

Sumber: defenseindustrydaily.com

Tujuan Pembelajaran

Setelah mempelajari bab ini Mahasiswa diharapkan mampu:
Menjelaskan berbagai macam operator yang digunakan pada bahasa
pemrograman C++, C# dan Java, serta mampu memberikan contoh
dengan program menggunakan berbagai macam operator tersebut.

Kode program yang dibuat oleh pengguna atau programmer
tidak terlepas dari penggunaan berbagai macam operator,
apalagi dalam program menggunakan berbagai macam
kalkulasi atau perhitungan, maka operatorpun digunakan.

Kata Kunci: operator, program, macam operator, programmer
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PETA KONSEP BAB III

Pengenalan Operator Pada
Bahasa Pemrograman
C++,C# dan Java

Membuat Program Sederhana Menggunakan
Berbagai Macam Operator Pada Bahasa C++, C#
dan Java

Operator Pada Bahasa Macam - Macam Operator
Pemrograman C++, C# dan Pada Bahasa Pemrograman
| EAZ! C++,C# dan Java
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|
I TOMCLLLA U DMLLE ORI

e Pengertian Operator

Operator merupakan symbo/ atau berbagai macam
lambang yang sering kita gunakan dalam bahasa

pemrograman dan memiliki fungsi masing — masing.

Selain operator kita juga harus mengenal operand,
yaitu pengenal atau variable yang digunakan untuk

mengoperasikan suatu nilai, misalnya saja
IntX=A + B;

Keterangan :

[A.B dan X 1: merunakan ooerand (VVariabel)
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o U JLCA QLA

Macam — Macam Operator Pada Bahasa

Pemrograman

Macam-Macam Operafor yang digunakan pada

bahasa pemrograman diantaranya adalah :
a. Operator Assignment

Merupakan jenis operafor yang berfungsi untuk
memberikan suatu nilai(value) kepada variable
yang ditunjuk, biasanya operafor assignment
digunakan untuk jenis data variable konstan.
Operator assignment dapat juga digunakan
untuk perhitungan proses dengan rumus
tertentu. Symbol yang digunakan pada operator

assignment adalah “[=]" lambang sama dengan

Contoh pendeklarasian operator assignment
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Keterangan

Pada contoh 1 dan 2 operafor assignment digunakan
untuk memberikan nilai kepada variable x dengan nilai 5
dan untuk variable string dengan nilai “Tsarwan Kasyfi”.
Sedangkan pada contoh yang 3 operator assignment
digunakan untuk melakukan proses perhitungan nilai
x=a+b; dimana hasilnya akan disimpan pada variable x

dan prosesnya dilakukan oleh variable a dan b
b. Operator Logika

Merupakan jenis operator yang memberikan nilai

true(benar) dan false(salah).
Simbol yang digunakan pada operator logika adalah:
Logika And (Logika dan)[symbol yang digunakan &&]
Logika Or (Logika atau)[symbol yang digunakan ||]

Logika Negasi(Logika ingkaran) [symbol yang digunakan
adalah [!]
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Tabel Logika And [&&]

A B | Hasil A&&B
1 1 1
1 0 0
0 1 0
0 0 0

Keterangan Tabel :

Untuk jenis logika And [&&] menggunakan nilai
1[#ruelbenar] dan nilai O[fa/se/salah]. Pada logika and
terlihat pada kedua buah variable harus bernilai benar,

jika salah satunya salah maka hasil akhirnya salah.

Tabel Logika Or||[]

1 1 1
1 0 1
0 1 1

96 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan|Java)
0 0 0




Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

Keterangan Tabel :

Untuk jenis logika Or [||] menggunakan nilai
1[frue/lbenar] dan nilai O[fa/se/salah]. Pada logika or
terlihat pada kedua buah variable harus bernilai benar
atau salah satunya boleh bernilai benar, maka hasilnya
akan benar dan jika kedua buah variable bernilai salah

maka hasilnya akan salah.

Tabel Logika Negasi/[!]/ Ingkaran

c. Operator Relasional

Merupakan jenis operator yang digunakan untuk
menghubungkan 2 buah variable atau operand yang

menghasilkan suatu keputusan. Symbo/ — symbol yang
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d. Operator Increament dan Decreament

Merupakan jenis operator yang digunakan untuk
melakukan proses penambahan atau pengurangan
nilai [ yaitu nilai peubah naik atau nilai turun ] dan
biasanya digunakan pada jenis structur contro/

perulangan.

Logika Operator Increament (nilai pertambahan

dengan symbol ++)
Misalnya x++ artinya nilai [x = x+1]

Logika Operafor Decreament (nilai pengurangan

dengan symbol/ --)
Misalnya x—artinya nilai [x = x-1]

e. Operator Aritmatika
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¢ Contoh Program dengan C++Menggunakan

Operator

/I Program 3.1

#include <iostream.h>

int main ()

{

// inisialisasi variabel :

longint P, l,a,t, s,u,v;

longint K, S;

/Il proses :

cout<< " ====================================" << end|;
cout<< " |Menghitung Sisa Pendapatan Tsarwan| " << end];
cout<< " ====================================" << end|;
cout<<"Masukkan Pendapatan "
cin>>P;

cout<<"Pembayaran Uang Kos "
cin>>l;

"\n" ;

cnlit<<"Pamhavaran | lana Transnort
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cin>>u;

cout<<"Pembayaran Uang Lain - lain BN
cin>>v;

/I cetak hasilnya :

K = (I+a+t+s+u+v);

S = (P-K);

cout<<"Jadi Total Pengeluaran adalah : "<<K<<endl;
cout<<"Sisa uang bulanan yang bisa ditabung adalah: "<<S<<end|;
/I menghentikan program :

return O;

}

Pada Program 3.1, menggunakan operator Assignment

yaitu a proses ro.-
Operator

K = (I+a+t+s+u+v, T T
S = (P-K);
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8 (Inactive D:\C__LAT~1\NONAMEO4.EXE)
|Menghitung Sisa Pendapatan Tsarwan|

Masukkan Pendapatan 10000000
Pembayaran Uang Kos 800000

Pembayaran Uang Transport 400000
Pembayaran Uang Makan 400000
Pembayaran Uang Kuliah 4000000
Pembayaran Uang Buku 2000000
Pembayaran Uang Lain - lain 1000000
Jadi Total Pengeluaran adalah 8600000
Sisa uang bulanan yang bisa ditabung adalah: 1400000

Gambar 3.1 Tampilan Output menggunakan operator Assignment

e Menggunakan Operafor Aritmatika

Program berikut adalah program menggunakan operator
aritmatika dengan symbol [+,-,* dan /]. Pada program berikut

ini kita menggunakan data konstan dan tipe data /infeger.
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/[Program 3.2
#include<iostream.h>
int main ()

{
int x=8, y=4, a= 6, b=3,c=1;

==" <<endl;
cout<<x<<"+"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Penjumlahan Maka Hasilnya =" <<

x+y<<endl;

cout<<x<<""<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Perkalian Maka Hasilnya =" <<
x*y<<endl;
cout<<x<<"-"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pengurangan Maka Hasilnya =" <<
x-y<<endl;

cout<<x<<""<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pembagian Maka Hasilnya =" <<

x/y<<endl;
cout<<a<<"+"<<b<<" Menggunakan Operator Aritmatika Penjumlahan Maka Hasilnya =" <<
at+b<<end|;
cout<<a<<™"<<b<<" Menggunakan Operator Aritmatika Perkalian Maka Hasilnya =" <<
a*b<<endl;
cout<<a<<"-"<<b<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pengurangan Maka Hasilnya =" <<

a-b<<endl;

102 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java)



Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

cout<<b<<":"<<c<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pembagian Maka Hasilnya =" <<

b/c<<end;

| (Inactive DAC__LAT~1\OPERARIT.EXE)

Menggunakan Operator Aritmatika

Menggunakan Operator Aritmatika Penjumlahan Maka Hasilnya =12

Menggunakan
Menggunakan
Menggunakan
Menggunakan
Henggunakan
Henggunakan
Menggunakan
Menggunakan
Menggunakan
HMenggunakan
Menggunakan

Operator
Operator
Operator
Operator
Operator
Operator
Operator
Operator
Operator
Operator
Operator

Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika

Perkalian
Pengurangan
Pembagian
Penjumlahan
Perkalian
Pengurangan
Pembagian
Penjumlahan
Perkalian
Pengqurangan
Pembagian

Maka
Maka
Maka
Maka
Maka
Haka
Maka
Maka
Maka
Maka
Maka

Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya

@ Created By :Tsarwan Kasyfillah

Gambar 3.2 Tampilan output Menggunakan Operator Aritmatika
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CONTOH PROGRAM DENGAN OPERATOR MENGGUNAKAN DATA

KONSTAN
/[Program 3.3

#include<iostream.h>

int main ()

{

/I operator aritmatika dengan data inputan
intx, vy, a, b,c;

cout<<" Inputkan Nilai X :"; cin>>Xx;
cout<<" Inputkan Nilai Y :"; cin>>y;
cout<<" Inputkan Nilai A :"; cin>>g;
cout<<" Inputkan Nilai B :"; cin>>b;

cout<<" Inputkan Nilai C :"; cin>>c;

==" <<endl;
cout<<" === ======================================" <<end|;

cout<<" Menggunakan Operator Aritmatika "<<endl;

==" <<endl;

cout<<x<<"+"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Penjumlahan Maka Hasilnya =" <<
x+y<<endl;

cout<<x<<"*"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Perkalian Maka Hasilnya =" <<
x*y<<endl;

cout<<x<<"-"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pengurangan Maka Hasilnya =" <<
x-y<<endl,

cout<<x<<"I"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pembagian Maka Hasilnya =" <<

x/v<<endl:
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cout<<b<<"-"<<c<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pengurangan Maka Hasilnya =" <<
b-c<<end];

cout<<b<<":"<<c<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pembagian Maka Hasilnya =" <<

b/c<<endl;
cout<<"=======================S=SSS=SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS==SS===s
== " <<endl;

cout<<" e D e e e " <<endl;

cout<<" @ Created By :Tsarwan Kasyfillah" <<end|;

/l menghentikan program :

return O;

}

Pada Proaram 3.2 menaaunakan operator aritmatika vaitu peniumlahan,

® | (Inactive DAC__LAT~1\NONAMEO4.EXE)

Inputkan Nilai X 9
Inputkan Nilai V¢ :8
Inputkan Nilai n 9
Inputkan Nilai B =8
Inputkan Nilai C 9

Menggunakan Operator Aritmatika

Menggunakan Operator Aritmatika Penjumlahan Maka Hasilnya =17

Menggunakan
Menggunakan
Menggunakan
Menggunakan
Menggunakan
Menggunakan
Menggunakan
Menggunakan
Menggunakan
Menggunakan
Menggunakan

Operator
Operator
Operator
Operator
Operator
Operator
Operator
Operator
Operator
Operator
Operator

Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika
Aritmatika

Perkalian
Pengurangan
Pembagian
Penjumlahan
Perkalian
Pengurangan
Pembagian
Penjumlahan
Perkalian
Pengurangan
Pembagian

Maka
Maka
Maka
Maka
Maka
Maka
Maka
Maka
Maka
Maka
Maka

Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya
Hasilnya

=72
=1
-1
-17
72
=1
=1
=17
-72
-—1
-0

@ Created B sTsarwan KasyFillan

Gambar 3.3 Tampilan Output Menggunakan Operator Aritmatika dengan Data Input
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e Contoh Program dengan C++Menggunakan
Operator Perbandingan
Program 3.4
#include<iostream.h>

int main ()

{

/I Operator aritmatika dengan data inputan

int x, y; // inisialisasi Variabel input

cout<< " ========ooooooooooooooooooooooooommm= ' << end';
cout<< "| Operator Pembanding Data Inputan | " << end];

cout<< " ========oo=-oooooooooooooooooooooommm= ' << end';

/I Proses Data Input

cout<<" Inputkan Nilai X :"; cin>>x;

cout<<" Inputkan Nilai Y :"; cin>>y;
/I Operator Pembanding Dengan Pengecekan Nilai

if(x==y)cout<< x <<"Sama Dengan Nilai"<< y <<end];

else if(x!=y) cout<< x <<"Tidak Sama Dengan Nilai"<< y <<end];
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e Contoh Program dengan C++

Menggunakan Operator Perbandingan

Dari program 3.4 menggunakan operator perbandingan

dengan data /nputf, maka oulput yang dihasilkan adalah

sebhaaai herikiit -

| (Inactive D:\C__LAT~1\NONAMEOS.EXE)

Inputkan Nilai X
Inputkan Nilai ¥
Tidak Sama Dengan Nilaiéb

Gambar 3.4 Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Input
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¢ Contoh Program dengan C++Menggunakan Operafor Increament

dan Decreament Menggunakan Variabel Konstan

/[Program 3.5

#include<iostream.h>

int main ()

{

/I Operator increament & Decreament dengan data variabel konstan

int x=5;

int y=8;

cout<< " " << endl
cout<< "|  Operator Increament & Decreament | " << endl;

cout<< " ="<<endl

// Proses Data Increament dan Decreament

cout<<" Hasil Nilai X Sebelum Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<x<<endl;
X++;
cout<<" Hasil Nilai X Setelah Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<x<<endl;
cout<<" Hasil Nilai Y Sebelum Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<y<<end];
y++;
cout<<" Hasil Nilai Y Setelah Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<y<<endl;
cout<<" Hasil Nilai X Sebelum Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<x<<endl;
X

cout<<" Hasil Nilai X Setelah Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<x<<endl;
cout<<" Hasil Nilai Y Sebelum Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<y<<endl;
Y-

cout<<" Hasil Nilai Y Setelah Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<y<<end|;

cout<< " " << endl;
cout<< " Terima Kasih Selamat Mencoba | " << endl

cout<< " " << endl;
cout<< " " << endl;
cout<< "|  Created by:@Tsarwan Kasyfi | " << end];

cout<< " == == " << endl;

/I menghentikan program :

ratiira N
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| Operator Increament & Decreament
Hasil Nilai X Sebelum Dilakukan Operasi Increament Adalah :5
Hasil Nilai X Setelah Dilakukan Operasi Increament Adalah :6
Hasil Nilai Y Sebelum Dilakukan Operasi Increament Adalah :8
Hasil Nilai ¥ Setelah Dilakukan Operasi Increament Adalah :9
Hasil Nilai X Sebelum Dilakukan Operasi Decreament Adalah :6
' Hasil Nilai X Setelah Dilakukan Operasi Decreament Adalah :5
Hasil Nilai Y Sebelum Dilakukan Operasi Decreament Adalah :9
Hasil Nilai ¥ Setelah Dilakukan Operasi Decreament Adalah :8
| Terima Kasih Selamat Mencoba

| Created by:@Tsarwan Kasyfi

Gambar 3.5 Tampilan Output Menggunakan Operator Increament dan Decreament
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¢ Contoh Program dengan C++Menggunakan Operafor Increament

dan Decreament Menggunakan Variabel Inputan

/[Program 3.6

#include<iostream.h>

int main ()

{

/I Operator increament & Decreament dengan data variabel inputan
int x,y;

cout<<" Inputkan Nilai X :" ;

cin>>x;

cout<<" Inputkan Nilai Y :" ;

cin>>y;

cout<< " " << endl
cout<< "|  Operator Increament & Decreament | " << end];

cout<< " ="<<endl

/I Proses Data Increament dan Decreament

cout<<" Hasil Nilai X Sebelum Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<x<<endl;
X++;
cout<<" Hasil Nilai X Setelah Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<x<<endl;
cout<<" Hasil Nilai Y Sebelum Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<y<<end];
y++;

cout<<" Hasil Nilai Y Setelah Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<y<<endl;
cout<<" Hasil Nilai X Sebelum Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<x<<endl;
X-=;

cout<<" Hasil Nilai X Setelah Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<x<<endl;
cout<<" Hasil Nilai Y Sebelum Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<y<<endl;
Y-

cout<<" Hasil Nilai Y Setelah Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<y<<end|;

cout<< " === === " << endl;
cout<< " Terima Kasih Selamat Mencoba | " << endl

cout<< " " << endl
cout<< " " << endl;
e M et A L T e ot ISP
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nactive DAC_LAT~
Inputkan Nilai X :9
Inputkan Nilai ¥ :8

| Operator Increament & Decreament |
Hasil Nilai X Sebelum Dilakukan Operasi Increament Adalah
Hasil Nilai X Setelah Dilakukan Operasi Increament Adalah
Hasil Nilai ¥ Sebelum Dilakukan Operasi Increament Adalah
Hasil Nilai ¥ Setelah Dilakukan Operasi Increament Adalah

Hasil Nilai X Setelah Dilakukan Operasi Decreament Adalah
Hasil Nilai ¥ Sebelum Dilakukan Operasi Decreament Adalah
Hasil Nilai ¥ Setelah Dilakukan Operasi Decreament Adalah

| Terima Kasih Selamat Mencoba |

N
v
Y
Hasil Nilai X Sebelum Dilakukan Operasi Decreament Adalah
N
Y

| Created by:@Tsarwan Kasyfi |

Gambar 3.6 Tampilan Output Operator Increament & Decreament Dengan Variabel Input
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e Contoh Program dengan C++Menggunakan Operafor Logika

AND dan OR Menggunakan Variabel Konstan

//Program 3.7

#include<iostream.h>

int main ()

{

/I Operator increament & Decreament dengan data variabel inputan
int x=100;

inty=1;

Cout<< === === ] =

<< endl;
cout<< " | Operator Dengan Logika AND dan Logika OR | " << endl;

Cout<< === === =—==== —==————=——=—=—=—=—==

<< endl;

/I Proses Data Dengan Logika AND dan OR

cout<<"(Membandingkan Nilai X dan Y Dengan Logika AND, Maka Hasilnya Adalah :)"
<<(x>=0 && y>=10)<<endl;

cout<<"(Membandingkan Nilai X dan Y Dengan Logika OR, Maka Hasilnya Adalah :)"
<<(x>=0 || y>=10)<<endl;

cout<< ="

<< endl;
cout<s< " Terima Kasih Selamat Mencoba | " << endl;

cout<< -

<< endl;

cout<< " == == ="<<endl;

cout<< " | Created by:@Tsarwan Kasyfi | " << endl

cout<< " == == " << endl;

/I menghentikan program :

return O;
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1 (Inactive D:\C_LAT~1\NONAMEO3.EXE)

| Operator Dengan Logika AND dan Logika OR |
(Menbandingkan Nilai X dan Y Dengan Logika AND, Maka Hasilnya Adalah :)0
(Membandingkan Nilai X dan Y Dengan Logika OR, Maka Hasilnya Adalah :)1

| Terima Kasih Selamat Mencoba |

| Created by:@Tsarwan Kasyfi |

Gambar 3.7 Tampilan Output Operator Logika And dan OR menggunakan Variabel Konstan
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¢ Contoh Program dengan C++Menggunakan Operafor Logika

AND dan OR Menggunakan Variabel Inputan

/[Program 3.8

#include<iostream.h>

int main ()

{

/I Operator increament & Decreament dengan data variabel inputan
int x;inty;

cout<<" Inputkan Nilai X :" ;

cin>>x;

cout<<" Inputkan Nilai Y :" ;

cin>>y;

COUt<< " "

<< endl

cout<< " | Operator Dengan Logika AND dan Logika OR | " << end

COUt<< " "

<< endl

/I Proses Data Increament dan Decreament

cout<<"(Membandingkan Nilai X dan Y Dengan Logika AND, Maka Hasilnya Adalah :)"
<<(x>=0 && y>=10)<<endl;

cout<<"(Membandingkan Nilai X dan Y Dengan Logika OR, Maka Hasilnya Adalah :)"
<<(x>=0 || y>=10)<<endl;

cout<< " ===== ====== ="
<< endl

cout<< " Terima Kasih Selamat Mencoba | " << endl;

cout<< " ===== ====== ="

<< endl

cout<< " " << endl

cout<< " | Created by:@Tsarwan Kasyfi | " << end];

cout<< " == == " << endl;

/l menghentikan program :

return O;

114 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java)



Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

[ ]

(Inactive DAC__LAT~1VOPRAMDOR.EXE] =

Inputkan Hilai X :-@
Inputkan Hilai Y :=9

{Hembandingkan Hilai ¥ dan ¥ Dengan Logika AHD, HMaka Hasilnya fAdalah :)@
(Hembandingkan Hilai ¥ dan ¥ Dengan Logika OR, Maka Hasilnya Adalah :}1

Gambar 3.8 Tampilan Output Logika AND dan OR Menggunakan Data Inputan

115 | Aplikatif Logika& Algoritma(C++,C# dan Java)



Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

0P

e Contoh Program C# Menggunakan Operator

Aritmatika Dengan Data Konstan

/I Program 3.9

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace operator1

{

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
/I Deklarasi Data Konstan
inta=9, b =4;
/I Deklarasi Penyimpanan Hasil Penjumlahan,

/I Penyimpanan Hasil Pengurangan, Perkalian dan Pembagian

int A R -
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/I Mencetak Hasil

System.Console.WriteLine("===================================");
System.Console.WriteLine("Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data
Konstan ");

System.Console.WriteLine("===================================");

System.Console.WriteLine("  Hasil penjumlahan : " + A);
System.Console.WriteLine("  Hasil pengurangan : " + B);
System.Console.WriteLine("  Hasil perkalian : "+ C);

System.Console.WriteLine("  Hasil pembagian : "+ D);

System.Conso|e_WriteLine("::::::::::::::::::::::::::::::::: ");
System.Console.WriteLine(" Terima Kasih @Created By Fauziah Kasyfi 2015 ");
System_Conso|e_WriteLine("::::::::::::::::::::::::::::::: ")’

System.Console.ReadLine();

@ C:\Windows\system32\cmd.exe

Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Konstan

Hasil penjumlahan : 13
Hasil pengurangan : 5
Hasil perkalian : 36
Hasil pembagian : 2

Terima Kasih @Created By Fauziah Kasyfi 2015
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Gambar 3.9 Tampilan Output Operator Aritmatika Pada Program C# Menggunakan Data

e Contoh Program C# Menggunakan Operator Logika Dengan Data

Inputan

//[Program 3.10

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace operator1
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
// Deklarasi Nilai Input a dan b
inta, b;
// Deklarasi Nilai Untuk Penyimpanan Hasil Penjumlahan[X],
Pengurangan[Y]
/I Perkalian[Z], Pembagian[V] dan Modulo[W]
intX,Y,Z, W,
decimal V;

/Il Proses input Nilai a dan b

System_Conso|e_WriteLine(":::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
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/I Proses Kalkulasi Dengan Operator Aritmatika

X=a+b;
Y=a-b;
Z=a*b;
V=alb;
W=a % b;

/I Mencetak Hasil Keluaran

System_Conso|e.WriteLine(":::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::

’

System.Console.WriteLine("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Operator Aritmatika");

System_Conso|e.WriteLine(":::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::

’

System.Console.WriteLine("Hasil Modulo/Sisa Hasil Bagi :" + W);

System.Console.WriteLine("Hasil penjumlahan M+ X);
System.Console.WriteLine("Hasil pengurangan M +Y);
System.Console.WriteLine("Hasil perkalian M+ 2Z);
System.Console.WriteLine("Hasil pembagian M+ V),
(
(

System.Console.WriteLine

’
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C:\Windows\system32\cmd.exe

Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data I

Inputkan Nilai A
Inputkan Nilai B

penjumlahan
pengurangan

perkalian

pembagian

Modulo/Sisa Hasil Bagi

Gambar 3.10 Tampilan Oufput Operator Aritmatika Menggunakan Data Inputan.
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i "

/[Program 3.11

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

namespace operator2

{

class Program

{

static void Main(string[] args)
{
/I Deklarasi Nilai Konstan a dan b
int a= 100, b=20;
/I Deklarasi Penyimpanan Nilai dengan Variabel X dan W
Boolean X, W;

/I Proses Analisis Logika Dengan Operator AND dan OR

X=(a<=100 && b>=100);

W= (a<=100 || b>=100);

/I Mencetak Hasil Keluaran
System.Console.WriteLine("=================================================

System.Console.WriteLine("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Operator Logika And dan
OR");

System.Console.WriteLine("'=================================================
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Dari kode program 3.11 terlihat Menggunakan Operator
Logika And dan Ordengan nilai variable konstan yaitu nilai
yang sudah ditentukan untuk variable a=100 dan b = 20,
sedangkan untuk perbandingan logika menggunakan
variable X dan W, dimana nilai X= (a<=100 && b>=100);
artinya melakukan pengecekan nilai : apakah nilai a<=100
(7ruelBenar) dan nilai b>=100 (False/Salah), dari
pernyataan tersebut, maka hasil yang diperoleh adalah
FalselSalah. Langkah Selanjutnya adalah melakukan
pengecekan untuk nilai W= (a<=100 || b>=100); artinya

apakah nilai a<=100 (True/Benar) atau nilai b>=100

(I Falaal O Alall) I/ memia L N lemia laaliloa N wmaaloa

Gambar 3.11 Tampilan Output Logika Operator And dan Or Menggunakan Variabel Konstan
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/[Program 3.12
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
namespace operator4
{

class Program

{

static void Main(stringl[]

{

args)

// Deklarasi Nilai Input a dan b

int a, b;

// Deklarasi Penyimpanan Nilai dengan Variabel X dan W
Boolean X, W;

// Proses input Nilai a dan b

System.Console.WriteLine (" "),
System.Console.WritelLine (" Menggunakan Operator Logika And dan Or
Dengan Data Input ");
System.Console.WriteLine ("
System.Console.Write( " Inputkan Nilai A

a = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
System.Console.Write( " Inputkan Nilai B

b = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());

// Proses Analisis Logika Dengan Operator AND dan OR
X= (a<=100 && b>=100);

W= (a<=100 || b>=100);

// Mencetak Hasil Keluaran
System.Console.Writeline ("======================================= ")

System.Console
Logika And dan
System.Console
System.Console
"+ X)),

System.Console
"+ W)

System.Console
System.Console

FauziahKasyfi@2015
System.Console.

.WriteLine ("
.WritelLine("Hasil Logika AND dari data A dan B adalah

.WritelLine("Hasil Logika

.WriteLine ("
.WriteLine ("Selamat Mencoba Terima Kasih

.WritelLine ("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Operator

OR") ;

")

OR dari data A dan B adalah

")

Writeline ("===================================== ")

System.Console.ReadLine () ;

}
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Dari kode program 3.12 terlihat Menggunakan Operator
Logika And dan Or dengan nilai variable inputan yaitu nilai
variable a dan b, sedangkan untuk perbandingan logika
menggunakan variable X dan W, dimana nilai X= (a<=100
&& b>=100); artinya melakukan pengecekan nilai.
Pengecekan nilai pada program 3.12 berbeda dengan
program 3.11, Pada program 3.12 nilai hasil 7rue atau

False didapatkan berdasarkan nilai a dan b yang kita

innirilran | Intiilr lahih inlacnnua Aanat lrita lihat nada Arifnnif

& C:\Windows\system32\cmd.exe

Menggunakan Operator Logika And dan Or Dengan Data Input

Inputkan Nilai A s 9
Inputkan Nilai B : 8

encetak Hasil Dengan Menggunakan Operator Logika And dan OR

Hasil Logika AND dari data A dan B adalah :False
Hasil Logika OR dari data A dan B adalah True

Selamat Mencoba Terima Kasih FauziahKasyf iG2815

Gambar 3.12 Tampilan Output Operator Logika And dan Or Menggunakan Data

Input
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/l Program 3.13

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace operator5

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
/I Deklarasi Nilai Input a dan b
int a, b;
/I Proses input Nilai a dan b

System_COnso|e_Writel_ine(":::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::

System.Console.WriteLine("Menggunakan Operator Increament & Decreament Dengan Data
Konstan");
System.Console.WriteLing("'===================================================
System.Console.Write(" Inputkan Nilai A ")
a = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());
System.Console.Write(" Inputkan Nilai B ")
b = int.Parse(System.Console.In.ReadLine());

/I Proses Analisis Logika Dengan Operator Increament

a++;
b++;

/I Mencetak Hasil Keluaran
System.Console.WriteLing('===================================================

)

System.Console.WriteLine("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Increament & Decreament");

System_Conso|e_Writel_ine(":::::::::::::::::::::=:::::::::::::::::::::::::::::

===");
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Dari kode program 3.13 terlihat Menggunakan Operator
Increament dan Decreament dengan nilai variable inputan
yaitu nilai variable a dan b, Kemudian Proses pengecekan
logika increament dan decreament berdasarkan data yang

di/nput. Untuk lebih jelasnnya dapat kita lihat pada oufpout

C:\Windows\system32\cmd exe

Inputkan Nilai A
Inputkan Nilai B

Nilai A Sesudah Operasi Increament fAdalah:
Nilai B Sesudah Operasi Increament Adalah:
Nilai A Sesudah Operasi Decreament Adalah:
Nilai B Sesudah Operasi Decreament Adalah:

Gambar 3.13 Tampilan Output Operator Logika Increament Decreament

Menggunakan Data Input
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/I Program 3.14

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace operatorg

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

/I Deklarasi Nilai Varibel Konstan a dan b
int a=8, b=9;

System_COnso|e_Writel_ine(":::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::

System.Console.WriteLine("Menggunakan Operator Increament & Decreament Dengan Data

Konstan");

System_Conso|e_WriteLine("::::::::::::::::::::::::::::::: =

System.Console.Write(" Nilai A Dengan Data Konstan Adalah : "+a);
System.Console.Write(" Nilai B Dengan Data Konstan Adalah : "+b);
/I Proses Analisis Logika Dengan Operator Increament

a++;

b++;

/I Mencetak Hasil Keluaran

System_Conso|e_WriteLine(":::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::

)

System.Console.WriteLine("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Increament & Decreament");
System_Conso|e_WriteLine(":::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::

)
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Dari kode program 3.14 terlihat Menggunakan Operator
Increament dan Decreament dengan nilai variable konstan
yaitu nilai variable a=8 dan b=9, Kemudian Proses
pengecekan Jogika increament dan  decreament

berdasarkan data konstan. Untuk lebih jelasnnya dapat

& C\Windows\system32\cmd exe

Menggunakan Operator Increament & Decreament Dengan Data Konstan

Nilai A Dengan Data Konstan Adalah : 8
Nilai B Dengan Data Konstan Adalah 9

Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Increament & Decreanent
Nilai A § é Dperas re int Adalah:9
Nilai B suda ; cre ) Adalah:18
Nilai A Sesuds Operas ent Adalah:8
Nilai B Ses as Adalah:9

Selamat Mencoba Terima Kasih FauziahKasvyf 102815

Gambar 3.14 Tampilan Output Operator Logika Increament Decreament

Menggunakan Data Konstan
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// Program 3.15

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace KombinasiOp
{

class Program

{

static void Main (string[] args)
{

String NAMA, KLS, NPM, SKS;
// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Aplikasi Manajemen Perkantoran
// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir AMP
Int32 AMPuts, AMPuas, AMPtgs, AMPhdr, NAAMP;
// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Matematika Teknologi Informasi
// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir MTI
Int32 MTKuts,MTKuas,MTKtgs,MTKhdr, NAMTK;
// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Matematika Lanjut
// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir
Matematika Lanjut
Int32 MATLANuts,MATLANuas,MATLANtgs,MATLANhdr, NAMATLAN;
// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Listrik Magnet
// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir Listrik
Magnet
Int32 LMuts, LMuas, LMtgs, LMhdr, NALM;
// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Praktikum Listrik Magnet
// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir
Praktikum Listrik Magnet
Int32 PLMuts, PLMuas, PLMtgs, PLMhdr, NAPLM;
// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Pendidikan Kewarganegaraan
// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir
Pendidikan Kewarganegaraan
Int32 PKNuts, PKNuas, PKNtgs, PKNhdr, NAPKN;
// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Pengantar Teknologi Informasi
// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir
Pengantar Teknologi Informasi
Int32 PTIuts, PTIuas, PTItgs, PTIhdr, NAPTI;
// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Bahasa Indonesia
// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir Bahasa
Indonesia
Int32 BInuts, BInuas, BIntgs, BInhdr, NABIn;
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// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Bahasa Inggris

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir toefl
Int32 TPuts, TPuas, TPtgs, TPhdr, NATP;

//Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Praktikum Algoritma Pemrograman
I

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir
Algoritma Pemrograman I

Int32 APuts, APuas, APtgs, APhdr, NAAP;

// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Praktikum Algoritma Pemrograman
I

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir
Praktikum Algoritma Pemrograman I

Int32 PAPuts, PAPuas, PAPtgs, PAPhdr, NAPAP;

// Prose Input Data Nama, Kelas, NPM dan Jumlah SKS

Console.WriteLine (" TRANSKIP NILAI AKADEMIK ")
Console.WriteLine (" ")
Console.Write (" Inputkan Nama Anda "y

NAMA = Console.ReadLine () ;

Console.Write (" Inputkan Kelas Anda "y

KLS = Console.ReadLine () ;

Console.Write (" Inputkan NPM Anda "y

NPM = Console.ReadLine();

Console.Write (" Inputkan Jumlah SKS Anda ")

SKS = Console.ReadLine () ;
// Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah AMP

Console.WriteLine (" Berikut Terlampir Nama Mata Kuliah "My
Console.WriteLine ("\n\tAplikasi Manajemen Perkantoran");
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai UTS ")

AMPuts = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai UAS ")

AMPuas = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Tugas HERD

AMPtgs = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran : ");

AMPhdr = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

NAAMP = (AMPuts + AMPuas + AMPtgs + AMPhdr)/4;
Console.WriteLine ("\tNilai Akhir Mata Kuliah Aplikasi Manajemen
Perkantoran . " + NAAMP) ;

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah MTI
Console.WriteLine ("\n\tMatematika Teknologi Informasi I");

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS ")
MTKuts = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai UAS ")
MTKuas = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Tugas ")
MTKtgs = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran : ");
MTKhdr = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

NAMTK = (MTKuts + MTKuas + MTKtgs + MTKhdr) / 4;

Console.WriteLine ("\tNilai Akhir Mata Kuliah Matematika Teknologi
Informasi I : " + NAMTK);
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//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah MAT LAN
Console.WriteLine ("\n\tMatematika Lanjut I");

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS ")

MATLANuts = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine())
Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS ")

MATLANuas = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Tugas HED

MATLANtgs = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran : ");

MATLANhdr = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

NAMATLAN = (MATLANuts + MATLANuas + MATLANtgs +MATLANhdr) / 4;

Console.WriteLine ("\tNilai Akhir Mata Kuliah Matematika Lanjut
" + NAMATLAN) ;

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah Listrik Magnet
Console.WriteLine ("\n\tListrik dan Magnet");
Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS ")
LMuts = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS ")
LMuas = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Tugas ")
LMtgs = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran : ");
LMhdr = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

NALM = (LMuts + LMuas + LMtgs + LMhdr) / 4;
Console.WriteLine ("\tNilai Akhir Mata Kuliah Listrik dan Magnet : " +
NALM) ;

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah Prak. Listrik Magnet
Console.WriteLine ("\n\tPraktikum Listrik dan Magnet");

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai UTS ")
PLMuts = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai UAS ")
PLMuas = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Tugas HERD
PLMtgs = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran : ");
PLMhdr = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

NAPIM = (PLMuts + PLMuas + PLMtgs + PLMhdr) / 4;
Console.WriteLine ("\tNilai Akhir Mata Kuliah Praktikum Listrik dan
Magnet : " + NAPLM);

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah PKN
Console.WriteLine ("\n\tPendidikan Kewarganegaraan");

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai UTS ")
PKNuts = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS ")
PKNuas = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Tugas ")
PKNtgs = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran : ");
PKNhdr = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

NAPKN = (PKNuts + PKNuas + PKNtgs + PKNhdr) / 4;

Console.WriteLine ("\tNilai Akhir Mata Kuliah Pendidikan Kewarganegaraan
" + NAPKN) ;
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//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah PTI
Console.WriteLine ("\n\tPengantar Teknologi Komunikasi dan Informasi");

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS ")
PTIuts = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS ")
PTIuas = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Tugas HED
PTItgs = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran : ");
PTIhdr = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

NAPTI = (PTIuts + PTIuas + PTItgs + PTIhdr) / 4;
Console.WriteLine ("\tNilai Akhir Mata Kuliah Pengantar Tek.Kom. dan
Inf. : " + NAPTI);

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah B.Indonesia
Console.WriteLine ("\n\tPengantar Bahasa Indonesia");

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai UTS ")

BInuts = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine()):;

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai UAS ")

BInuas = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Tugas IS

BIntgs = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran : ");

BInhdr = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

NABIn = (BInuts + BInuas + BIntgs + BInhdr) / 4;
Console.WriteLine ("\t Nilai Akhir Bahasa Indonesia : " + NABIn);

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah Prak. Algoritma Pemrograman I
Console.WriteLine ("\n\tPraktikum Algoritma dan Pemrograman I");

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS ")
PAPuts = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS ")
PAPuas = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Tugas ")
PAPtgs = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran : ");
PAPhdr = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
NAPAP = (PAPuts + PAPuas + PAPtgs + PAPhdr) / 4;
Console.WriteLine ("\tNilai Akhir Mata Kuliah Praktikum Alg.& Pem. I
" + NAPAP) ;

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah Toefl Preparation
Console.WriteLine ("\n\tTOEFL Preparation I");

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai UTS ")
TPuts = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai UAS ")
TPuas = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Tugas ")
TPtgs = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran : ");
TPhdr = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
NATP = (TPuts + TPuas + TPtgs + TPhdr) / 4;

Console.WriteLine ("\t\t\tNilai TOEFL Preparation I : " + NATP);
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//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah Algoritma Pemrograman I
Console.WriteLine ("\n\tAlgoritma dan Pemrograman Informatika I");

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai UTS ")

APuts = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai UAS ")

APuas = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Tugas ")

APtgs = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran : ");

APhdr = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

NAAP = (APuts + APuas + APtgs + APhdr) / 4;

Console.WriteLine ("\tNilai Akhir Mata Kuliah Alg.& Pem.I : " + NAAP);
Console.WriteLine (" [")
Console.WriteLine (" | REKAPITULASI NILAI AKHIR DARI SEMUA MATA KULIAH
SEMESTER I |");

Console.WriteLine (" ") ;

Console.WritelLine ("Nilai Akhir Mata Kuliah Aplikasi Manajemen Perkantoran
Adalah :"+NAAMP) ;

Console.WriteLine ("Nilai Akhir Mata Kuliah Matematika Teknologi Informasi
Adalah :"+NAMTK) ;

Console.WriteLine ("Nilai Akhir Mata Kuliah Matematika Lanjut Adalah

: "+NAMATLAN) ;

Console.WriteLine ("Nilai Akhir Mata Kuliah Pengantar Teknologi Informasi
Adalah :"+NAPTI);

Console.WriteLine ("Nilai Akhir Mata Kuliah Listrik Magnet Adalah
:"+NALM) ;

Console.WritelLine ("Nilai Akhir Mata Kuliah Praktikum Listrik Magnet Adalah
:"+NAPLM) ;

Console.WriteLine ("Nilai Akhir Mata Kuliah Bahasa Indonesia Adalah
:"+NABIn) ;

Console.WriteLine ("Nilai Akhir Mata Kuliah B. Inggris Toefl Preparation
Adalah :"+NATP) ;

Console.WriteLine ("Nilai Akhir Mata Kuliah Algoritma dan Pemrograman I
Adalah :"+NAAP) ;

Console.WritelLine ("Nilai Akhir Mata Kuliah Prak.Algoritma dan Pemrog. I
Adalah :"+NAPAP) ;

Console.WriteLine ("] ")
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1.

Keterangan Kode Program 3.15

Dari program 3.15 terlihat ada banyak variable yang dideklarasikan dengan

data /nputan yaitu :

Tipe data sfring digunakan untuk menginput Nama, Kelas, NPM dan

SKS.

2. Tipe Data /nteger digunakan menginput nilai setiap mata kuliah dengan

komponen nilai uts, nilai uas, nilai tugas, nilai kehadiran, dan Nilai
Akhir. Pada contoh program 3.15 terlihat ada 11 komponen mata kuliah
yang terdiri dari : Mata Kuliah Aplikasi Manajemen Perkantoran,
Matematika Teknologi Informasi, Matematika Lanjut, Bahasa Inggris
(7oefl Preparation), Bahasa Indonesia, Fisika Listrik dan Magnet,
Praktikum Fisika Listrik Magnet, Pengantar Teknologi Informasi dan
Komunikasi, Algoritma Pemrograman |, Prak. Algoritma Pemrograman

[, dan Pendidikan Kewarganegaraan.

Untuk Menghitung komponen nilai akhir, rumus yang digunakan adalah

dengan mencari nilai rata-rata dari komponen nilai yang diinputkan
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Inputkan Nama Tsarwan Kasyfillah N
Inputkan Kelas Anda
Inputkan HPM  Anda 11215881
Inputkan Jumlah 5KS Anda 24
Berikut Terlampir Mama Mata Kuliah

Aplikasi Manajemen Perkantoran
Inputkan Nilai UTS - 188
Inputkan Milai UAS : 168
Inputkan Nilai Tugas : 188
Inputkan Nilai Kehadiran : 180
Nilai Akhir Mata Kuliah Aplikasi Manajemen Perkantoran : 188

Matematika Teknologi Informasi I
Inputkan MNilai UTS |
Inputkan Nilai UAS - 188
Inputkan Nilai Tugas - 188
Inputkan Milai Kehadiran : 1808
Wilai Akhir Mata Kuliah Matematika Teknologi Informasi I : 97

Matematika Lanjut I
Inputkan MNilai UTS |
Inputkan MNilai UAS - 188
Inputkan MNilai Tugas - 188
Inputkan Nilai Kehadiran : 188
Nilai Akhir Mata Kuliah HMatematika Lanjut

Listrik dan Magnet
Inputkan Milai UTS H L |
Inputkan MNilai UAS - 188
Inputkan MNilai Tugas - 188
Inputkan Nilai Kehadiran : 188

Nilai Akhir Mata Kuliah Listrik dan Magnet = 97

Praktikum Listrik dan Magnet
Inputkan Milai UTS : 188
Inputkan Milai UAS : 188
Inputkan Milai Tugas : 1A8
Inputkan Nilai HKehadiran : 188
Nilai Akhir Mata Kuliah Praktikum Listrik dan Magnet

Pendidikan Kewarganegaraan
Inputkan Nilai UTS - 188
Inputkan Milai UAS : 168
Inputkan Nilai Tugas : 188
Inputkan Nilai Kehadiran : 180
Nilai Akhir Mata Kuliah Pendidikan Hewarganegaraan

Pengantar Teknologi Komunikasi dan Informasi
Inputkan MNilai UTS - 188
Inputkan Nilai UAS
Inputkan Nilai Tugas
Inputkan Milai Kehadiran
Wilai Akhir Mata Huliah Pengantar Tek.Kom. dan Inf.
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&Y C\Windows\system32\cmd.exe

Pengantar Bahasa Indonesia
Inputkan Nilai UTS
Inputkan Nilai UAS
Inputkan Nilai Tugas
Inputkan Nilai Kehadiran
Nilai Akhir Bahasa Indonesia : 188

Praktikum Algoritma dan Pemrograman I
Inputkan Nilai UTS : 98
Inputkan Nilai UAS : 108
Inputkan Nilai Tugas : 188
Inputkan Nilai Kehadiran : 168
Nilai Akhir Mata Kuliah Praktikum Alg.& Pem. I

TOEFL Preparation I
Inputkan Nilai UTS : 188
Inputkan Nilai UAS : 168
Inputkan Nilai Tugas : 168
Inputkan Nilai Kehadiran : 168
Nilai TOEFL Preparation I : 1060

Algoritma dan Pemrograman Informatika I
Inputkan Nilai UTS : 98
Inputkan Nilai UAS : 168
Inputkan Nilai Tugas : 108
Inputkan Nilai Kehadiran : 188

Nilai Akhir Mata Kuliah Alg.& Pen.I

NILAI AKHIR DARI SEMUA MATA KULIAH SEMESTER I

i Akhir Mata Kuliah Aplikasi Manajemen Perkantoran Adalah :168
i Akhir Mata Kuliah Matematika Teknologi Informasi Adalah :97
i Akhir Mata Kuliah Matematika Lanjut Adalah :

i Akhir Mata Kuliah Pengantar Teknologi Informasi Adalah

i Akhir Mata Kuliah Listrik Magnet Adalah

i Akhir Mata Kuliah Praktikum Listrik Magnet Adalah

i Akhir Mata Kuliah Bahasa Indonesia Adalah

i Akhir Mata Kuliah B. Inggris Toefl Preparation Adalah

i Akhir Kuliah Algoritma dan Pemrograman I Adalah

i Akhir Kuliah Prak.Algoritma dan Pemrog. I Adalah

any key to continue . . .

Gambar 3.15 Tampilan Output Menggunakan Kombinasi Operator Aritmatika
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e Contoh Program Operator Aritmatika Dengan Java
// Program 3.16

class operator1 {

public static void main(String[] args) {
System.out.printin("|==========================================|");
System.out.printin("|Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Konstan|");
System.out.printin("|  Tipe Data Integer[Bilangan Bulat |");
System.out.printin("|============================================|")

’

// Deklarasi Variabel Konstan

intal = 2;

int a2 = 2+a1;
intb1 =a2-1;
int b2 = b1+a2;
intc =a1*bf;
intd =c/2;

inte =-a2 + 3;

System.out.printin("Nilai a1 Adalah: " + a1);

System.out.printin("Nilai b1 Adalah: " + b1);
System.out.printin("Nilai b2 Adalah: " + b2);

(
System.out.printin("Nilai a2 Adalah: " + a2);

(

(
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System.out.printin("| Tipe Data Floating Point[Pecahan] ");
System_out.print|n("|::::==::==::==::::::::::::::::::::::::::::

");

double X =2 + 1;
doubleY = X-1;
double Z=Y * X;
double V=212,
double W = V-X;

System.out.printin("Nilai X Yang Dicetak Adalah: " + X);
System.out.printin("Nilai Y Yang Dicetak Adalah: " +Y);
System.out.printin("Nilai Z Yang Dicetak Adalah: " + Z);
System.out.printin("Nilai V Yang Dicetak Adalah: " + V);
System.out.printin("Nilai W Yang Dicetak Adalah: " + W);
System.out.printin("|=========================================|"
);
System.out.printin("| Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor Aritmatika
");
System.out.printin("|Dengan Tipe Data Integer[Bilangan Bulat |");
System.out.printin("|Terima Kasih Banyak @ FauziahKasyfi2015 |");
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C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\GE2001.exe

iMenggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Konstan!
Tipe Data IntegerlBilangan Bulat

Adalah:
Adalah:
Adalah:
Adalah:
Adalah:
Adalah:

Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Konstan
Tipe Data Floating Point[Pecahan]

Dicetak Adalah:
Dicetak Adalah:
Dicetak Adalah:
Dicetak Adalah:
Dicetak Adalah:

Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor Aritmatika
Dengan Tipe Data Integer[Bilangan Bulat
Terima Kasih Banvyak B FauziahKasyfi2815

Gambar 3.16 Tampilan Output Menggunakan Operator Aritmatika Variabel Konstan
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e Contoh Program Operator Aritmatika Dengan Java Menggunakan

Data /nput

/[ Program 3.17

import java.io.”;

public class operator2 {

public static void main(String[] args)throws Exception {

BufferedReader input = new BufferedReader

(new InputStreamReader (System.in));

String nama,NA,NB,NC,ND,NE, NF, NG;

double a,b,c,d,e,f,g,x,y;
System.out.printin("|===================================================
===1");

System.out.printin("|Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Input  |");
System.out.printin("|===================================================
=I");

System.out.print (" Inputkan Nama Anda :");

nama = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Nilai A ")
NA = input.readLine();
System.out.print (" Inputkan Nilai B "
NB = input.readLine();
System.out.print (" Inputkan Nilai C "
NC = input.readLine();
System.out.print (" Inputkan Nilai D "
ND = input.readLine();
Svstem.out.print (" Inputkan Nilai E o)
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¢ = Double.parseDouble(NC);
d = Double.parseDouble(ND);
e = Double.parseDouble(NE);
f = Double.parseDouble(NF);

g = Double.parseDouble(NG);

x = (a+b+c)/3;

y = (d+e+f+g)/4;

:::");
System.out.printin("Hasil Rata - Rata Nilai Dengan Operator Matematika Adalah");
System_Out_print|n("::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::

System.out.printin(");

System.out.printin(" Hasil Nilai Rata-Rata 1 Adalah : " + x);

System.out.printin(" Hasil Nilai Rata-Rata 2 Adalah : " + y);
System.out.printin("|===================================================
==[");

System.out.printin("| Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor Aritmatika  |");
System.out.printin("| Dengan Data Inputan [");

System.out.printin("| Terima Kasih Banyak @ FauziahKasyfi2015 ");
System.out.printin("|===================================================
==[");

System.out.printin("");
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C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\GE2001.exe

Inputkan Nama Anda Fauziah, S.Kom, MMSI
Inputkan Nilai 9

Inputkan Nilai B 10

Inputkan Nilai

Inputkan Nilai

Inputkan Nilai

Inputkan Nilai

Inputkan

Hasil Nilai Rata—Rata 1 Adalah : 9.8
Hasil Nilai Rata-Rata 2 Adalah : 9.0

Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor Aritmatika
Dengan Data Inputan
Terima Kasih Banyak @ FauziahKasyfi2015

Press any key to continue...

Gambar 3.17 Tampilan Output Operator Matematika Menggunakan Data Inputan
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e Contoh Program Java Menggunakan Operator Increament dan

Decreament
/I Program 3.18
class operator3 {
public static void main(String[] args) {

int x=9;

System.out.printin("| ==== ==== ===
");

System.out.printin("| Menggunakan Operator Pre-Increament Dengan Data Konstan |");

System.out.printin("| === ====== =======
")

System.out.printin

Hasil Pengolahan Nilai X Pre-increment");

System.out.printin(" Nilai X Sebelum Operasi Increament Adalah "+ X);

Nilai X Setelah Operasi Increament Dengan ++X Adalah :" + ++x);

(
(
System.out.printin(
System.out.printin(" Hasil Nilai X Terakhir adalah "+ X);
(

System.out.println "I === ====== =—======

");

System.out.printin("| Menggunakan Operator Post-Increament Dengan Data Konstan |");

System.out.printin("| ==

");

int y=9;

System.out.printin(" Hasil Pengolahan Nilai Y Post-increment");
System.out.printin(" Nilai Y Sebelum Operasi Post-Increament Adalah  : " +y);
System.out.printin(" Nilai Y Sesudah Operasi y++ Adalah DUt ytt);
System.out.printin(" Hasil Nilai Y Terakhir adalah ")

int z=8;

System.out.println("| === ====== =—======
|'|);

System.out.printin("] Menggunakan Operator Pre-Decreament Dengan Data Konstan [");

System.out.println("| === ====== =—======
|'|);

System.out.printin(" Hasil Pengolahan Nilai Z Pre-increment");

System.out.printin(" Nilai Z Sebelum Operasi Increament Adalah "+ 2);

System.out.printin(" Nilai Z Setelah Operasi Increament Dengan ++X Adalah : " + --z);
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Keterangan Kode Program

Dari Program 3.18 Menggunakan operafor increament dan
decreament dengan data konstan dan variable yang
dideklarasikan adalah nilai x=9,y=9,z=8,w=9. Untuk operasi
increament nilai yang telah dideklarasikan akan bertambah,

misalnya terlihat pada statement:x=x+1 dan y=y+1, sedangkan

1intiily Anaraci Narraamant nilai wariahla alran harlsiiirann catn

C\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\GE2001.exe

Menggunakan Operator Pre-Increament Dengan Data Konstan

Hasil Pengolahan Nilai ¥ Pre—increnent
Nilai ¥ Sebelum Operasi Increament Adalah s 9

Nilai ¥ Setelah Operasi Increament Dengan ++X Adalah : 180
Hasil Nilai X Terakhir adalah : 19

Menggunakan Operator Post-Increament Dengan Data Konstan

Hasil Pengolahan Nilai ¥ P increnent

Nilai ¥ Sebelum Operasi Po Increament Adalah < 9
Nilai ¥ § dah Operasi y+ dalah =Y
Hasil Nilai Y Terakhir adalah : 18
Menggunakan Operat Pre~De pament Dengan Data Konstan

Hasil Pengolahan Nilai Z Pre—increment

Nilai Z Sebelun Operasi Increament Adalah

Nilai Z Setelah Operasi Increament Dengan ++¥ Adalah
Hasil Nilai Z Terakhir adalah

Menggunakan Operator Post-Decreament Dengan Data Konstan

Hasil Pengolahan Nilai VW Post-Decreament
Nilai W Sebelum Operasi Post-Increament Adalah
Nilai W Sesudah Oper ++ Adalah

il Ni T

Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor Aritmatik
Dengan Data Inputan
Terima Kasih Banvak P FauziahKasvyf i2015

Press any key to continue...

Gambar 3.18 Tampilan Output Operator Increamenté& Decreament Menggunakan Data

Konstan
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. Contoh Program Java Menggunakan Operator Increament dan

Decreament Dengan Data /nput

// Program 3.19

import java.io.”;

public class operator5 {

public static void main(String[] args)throws Exception {

BufferedReader input = new BufferedReader

(new InputStreamReader (System.in));

String nama,kelas,alamat,NA,NB,NC,ND;

double a,b,c,d,x,x1,y,y1,z,z1,v,v1,w,w1,u,u1,p,p1,q;
System.out.printin("|===================================================
==[");

System.out.printin("| Menggunakan Operator Increament & Decreament Dengan Data
Input|");
System.out.printin("|===================================================

== ");

System.out.print (" Inputkan Nama Anda ")
nama = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Kelas Anda ")
kelas = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Alamat Anda "
alamat = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Nilai A ")

NA = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Nilai B "),

NB = input.readLine();
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y=--a
z=b;
z1= ++b;
w = --b;
V =C;
V1= ++c;
u=--;
p=d;
p1=++d;
q=--d;

System.out.printin("|===================================================
==");

System.out.printin("|Hasil Yang Diperoleh Menggunakan Operator Increament &
Decreament Adalah|");
System.out.printin("|===================================================
=I");

System.out.printin(");

System.out.printin("  Nilai A Sebelum Operasi Increament Adalah : " + x);
System.out.printin("  Nilai A Setelah Operasi Increament Adalah : " + x1);
System.out.printin("  Nilai A Setelah Operasi Decreament Adalah : " + y);
System.out.printin("  Nilai B Sebelum Operasi Increament Adalah : " + z);
System.out.printin("  Nilai B Setelah Operasi Increament Adalah : " + z1);
System.out.printin("  Nilai B Setelah Operasi Decreament Adalah : " + w);
System.out.printin("  Nilai C Sebelum Operasi Increament Adalah : " + v);
System.out.printin("  Nilai C Setelah Operasi Increament Adalah : " + v1);
System.out.printin("  Nilai C Setelah Operasi Decreament Adalah : " + u);

System.out.printin("  Nilai D Sebelum Operasi Increament Adalah : " + p);
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Keterangan Kode Program

Dari Program 3.19 Menggunakan operafor increament dan
decreament dengan data inputan dan variable yang
dideklarasikan adalah beberapa nilai yaitu nilai input
menggunakan tipe data sfring adalah :nama, kelas, npm dan
alamat. Untuk data /nput menggunakan variable NA,NB,NC,ND
dan untuk variable penyimpanan data menggunakan double

a,b,c,d,x,x1,y,y1,z,z1,v,v1,w,w1,u,ul,p,p1,q.

N~ A~vAAl N Al~iiaA lranm AAAlAL A ArAAl fmArAnrmaAnt A~

¥ C\Program Files\Xinox Software\JCreatorVILE\GE2001 exe

Inputkan Nama Anda : Pauziah, S.Komn, MMSI]
Inputkan Kelaz Anda : AM1

Inputkan Alamat finda : Kelapa Dua. Depok
Inputkan Nilai R : 19

Inputkan Nilai B : 9

Inputkan Nilai C : 8

Inputkan Nilai D

iHazil Yang Diperoleh Menggunakan Operator Increament & Decreament Adalahl!

Nilai Sebelum Operasi o = Adalah =
Nilai A Setelah = ent Adalah :
Nilai elah C

Nilai e lum O

Nilai etelah 0Og

Nilai stelah C r G J Adalah
Nilai be lum Ope . n fdalah
Nilai C stelah Ope ] Adalah
Nilai C elah Ope J Adals
Nilai ¢ lum Ope et Ads
Nilai D § elah Opera 3 » Ade
Nilai D Setelah Operasi 3C y Ada

Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor Increament&Decreanent

Dengan Data Inputan
Terima Kasih Banyak P FauziahKaseyfiZeish

Prezs any key to continue. ..

Gambar 3.19 Tampilan output Menggunakan Operator Increament & Decreament Dengan Data

Input
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Contoh Program Java Menggunakan Logika And, Or dan Xor Data Konstan
Program 3.20

class operator6 {
public static void main(String[] args) {
int x=9;// deklasrasi nilai x
int y=10;// deklarasi nilai y
boolean z,v,w,u,q;// menyimpan nilai boolean
/I deklarasi nilai dengan logika and dan disimpan pada variabel z
z=x>10 && y<=10;
System.out.printin("| ");

System.out.printin("| Menggunakan Operator Logika And, Or, Xor dan Negasi Dengan
Data Konstan |");

System.out.printin("| "):
System.out.printin("| "):
System.out.printin("| Menggunakan Logika AND ");
System.out.printin("|Dengan Logika AND [X>10 DAN Y<=10 Maka Hasilnya adalah]:"+ z);
System.out.printin("| "):

/I deklarasi nilai dengan logika or dan disimpan pada variabel v
v=x>10 || y<=10;

System.out.printin("| "):
System.out.printin("| Menggunakan Logika OR ");
System.out.printin("|Dengan Logika OR [X>10 OR Y<=10 Maka Hasilnya adalah]: " + v);
System.out.printin("| ):

/I deklarasi nilai dengan logika xor dan disimpan pada variabel w
w=x>10 * y<=10;

System.out.printin("| "):
System.out.printin("| Menggunakan Logika XOR );
System.out.printin("|Dengan Logika XOR [X>10 XOR Y<=10 Maka Hasilnya adalah]:" +w);
System.out.printin("| "):

/I deklarasi nilai dengan logika xor dan negasi disimpan pada variabel u
g=x>10 * y<=10;

u=lz;
System.out.printin("| "):
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Keterangan Kode Program
Dari Program 3.20 Menggunakan operator Logika And [&&], OA|],
Xon"] dan Negasi [!] data konstan variable yang dideklarasikan
adalah beberapa nilai yaitu nilai x=9 dan nilai y=10. Kemudian
untuk menyimpan nilainya kita menggunakan tipe data Boolean
[nilai true atau false]. Proses yang dilakukan adalah :

1.

Untuk logika And proses yang dilakukan adalah :

z=x>10 && y<=10; Mengecek nilai apakah x>10 [False]
&& mengecek nilai apakah y<=10 [true], Pada Logika And,
Jika nilai [false] && [true] maka hasilnya adalah [false]
Untuk logika Or proses yang dilakukan adalah :

v=x>10 || y<=10; Mengecek nilai apakah x>10 [False] ||
mengecek nilai apakah y<=10 [true], Pada Logika Or, Jika
nilai [false] && [true] maka hasilnya adalah [true]

Untuk logika XOr proses yang dilakukan adalah :

w= x>10 A y<=10;Mengecek nilai apakah x>10 [False]
|| mengecek nilai apakah y<=10 [true], Pada Logika XOr,
Jika nilai [false] && [true] maka hasilnya adalah [true]

Untuk logika Negasi proses yang dilakukan adalah :
z=x>10 && y<=10; Mengecek nilai apakah x>10 [False]
&& mengecek nilai apakah y<=10 [true], Pada Logika And,
Jika nilai [false] && [true] maka hasilnya adalah [false],
kemudian dilakukan proses negasi dari hasil logika And

yaitu [!z], maka hasilnya adalah [true]
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C\Program Files\Xinox Software\JCreatorVILE\GE200 1 exe

Menggunakan Operator Logika And. Or, Xor dan Negazi Dengan Data Konstan

Menggunakan Logika AND
Dengan Logika AND [X>10 DAN Y<=18@ Maka Hasilnyva adalah] : false

Menggunakan Logika OR
Dengan Logika %218 OR Y<=18 Maka Haszilnva adalahl] : true

Menggunakan Locs a X
Dengan Logika XOR (X218 XO0R ¥Y<+19 Hasilnya adalahl] : true

Henggunakan Logika XOR dan Negasi
Dengan lLogika XOR [ @ XOR Y<~18 Ma Haziln adalah] : true
Dengan Logika NOT (X218 AND Y<=18 Maka Haszilnva adalahl] : true

Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor Logika find,Or.Not dan XNor
Dengan Data Inputan
Terima Kazih Banyak @ FauziahKasyfi2®s

rezs any key to continue...

Gambar 3.20 Tampilan output Menggunakan Operator Logika And, Or, Xor & Negasi Dengan

Data Konstan

¢ Contoh Program Dengan Logika And, Or, Xor dan Negasi
Menggunakan Data Input

//Program 3.21

import java.io.;

public class operator7 {

public static void main(String[] args)throws Exception {
BufferedReader input = new BufferedReader

(new InputStreamReader (System.in));

/I deklarasi input

String nama,kelas,alamat,NA,NB,NC,ND;

// deklarasi variable input nilai

double a,b,c,d;

/I deklarasi penyimpanan logika boolean

hAanlaan v v v 7 21 v vt e

151 | Aplikatif Logika& Algoritma(C++,C# dan Java)



Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

e Contoh Program Dengan Logika And, Or, Xor dan Negasi

Menggunakan Data Input

System.out.print (" Inputkan Nama Anda
nama = input.readLine();
System.out.print (" Inputkan Kelas Anda
kelas = input.readLine();
System.out.print (" Inputkan Alamat Anda
alamat = input.readLine();
System.out.print (" Inputkan Nilai A
NA = input.readLine();
System.out.print (" Inputkan Nilai B
NB = input.readLine();
System.out.print ("

NC = input.readLine();

System.out.print ("

Inputkan Nilai C

Inputkan Nilai D
ND = input.readLine();

System.out.printin("|=======

===");

a = Double.parseDouble(NA);
b = Double.parseDouble(NB);
¢ = Double.parseDouble(NC);
d = Double.parseDouble(ND);

/lproses logika

x=a>=10;
x1=b<=10;
y = x&&x1;
z = X||x1;
z1= x"x1;
w=ly;

v =1z
vi=1z1;
u=Ix;

CuintAar At Al /M eeerererrrrrrr—r————errr—r——————r—————————— e ——————————
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System.out.printin(" Hasil Nilai v1=1z1 [negasi Xor] Adalah: " + v1);

System.out.printin(" Hasil Nilai u = Ix [negasi x ] Adalah : " + u);

|ll);

System.out.printin("|Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor Logika And, Xor, Or,& Negasi|");
System.out.printin("| Dengan Data Inputan I");

System.out.printin("| Terima Kasih Banyak @ FauziahKasyfi2015 ");

System.out.printin("|=== == ==
==|");
System.out.printin("");

}

Keterangan Kode Program
Dari Program 3.21 Menggunakan logika And, Or, Xor, dan Negasi, variable
yang digunakan adalah variable input dengan tipe data berbeda yaitu :
1. Tipe data String yaitu :nama,kelas,alamat,NA,NB,NC,ND
2. Tipe Data Input Nilai dengan Double yaitu nilai : double a,b,c,d
3. Tipe Data Boolean yaitu tipe data yang digunakan untuk menyimpan
nilai true dan false untuk nilai : boolean x,x1,y,z,z1,v,w,v1,u
4. Pengecekan Logika menggunakan Proses :
x = a>=10 ; melakukan pengecekan nilai apakah nilai x yaitu apakah
nilai a yang diinputkan >= 10, jika ya bernilai [true] dan jika tidak
bernilai [false]
x1= b<=10; melakukan pengecekan nilai apakah nilai x1 yaitu apakah
nilai b yang diinputkan <=10, jika ya bernilai [true] dan jika tidak
bernilai [false]

y = x&&x1;melakukan pengecekan nilai x dan x1 menggunakan logika
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C\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\GE2001.exe

Menggunakan Operator Logika find, Or, XOR dan Negasi Dengan Data Input
Inputkan Nama fAnda : Fauziah, S.Kom, MMSI
Inputkan Kelas Anda : AB1

Inputkan Alamat Anda : Kelapa Dua, Depok

Inputkan Nilai A : 9

Inputkan Nilai B : 18

Inputkan Nilai C : 208

Inputkan Nilai D : 30

sil Yang Diperoleh Menggunakan Operator Logika And, Or,. Xor & Negasi Adalah

Nilai x a>=18 Adalah

Nilai x1= h<{=18 Adalah

Nilai x&Bx1 [logika And] Adalah
Nilai z = xiix1l [logika or ] Adalah
Nilai : x"x [Logika xor] Rdalah
Nilai = 9 [negasi And] Adalah
Nilai 'z [negasi or 1 Adalah
Nilai ! [negasi Xorl] Adalah
Nilai [negasi x ] Adalah :

il
1
|
1

il
1
1
1
1

Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor Logika And, Xor, Or.& Negasi
Dengan Data Inputan
Terima Kasih Banvak @ FauziahKasvyfiZ2815

Press any key to continue...

Gambar 3.21 Tampilan Output Menggunakan Operator And, Or, XOR dan Negasi Dengan

Variabel Input
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PENGAYAAN

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jelas dan benar

1. Apa itu Operator
2. Jelaskan Perbedaan operafordan operand
3. Berikan Contoh Macam — macam operator

4. Buatkan Program dengan menggunakan Macam — macam
operator dengan data konstan dan data /nputfan dan
screen shoot tampilan yang dihasilkan dari masing-

masing kode program yang dibuat.
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GLOSARIUM

)
1

1. Operator merupakan symbo/ atau berbagai macam

lambang yang sering kita gunakan dalam bahasa

pemrograman dan memiliki fungsi masing — masing.

2. operand, yaitu pengenal atau variable yang digunakan untuk
mengoperasikan suatu nilai
Contoh Operator adalah : Operafor matematika, symbol
yang digunakan adalah [+,-,*,/,%)]

3. Contoh operand adalah : variable a,b.c dll

4. Contoh Operator adalah : Operator matematika, symbo/
yang digunakan adalah [+,-,%,/,%]

5.0perafor Assignment : Merupakan jenis operafor yang
berfungsi untuk memberikan suatu nilai(value) kepada

variable yang ditunjuk, biasanya operafor assignment

Adiniinalkkan 1intile ianie Aata wvariahle kanetan  Nnoratnr
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6. Contoh operator assignment adalah /ntx=5
7.

Operator Logika Merupakan jenis operator yang
memberikan nilai true(benar) dan false(salah). Simbol
yang digunakan pada operator logika adalah:Logika And
(Logika dan)[symbol yang digunakan &&] Logika Or
(Logika  atau)[symbol yang digunakan ||]Logika
Negasi(Logika ingkaran) [symbol yang digunakan adalah [
'

Operator RelasionalMerupakan jenis operafor yang
digunakan untuk menghubungkan 2 buah variable atau

operand yang menghasilkan suatu keputusan

9. Operator Increament dan Decreament, Merupakan jenis

operator yang digunakan untuk melakukan proses

penambahan atau pengurangan nilai [ yaitu nilai peubah

naik atai nilai tiirnin 1
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Flowchart digunakan dalam bahasa pemrograman untuk
menjelaskan logika program yang dibuat oleh
programmer dengan tujuan memudahkan pembacaan

logika.

Flowchart merupakan diagram alir menjelaskan logika
program yang dibuat berupa symbol — symbol atau

bagan yang memiliki fungsi/arti masing- masing.
Simbol flowchart yang sering digunakan adalah :

1. Simbol terminator :” merupakan symbol awal dan

akhir, berisi selesai. Simbol
terminator start dan end adalah

N CirmhAl AAllAarani Aata | viAarviakhlAa vianAa hAarvieal rilAaid
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a. Untuk Variabel/ dengan nilai inputan maka symbol flowchart

yang digunakan adalah :

e

b. Untuk variable dengan nilai konstan, maka symbo/ flowchart

ya lah :

X 8;
<_
4_

3. Sinp== ~t~unakan untuk melakukan proses komputasi
ZE—X+Y;
q a deklarasikan atau /nputkan.
g .

4. Simbl Print “Nilai X" Digunakan untuk menghasilkan keluaran

atd entuk cetakan.

.

Print X Artinya mencetak tulisan atau output

L — “Nilaix
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5. Simbol keputusan [Decision Making] : merupakan symbol yang
digunakan untuk melakukan pengecekan kondisi apakah bernilai
benar atau salah. Symbol/ kotak keputusan biasanya kita gunakan

untuk logika percabangan.

Melakukan pengecekan nilai
apakah nilai A>B jika yam aka
lakukan stafement berikutnya

iika tidak biasanava kita

Untuk lebih jelasnya dapat kita lihat contoh kasus yang

Diambil dari contoh program 3.1

Menggunakan operafor aritmatika untuk menghitung sisa
pendapatan dengan komponen pengeluaran adalah sebagai

berikut :

a. Pendapatan [diinpufivariable [P]
b. Pembayaran uang kos [diinpufl variable (1]
c. Pembayaran transport [diinpuf] variable [a]

d. Pembayaran uang makan [diinpufl variable [t]
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e. Pembayaran uang kuliah[diinpuf] variable [s]
f. Pembayaran uang buku [diinpuf] variable [u]

g. Pembayaran lain-lain [diinpuf] variable [v]
Untuk total pengeluaran [K] menggunakan rumus :

[K=l+a+t+s+u+v]

Untuk sisa gunakan rumus : pendapatan — semua komponen

pengeluaran [S= P-K]

Maka Flowchartnya adalah sebagai berikut:

Flowchart1

INPIITPlatsiv

v

K < [[+a+t+s+u+v]

~ 44— ™1

A 4

PRINT“TOTAL PENGELUARAN

ADALAH"+K

PRINT* SISA UANG BULANAN

16 \/
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16

Dari flowchart 1 terlihat data yang dinput adalah
pendapatan, beberapa komponen pengeluaran, untuk total
pengeluaran menggunakan rumus K dan untuk sis

menggunakan rumus S.

Jika data yang kita gunakan adalah data konstan, maka

flowchart 2 yang dapad 4dalah :

Flowchart2 ﬁ«_ 1000000 \

| €— 100000

a +— 100000
t €= 100000

s € 100000

k<-— mmln /

K € [l+a+t+s+u+v]

- —— -

v

PRINT“TOTAL PENGELUARAN

ADALAH+K

e




Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

Dari contoh flowchart? terlihat menggunakan data konstan
dengan contoh data Pendapatan 1000000, komponen

pengeluaran yang terdiri dari :

a. Pembayaran uang kos [I=100000]

b. Pembayaran transport [a=100000]

c. Pembayaran uang makan [t=100000]

d. Pembayaran uang kuliah [s=100000]

e. Pembayaran uang buku [u=100000]

f. Pembayaran lain-lain [v=100000]
Untuk komponen total pengeluaran menggunakan rumus yang
sama yaitu [K=l+a+t+s+u+v], dan untuk Sisa menggunakan
rumus [S=P-K].

Ingat ! Jika kita menggunakan data konstan maka hasil
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BAB1V

STRUCTURE
CONTROL PADA
BAHASA
PEMROGRAMAN

Sumber: defenseindustrydaily.com

Tujuan Pembelajaran

Setelah mempelajari bab ini Mahasiswa diharapkan mampu:

Menjelaskan structure control yang digunakan pada bahasa
pemrograman C++, C# dan Java, dan dapat memberikan beberapa
contoh program menggunakan struktur kontrol percabangan dan
perulangan dengan jelas dan benar

Pada Kode program yang dibuat oleh pengguna atau
programmer tidak terlepas dari penggunaan struktur control
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yang digunakan untuk mengendalikan proses dalam
pembuatan program. Pada struktur control digunakan logika
percabangan dan perulangan.

Kata Kunci: program, programmer, struktur control,
percabangan, perulangan.

PETA KONSEP BAB IV

Pengenalan Struktur Kontrol
Pada Bahasa Pemrograman
C++,C# dan Java

Membuat Program Sederhana Menggunakan
Struktur Kontrol Percabangan dan Perulangan
Pada Bahasa C++, C# dan Java

Struktur Kontrol Pada Struktur Percabangan dan
Bahasa Pemrograman C++, Perulangan Pada Bahasa
C# dan Java Pemrograman C++,C# dan
Java
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Pengertian Struktur Kontrol

Struktur confro/ pada bahasa pemrograman banyak
digunakan yaitu untuk mengendalikan proses pada
program. Struktur contro/ yang umum digunakan

adalah :

a. Struktur control percabangan [brancing]
b. Struktur contro/ perulangan [/ooping]
Struktur Control Percabangan

Merupakan statement yang digunakan untuk
melakukan pengecekan satu atau lebih kondisi tertentu
dengan berbagai macam pilihan.Struktur contro/
percabangan yang sering digunakan adalah struktur

logika /fdan struktur logika switch.
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Bentuk u

Bentuk u

e Macam Logika Statement If

+ If tanpa else

+ If dengan else

1m | nnilkka If tanna aleal hanua 1 hiiah kandieil

If (Condition) StatementiPernyataan;

If (Condition1) Statement1/Pernyataan1;

Else

disi]

Ber

If (Condition1) Statement1/Pernyataan1;

Else

If (Condition2) Statement2/Pernyataan2;

Else
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Untuk lebih jelasnya, kita dapat melihat contoh program berikut :

BN

Contoh Program C++ Menggunakan Logika IF dengan Data

Konstan

// Program 4.1

#include <iostream.h>

int main ()

{

/l inisialisasi variabel :

inta, b, ¢, d; // a: tugas1, b:tugas2, c: UTS dan d: UAS
int X; // Nilai Akhir

/I Proses Data Konstan Dengan nilai tetap

a =100;

b =100;

¢ =90;

d=100;

/I Proses perhitungan nilai akhir dengan mencari rata-rata
X = (a+b+c+d)/4;

/I Mencetak Hasil Tampilan :

cout<<"Nilai Tugas 1 adalah : "<<a<<™\n";

cout<<"Nilai Tugas 2 adalah : "<<b<<"\n";

cout<<"Nilai UTS adalah : "<<c<<"\n";

cout<<"Nilai UAS adalah : "<<d<<"\n";

cout<<"Nilai Akhir adalah : "<<X<<"\n";

/ Menggunakan logika if untuk pengecekan 2 kondisi Jika Nilai
/I Akhir >60, Maka Mahasiswa Lulus dan Jika <60 Maka Mahasiswa
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Dari program 4.1 terlihat data yang digunakan adalah data konstan yaitu
untuk nilai tugasi[a], tugas2[b], UTS[c] dan UAS[d] untuk proses nilai
akhir menggunakan variable X yaitu [X=(a+b+c+d)/4]. Pada Logika If
menggunakan kondisi sebagai berikut; Jika nilai Akhir[X>60], maka
mahasiswa lulus dan Jika nilai Akhir [X<60], maka mahasiswa gagal.
Terlihat kondisi yang digunakan adalah 2 buah kondisi, maka logika /f

yang kita deklarasikan pada program adalah 1 saja sesuai dengan

urbo C++ - [d:\c__lat~1\ififkons.cpp]

# | (Inactive D:\C__LAT~1\IFIFKONS.EXE)
Nilai Tugas 1 adalah

100
100
90
100
97

Nilai Tugas 2 adalah
Nilai UTS adalah
Nilai UAS adalah
Nilai AKhir adalah
Anda Lulus

Gambar 4.1 Tampilan Output Menggunakan Logika If dengan Data Konstan
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// Program 4.2

#include <iostream.h>

int main ()

{

// inisialisasi variabel :

inta, b, c, d; // a: tugas1, b:tugas2, c: UTS dan d: UAS
int X; // Nilai Akhir

I/l Proses Data Konstan Dengan nilai tetap

a=50;
b = 50;
¢ =60;
d =40;

I/ Proses perhitungan nilai akhir dengan mencari rata-rata

X = (at+b+c+d)/4;

/I Mencetak Hasil Tampilan :

cout<<"Nilai Tugas 1 adalah : "<<a<<"\n";

cout<<"Nilai Tugas 2 adalah : "<<b<<™\n";

cout<<"Nilai UTS adalah : "<<c<<"\n";

cout<<"Nilai UAS adalah : "<<d<<"\n";

cout<<"Nilai Akhir adalah : "<<X<<"\n";

/ Menggunakan logika if untuk pengecekan 2 kondisi Jika Nilai
/I Akhir >60, Maka Mahasiswa Lulus dan Jika <60 Maka Mahasiswa
/I gagal, Terlihat ada 2 Kondisi maka If yang digunakan 1 saja.
if ( X>60)

cout << "Anda Lulus" << "\n";

else

cout << "Anda Gagal" << "\n";

/I menghentikan program :

return O;

}
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8. (Inactive D:\C__LAT~1\PROG42.EXE

Nilai Tugas 1 adalah
Nilai Tugas 2 adalah

50
50
60
40
50

Nilai UTS adalah
Nilai UAS adalah
Nilai AKkhir adalah
Anda Gagal

Gambar 4.2 Tampilan Output Menggunakan Logika If dengan Data Konstan

Contoh Program C++ Menggunakan Logika IF dengan Data

Inputan

/I Program 4.3

#include <iostream.h>

int main ()

{

[/l inisialisasi variabel :

inta, b, ¢, d; // a: tugas1, b:tugas2, c: UTS dan d: UAS
int X; // Nilai Akhir

cout <<

cout <<" Inputkan Nilai Tugas 1 : ";
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/I Proses perhitungan nilai akhir dengan mencari rata-rata
X = (atb+c+d)/4;

/I Mencetak Hasil Tampilan :

cout <<
"|==========================================================| "<<
endl;

cout <<"| Mencetak Komponen Nilai Yang Sudah Diinputkan  |" << end];
cout <<
"|=========================================sssssssss========| " <<
endl;

cout<<" Nilai Tugas 1 adalah : "<<a<<"\n";

cout<<" Nilai Tugas 2 adalah : "<<b<<"\n";

cout<<" Nilai UTS adalah : "<<c<<"\n";

cout<<" Nilai UAS  adalah : "<<d<<"\n";

cout<<" Nilai Akhir adalah :"<<X<<"\n";

/ Menggunakan logika if untuk pengecekan 2 kondisi Jika Nilai

/I Akhir >60, Maka Mahasiswa Lulus dan Jika <60 Maka Mahasiswa

// gagal, Terlihat ada 2 Kondisi maka If yang digunakan 1 saja.

if ( X>60)

cout << " Selamat Anda Lulus" << "\n";

else

cout << " Maaf Anda Gagal" << "\n";

cout <<
"|==========================================================| "<<
endl;

cout <<"| Selamat Menggunakan Logika IF Terima Kasih FauziahKasyfi |" << end];

cout <<

/l menghentikan program :

return O;
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# ' (Inactive D\C_LAT~I\PROGA43.EXE)

|Menggunakan Logika Struktur Kontrol Percabangan Dengan IF |
'=8=8=B===5=:==BBBB===B===H‘B::GEBB‘::GES:BE;:::B=H===B====l
Inputkan Nilai Tugas 1 : 98
Inputkan Nilai Tugas 2 : 98
Inputkan Nilai UTS 90
Inputkan Nilai UAS : 90

| Mencetak Komponen MNilai Yang Sudah Diinputkan |
Nilai Tugas 1 adalah 920
Nilai Tugas 2 adalah 90
Nilai UTS adalah 98
Nilai UAS adalah 96
Nilai Akhir  adalah 920
Selamat Anda Lulus

| Selamat Menggunakan Logika IF Terima Kasih FauziahKasyfi |

l=========================================================='

Gambar 4.3 Tampilan Output Dengan Logika If Menggunakan Variabel Input/Data Input

5 | (Inactive DAC_LAT~1\PROG43.EXE)

Inputkan Hilai Tugas 1 : 68
Inputkan Hilai Tugas 2 : 68
Inputkan Hilai UTS = 58
Inputkan Hilai UAS = 58

MHilai Tugas 1 adalah : 68
MHilai Tugas 2 adalah : 68
Hilai UTS adalah : 5a
Hilai UAS adalah : 5a
Hilai Akhir adalah : 55

Maaf Anda Gagal

Gambar 4.4 Tampilan Output Dengan Logika If Menggunakan Variabel Input/Data Input
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Flowchart Struktur Kontrol Logika If

Catatan : Untuk logika if symbol flowchart yang kita gunakan adalah

symbol kotg'~keputusan
—
Symbol kotak keputusan

a. Flowcha ngar Dari Flowchart program 4.1 terlihat

data yang dideklarasikan adalah
4 I

a*— 100 data konstan dengan nilai a, b, ¢ dan
b 100 d sudah diketahui. Untuk Nilai Akhir
—

Ce— 90 )| menggunakan rata-rata dari nilai

yang sudah dideklarasikan. Untuk

A 4

X<+—(a+b+c+d)/4 logika If, jika rata-rata nilai akhir>60,
l maka Mahasiswa lulus, jika tidak
Print “ Anda
I viliie “

Print “Anda

Gaaal’

y A

END
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b. Flowchart Logika If dengan data inputan [program 4.3]

START

A 4

Input a.b.c.d

A 4

X € (a+b+c+d)/4

!

l Yes

Print “Anda

Print’Anda

@ SN L)

[0)

&
—
y

A

STAR

Dari Flowchart program 4.3 terlihat data yang

dideklarasikan adalah data input dengan nilai a, b, c
dan d sudah diketahui. Untuk Nilai Akhir
menggunakan rata-rata dari nilai yang sudah

dideklarasikan. Untuk logika If, jika rata-rata nilai
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/l Program 4.4

#include <iostream.h>

int main ()

{

// inisialisasi variabel :

// Deklarasi Variabel namali], nama keluarga[j], no hp[k], alamat[l]
long a, b, ¢, d; // a: Pendapatan ayah, b:ibu, c: anak dan d: lain-lain
char i[20],j[20],k[20],1[20];

long X; // Nilai Akhir

cout <<

cout <<"| Layanan Kredit Kendaraan Dengan Logika IF  |"<< end];

cout <<

cout <<" Inputkan Pendapatan Ayah :";

cin>>a;

cout <<" |nputkan Pendapatan lbu :";

cin>>b;

cout <<" |nputkan Pendapatan Anak :";

cin>>c;

At 2" lAaniitlran DAanAdAanatan | Al
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// Menggunakan logika if untuk pengecekan 2 kondisi Jika total dengan menghitung
/l komponen : pendapatan ayah dihitung penuh, ibu setengah, anak 1/3 dan lain-lain
/I 1/4. Jika Hasil yang diperoleh dari pendapatan adalah sebagai berikut:

// Pendapatan>=5000000, Maka Anda Mendapat Kredit dan Jika Pendapatan
<5000000

/l Maka tidak akan mendapatkan Layanan Kredit Kendaraan

if (X>=5000000)

cout <<" Selamat Anda Mendapat Kredit Kendaraan" << "\n";

else

cout << " Maaf Anda Tidak Mendapat Kredit Apapun" << "\n";

/I Mencetak Hasil Tampilan :

cout <<
"|==========================================================| "<<
endl;

cout << "| Mencetak Komponen Data Yang Sudah Diinputkan  |" << endl;
cout <<
"|==========================================================| " <<
endl;

cout<<" Nama Anda :"<<i<<"\n";

cout<<" Nama Keluarga Anda : "<<j<<"\n";

cout<<" No HP Anda : "<<k<<"\n";

cout<<" Alamat Anda D <<I<<"\n";

cout<<" Status Keuangan Anda : "<<X<<"\n";

/ Menggunakan logika if untuk pengecekan 2 kondisi Jika Rata-Rata

// Pendapatan>=5000000, Maka Anda Mendapat Kredit dan Jika Pendapatan
<5000000

/l Maka tidak akan mendapatkan Layanan Kredit Kendaraan

cout <<
"|===========sssssosssoossoosSssoossooosoooosoo=ssoo=ss=====m| <<

178 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java)



Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

Dari program 4.4 terlihat menggunakan data /nput, dan logika /f maka
flowcharinya adalah sebagai berikut :

START

A

INPIITahed

\4
X € (a)+(0.5*b)+
(0.3%G)+(0.25%d)

Print"Selamat Anda

X>=50000 >
Mendapat Kredit

Yes -

Print “Mohon Maaf Anda

Tidak Mendapat Kredit

<

END

Dari Flowchart dan program 4.4 merupakan contoh program untuk
mendapatkan kredit kendaraan dengan data /inputyaitu pendapatan ayah,
ibu, anak dan lain-lain. Perhitungan pendapatan adalah:’Pendapatan ayah
dihitung penuh, pendapatan ibu dihitung setengah, pendapatan anak
dihitung sepertiga dan pendapatan lain-lain dihitung seperempat. Dengan

Kondisi, Jika hasil perhitungan pendapatan >=5000000, maka
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Dari program

S KOM, MMS
4.

i
4 maka output yang dihasilkan adalah :

Inputkan
Inputkan
Inputkan
Inputkan
Inputkan
Inputkan

Inputkan
Inputkan

Inputkan Pendapatan Ayah
Inputkan Pendapatan Ibu
Inputkan Pendapatan Anak
Inputkan Pendapatan Lain
Inputkan Nama Anda
Inputkan Nama Keluarga
Inputkan No.telp/Hp Anda
Inputkan Alamat

BEORE R R R R e

| Menggunakan Logika Struktur Kontrol Percabangan Dengan IF |

5000000
4000000
6000000
20800000
FauziahKasyfi
Abdi
981383955321
Kelapa Dua

Selamat Anda Mendapat Kredit Kendaraan

Nama Anda

Nama Keluarga Anda
No HP Anda

Alamat Anda

Status Keuangan Anda

| Selamat Menggunakan Logika IF Terima Kasih FauziahKasyfi |

DO TR

Mencetak Komponen Data Yang Sudah Diinputkan

FauziahKasyfi
Abdi
881383955321
Kelapa
25500008

Gambar 4.4 Tampilan Output Menggunakan Logika IF

| (Inactive DAC__LAT~1\PROA4.EXE)

Pendapatan
Pendapatan
Pendapatan
Pendapatan
NHama anda
NHama Keluarga
Ho.telp/Hp Anda
Alamat

Maaf Anda Tidak

Hama Anda

Nama Keluarga Aanda
No HPF Anda

Alamat Anda

Status Keuangan Anda

: 500000

S00000

500000

100000

Kasyfi

Abai

081383955321

Kelapa Dua
endapat Kredit aAapapun

081383955321
Kelapa
2275000

Gambar 4.5 Tampilan Output Menggunakan Logika IF
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//Program 4.5 Menggunakan Variabel Input
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Ling;

using System.Text;

namespace if4

{

class Program

{
static void Main(string[] args)
{

String nama, npm, alm, ang, pr;

Console.Write ("Inputkan Nama Mahasiswa ") ;
nama = Console.ReadLine();

Console.Write ("Inputkan Nomor Pokok Mahasiswa: ");
npm = Console.ReadLine () ;

Console.Write ("Inputkan Alamat Mahasiswa ") ;
alm = Console.ReadLine () ;

Console.Write ("Inputkan Angkatan Mahasiswa ")
ang = Console.ReadLine () ;

Console.Write ("Program Studi Mahasiswa ") ;
pr = Console.ReadLine () ;

Console.Write ("Inputkan Nilai Kehadiran ") ;
double K = Convert.ToSingle (Console.ReadLine());
Console.Write ("Inputkan Nilai Tugas Sblm UTS : ");
double TG = Convert.ToSingle (Console.ReadLine());
Console.Write ("Inputkan Nilai Tugas Stlh UTS : ");
double AY = Convert.ToSingle (Console.ReadLine());
Console.Write ("Inputkan Nilai UTS My ;
double L = Convert.ToSingle (Console.ReadLine());
Console.Write ("Inputkan Nilai UAS My ;

double A = Convert.ToSingle (Console.ReadLine());

double NA =(K*0.1)+(0.25 * TG)+(0.25 * AY)+ (0.2 * L)+ (0.2*A);
string ket;

if (NA >= 90)

ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai A";
else 1if (NA >= 80)

ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai B";
else 1if (NA >= 70)

ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai C";
else if (NA >= 60)

ket = "Nilai Anda Adalah D";

else

ket = "Maaf Anda Harus Mengulang ";
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Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine

"Nilai Akhir Anda Adalah : {0}", NA);

(

(

(Mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmemeee ") i
Console.Writeline ("Rangkuman Hasil Perolehan Nilai "+ nama);
Console.WriteLine (" ")

(

(

(

(

Console.WriteLine (" ")
Console.WritelLine("-—-=-=———————"—=—-—-—"—"—"——"—"—"—"—"—"—"—~—~—~—~—~—— ")
Console.WriteLine (" | Nama | Rangkuman Nilai ")
Console.WriteLine (" | Mahasiswa| KH | T1 | T2 | UTS |
UAS | ");
Console.WriteLine("——======"="="—"——"—"—"——-"—"—"—"—(—~—~—~—~—~—~(—(—(—(—(—(——(— ") ;
Console.WriteLine("| " + nama + " | "+ AY + " |" + TG + " |"™ + K +
"ML+ "

[ "+ A+" ")
Console.WritelLine (M-=——=——————————————————~—\——\——————— ")
Console.WriteLine (" Keterangan Nilai Anda Adalah: " + ket);
Console.WriteLine(":::::::::::::::Thank Your:ssoossrosrosoo:s " ),

}

Keterangan Kode Program :

Dari program4.5 merupakan contoh program dengan logika /if
menggunakan program C# data /nput yaitu terdiri dari nama,
npm, alamat, angkatan dan program studi dengan tipe data
string. Untuk /nput nilai terdiri dari nilai kehadiran, nilai tugas
sebelum UTS, nilai tugas setelah UTS, nilai UTS dan nilai UAS.
Proses perhitungan nilai akhir menggunakan perhitungan nilai
kehadiran dihitung 10%, nilai tugas sebelum UTS dan Sesudah
UTS masing-masing 25%, Nilai UTS 20% dan Nilai UAS
20%.Kondisi yang digunakan adalah : Jika Nilai Akhir >=90, Maka
Mendapat Nilai A. Jika Nilai Akhir >=80 Mendapat Nilai B. Jika
Nilai Akhir >=70 Maka Mendapat Nilai C, Jika Nilai Akhir >=60

Mendapatkan nilai D, dan Jika tidak memenuhi Kriteria yang telah
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Flowchart Program 4.5

?

Input nama, npm,

A 4

NA— (K*0.1)+(TG*0.25)+(AY*0.25)+

1 N D\ 1 [ A*xN DO\

'

Print “Selamat Anda |
MMAnAAnAat Nlilai A
| Mmoot A

Print “Selamat Anda
YeS ManAdAanat Nlilai R”
-
Print “Selamat Anda
—>
Mandanat Nlilai "
-

Yes
Print “Nilai Anda |

)

i

;

No

Print “Maaf Anda

leNo
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CA\Windows\system32\emd.exe

Inputkan Na 8
Inputkan Nomoy Pokok
Inputkan Alamat Maha:
‘lnputk.m Angkatan Mahe
Program Studi Mahasis
{Inputkan Nilai Kehad
Inputkan Nilai Tuga
Inputkan Nilai Tugas
Inputkan Nilai UTS
Inputkan Nilai UAS
Nilai Akhir Anda Adalah

Shlm UTS
Stlh UTS

illah

sarvan Ka
112150001
Ke lapa
201
Tehnik Informatika
90

Dua

70
90
90
90
96

Rangkuman Haszsil Perolehan Nilai Tsarwan Kasyfillah

M

Tsarwan Kasyfillah

Rangkuman Nilai

| T2 | UTS | UAS

90 970 I 90 1 90 i 90

alah: lamat Anda Mendapat Nilai A

:Thank - H

Output Dari Program 4.5 Adalah :

Gambar 4.6 Tampilan Output Menggunakan Program C# Dengan Logika IF Data Input

C:A\Windows\system32\emd.exe

Nama Mahasiswa
Nonor Pokok Mahas
{Inputkan Rlamat Mahasi
{Inputkan Angkatan Mahasiswa
[Program Studi Mahasizwa
{Inputkan Nilai Kehadiran
{Inputkan Nilai Tugaz Shlnm
{Inputkan Nilai Tuga 3
{Inputkan Nilai

{Inputkan Nilai

Nilai Akhir Anda Adalah

{Inputk
{Inputkan

Rangkuman Hasil Perolehan

Nama
Nahasizwa

{1 Abdi Husairi Nst

Keterangan Nilai

Abdi Husairi Nst
12090989
Mangga Besar
2815
Sisten
8@
89
84
88
L 1Y)
88

Informasi

Nilai Abdi Husairi Nst

Rangkuman Nilai

T1 v 12 ' UTS

88 8@ | 88 | 88

Anda Adalah: Selanat Anda Mendapat Nilai

:::Thank 3
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Gambar 4.7 Tampilan Output Menggunakan Program C# Dengan Logika IF Data Input

C:\Windows\system32\cmd.exe

Inputkan Nama Mahasiswa Kahmir Solikhin N
Inputkan Nomor Pokok Mahasiswa: 19898969
Inputkan Alamat Mahasiswa Cimanggis

2

Inputkan Angkatan Mahasiswa H

Program Studi Mahasiswa : Tehnik Informatika

Inputkan Nilai Kehadiran 70

i i Tugas Shlm UTS 78

i Tugas Stlh UTS d’)

utTs 78

78

78

1 Perolehan Nilai Kahm Solikhin N

Rangkuman Nilai
T1 i T2 :

:Thank You:

Gambar 4.8 Tampilan Output Menggunakan Program C# Dengan Logika IF Data Input

C:\Windows\system3Z\cmd exe

Inputkan Nama Mahasziswa : Saza Khultinah F
Inputkan Nomor Pokok Mahazis : 9088898
Inputkan Alamat Mahasis : Klender
Inputkan Angkatan Mah: 3 A : 20158
Program Studi Mabhasiswa Sistem Informasi
Inputkan Nilai Kehadiran 6
Inputkan Nilai Tugas Shlm UTS : 68
Inputkan Nilai Tugas Stlh UTE : 68
Inputkan Nilai UTS : 60
Inputkan Nilai UAS : 689
ilai fAikhir Anda Adalah : 68

Rangkuman Hasil Perolehan Nilai Saza Khultimah F

Nama Rangkuman Nilai
Mahas iswa KH It 1 T2 UrsS | UAS

Saza Khultimah F ! 68 H i 68 68 1 68
Anda Adalah: Nilai finda A
Thank You

Press any kev to continue
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Gambar 4.9 Tampilan Output Menggunakan Program C# Dengan Logika IF Data Input

EX CAWindows\systemn32\omd.exe

Nama Mahasiswa

Nomor Pokok Mahasiswa

Alamat Mahasiswa

fAngkatan Mahasiswa
Program Studi Mahasiswa
Inputkan Milai Hehadiran

NHilai Tugas Shlm UTS

NHilai Tugas St1lh UTS

Nilai UTS

Milai UAS

Anda Adalah

Shieh Kha

[l l=) ]

Syemir Shieh Kha
1349898

Mampang

2815

Tehnik Informatika

Heterangan Milai Anda Adalah: HMaaf Anda Harus Mengulang

Thank You

Gambar 4.10 Tampilan Output Menggunakan Program C# Dengan Logika IF Data Input
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m="112898989";

015";
Logika& Algoritma(C++,C# dan Java)
ah : "+4nama) ;
wa Adalah : "+4npm) ;
alah : "+alm);
Adalah : "+ang) ;
isw Adalah : "+pr);
g diinput : "+K);

UTS diinput: "+TG);
S diinput . "4AY) ;




Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

Console.
Console.
Console.
Console.
Console.
Console.
Console.
Console.
UAS | ")
Console.
Console.
| " + K
Console.
Console.
Console.

WriteLine (" ")
WriteLine (" =======");
WriteLine (" Rangkuman Hasil Perolehan Nilai " + nama);
Writeline ("========================================= ")
WriteLine (" "y
WriteLine("-——--=-—-—====——"="—"———"——————(——~—~—(—(——~—~———————— ")
WriteLine (" | Nama | Rangkuman Nilai ")
WriteLine (" |Mahasiswa| KH \ T1 T2 | UTS |
WriteLine("-——=--=-—-—=="==——"="—"—————"—~——(—(——~—~—(—(——~————————— ")
WriteLine("| " + nama + " | " + AY + " "+ TG + "
+ " [ "+ L + " [ "+ A+ " ");
WriteLine("-—-———=======— ")
WriteLine (" Keterangan Nilai Anda Adalah: " + ket);

WriteLine ("

Thank You::::::::
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Keterangan Kode Program :

Dari program4.6 merupakan contoh program dengan logika if
menggunakan program C# data Konstan yaitu terdiri dari nama,
npm, alamat, angkatan dan program studi dengan tipe data
string. Untuk data konstan nilai terdiri dari nilai kehadiran, nilai
tugas sebelum UTS, nilai tugas setelah UTS, nilai UTS dan nilai
UAS. Proses perhitungan nilai akhir menggunakan perhitungan
nilai kehadiran dihitung 10%, nilai tugas sebelum UTS dan
Sesudah UTS masing-masing 25%, Nilai UTS 20% dan Nilai UAS
20%.Kondisi yang digunakan adalah : Jika Nilai Akhir >=90, Maka
Mendapat Nilai A. Jika Nilai Akhir >=80 Mendapat Nilai B. Jika
Nilai Akhir >=70 Maka Mendapat Nilai C, Jika Nilai Akhir >=60

Mendapatkan nilai D, dan Jika tidak memenuhi Kriteria yang telah

Flowchart Program 4.6
START

A 4

namae—d sarwan Kasyfi
nNMp «—112898989
alm *—Kelapa Dua

ana «—=015
4—

Yes
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K *— 90; AY 100
TG «— 90;L <100

A

|

NA_ (K*0.1)+(0.25*TG)+

IMN A AN\ . /N A%l \ o /N A%l \

\

Print “Selamat Anda

<

Print “Selamat Anda

na ' PEENCET IR N

o e

Print “Selamat Anda
_>
MMAnAAanat Nlilai N7
* | M
‘@ P Print “Selamat Anda
\/

Dari flowchart program 4.6 menggunakan data konstan, maka output

yang dapat ditampilkan adalah sebagai berikut :

EN C:\Windows\system32\cmd.exe

Nama Mahasiswa Adalah : Tsarvan Kasyfi
Nomor Pokok Mahasiswa Adalah : 112898989

Alamat Mahasi Adalah : Kelapa Dua
Angkatan Maha wa Adalah : 2815

Program Studi Mahasisw Adalah : Sistem Informasi
Nilai Kehadiran Yang diinput

Nilai Tugas Sebelum UTS diinpu

Nilai Tugas Stlh UTS diinput

Nilai UTS diinput

Nilai UAS diinput .
Nilai Akhir Anda Adalah : 96.5

Rangkuman Hasil Perolehan Nilai Tsarwan Kasyfi
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Contoh Program Java Menggunakan Logika IF dengan Data

Inputan

/[Program 4.7

import java.io.*;

public class Logikaif1 {

public static void main(String[] args)throws Exception {

BufferedReader input = new BufferedReader

(new InputStreamReader (System.in));

String nama,NPM, Alamat, Angkatan, Semester, NA,NB,NC,ND,NE, NF, NG;
double a,b,c,d,e,f,g,x,y;
System.out.printin("|============================================
=I");

System.out.printin("| Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Input &
Logika IF |");
System.out.printin("|============================================
=[");

/ Menginputkan Biodata Siswa

System.out.print (" Inputkan Nama Anda "),

nama = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Nomor Pokok Siswa :");

NPM = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Alamat Anda ")

Alamat = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Angkatan Anda ")
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Contoh Program Java Menggunakan Logika IF dengan Data

Inputan

/[Program 4.7

import java.io.”;

public class Logikaif1 {

public static void main(String[] args)throws Exception {

BufferedReader input = new BufferedReader

(new InputStreamReader (System.in));

String nama,NPM, Alamat, Angkatan, Semester, NA,NB,NC,ND,NE, NF, NG;
double a,b,c,d,e f,g,x,y;
System.out.printin("|============================================
=");

System.out.printin("| Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Input &
Logika IF |");
System.out.printin("|============================================
=");

/l Menginputkan Biodata Siswa

System.out.print (" Inputkan Nama Anda "),

nama = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Nomor Pokok Siswa :");

NPM = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Alamat Anda ")

Alamat = input.readLine();
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System.out.print (* Inputkan Nilai Fisika ")

NA = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Nilai Matematika :");

NB = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Nilai Kimia ")

NC = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Nilai Biologi ")

ND = input.readLine();

/I Menginputkan nilai Non Eksak terdiri dari:

/I E: Nilai Ekonomi, F: Nilai Akuntansi, G: Nilai B. Inggris
System.out.printin("|=========================================|");
System.out.printin("| Menginputkan Nilai Non Eksak [");
System.out.printin("|=========================================|");
System.out.print (" Inputkan Ekonomi ")

NE = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Nilai Akuntansi  :");

NF = input.readLine();

System.out.print (" Inputkan Nilai Bahasa Inggris : ");

NG = input.readLine();
System.out.printin("|=========================================|");
a = Double.parseDouble(NA);

b = Double.parseDouble(NB);

¢ = Double.parseDouble(NC);

d = Double.parseDouble(ND);

e = Double.parseDouble(NE);

f = Double.parseDouble(NF);
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System.out.printin("™");

/I Logika if

if (x>y)

System.out.printin("Selamat Anda ditempatkan di Jurusan IPA");

elseif (x <vy)

System.out.printin("Selamat Anda ditempatkan di Jurusan IPS");

else

System.out.print("Silahkan Anda Boleh Memilih Jurusan IPA atau IPS");
System.out.printin("|============================================

=");

System.out.printin("| Selamat Mencoba Menggunakan Logika IF ");
System.out.printin("| Dengan Data Inputan |");

Sy Keterangan Kode Program

Sys

=|")| Dari program 4.7 terlihat menggunakan variable Input dengan nama
Sys variable adalah : nama,NPM, Alamat, Angkatan, Semester,

) NA,NB,NC,ND,NE, NF, NG dengan tipe data st#ring. Untuk variable input
data nilai eksak adalah : a[nilai Fisika], b[nilai Matematika], c[nilai
Kimia], d[nilai Biologi], Untuk variable input nilai non eksak adalah
:d[nilai Ekonomi], e[nilai Akuntansi], e[nilai Bahasa Inggris] dengan tipe
data double. Untuk Nilai akhir eksak menggunakan variable [x] dan nilai
non eksak menggunakan variable [y], dengan tipe data double. Proses

perhitungan nilai eksak dan non eksak menggunakan x=[a+b+c+d}/4
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Untuk logika If menggunakan 3 buah kondisi yaitu :

a. Jika nilai rata-rata nilai eksak > dari nilai rata-rata non eksak

maka “ Selamat Anda ditempatkan di Jurusan IPA”.

b. Jika nilai rata-rata nilai eksak < dari nilai rata-rata non eksak

maka “ Selamat Anda ditempatkan di Jurusan IPS”

c. Jlka nilai rata-rata nilai eksak = rata-rata nilai non eksak maka

“Silahkan Anda Boleh Memilih Jurusan IPA atau IPS”
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Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Date Logika

n : Toarvan Kasyfillah Nasution
N 19991819184
kan # Ke lapa Dua. Depok
Inputlan
Inputkan

inputkan Nilai Eks=
Inputkan ilai Fi .
Inputkan at dka
I nput Nilai ¥
Inputke . Biologi

Menginputkan Nilai Non Eks

Inputka Ekonomi = 98

Inputk Nilai Ak e 4 80
Inputkan Nilai ahe Inggris = 1600

tavn Nilai Ekaak dan Non Eks

Nilai Eksak Adalah
Nilai Non Eksak Adalah
di Jurus: I1Pa
Logik

syfiZals

any koey continue . ..

Flowchart Program 4.7

Input nama,NPM, Alamat, Angkatan,
Semester.

!

X Karb+c+d)/4
y Ser+g)3

v

Print “Selamat Anda

Ditempatkan di Jurusan

Yes

No

Yes
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2? .

Print “Selamat Anda

Ditempatkan di Jurusan

Print “Silahkan Anda J

Boleh Memilih Jurusan

/[ program 4.8

class IF2 {

public static void main(String[] args) {

String nama="Tsarwan Kasyfillah Nasution";
String NPM= "12909090";

String Alamat="Kelapa Dua, Depok";

String Angkatan="2015";

double x,y;

double a= 90;

double b= 90;

double c= 100;

double d= 100;

double e= 88.8;

double f= 90.2;double g=88.20;
System.out.printin("|============================================
=I");

Svystem.out.printin("| Menaggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Konstan
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/I Mencetak nilai Non Eksak terdiri dari:

// e: Nilai Ekonomi, f: Nilai Akuntansi, g: Nilai B. Inggris

System.out.printin("|=========================================|");
System.out.printin("| Mencetak Nilai Non Eksak [");
System.out.printin("|=========================================|");
System.out.printin (" Nilai Ekonomi Adalah  :"+e);

System.out.printin (" Nilai Akuntansi Adalah  :"+f);

System.out.println (* Nilai Bahasa Inggris Adalah :"+g);
System.out.printin("|=========================================|"),
// Menghitung nilai rata-rata Eksak dan Non Eksak

X = (a+b+c)/3;

y = (d+e+f+g)/4;
System.out.printin("|===========================================|")
System.out.printin("|Hasil Rata - Rata Nilai Eksak dan Non Eksak|");
System.out.printin("|===========================================|")
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Keterangan Kode Program

Dari program 4.8 terlihat menggunakan variable Konsfan dengan nama
variable adalah : nama,NPM, Alamat, Angkatan, Semester,
NA,NB,NC,ND,NE, NF, NG dengan tipe data sfring. Untuk variable
Konstan data nilai eksak adalah : a[nilai Fisika], b[nilai Matematika], c[nilai
Kimia], d[nilai Biologi], Untuk variable input nilai non eksak adalah :d[nilai
Ekonomi], e[nilai Akuntansi], e[nilai Bahasa Inggris] dengan tipe data
double. Untuk Nilai akhir eksak menggunakan variable [x] dan nilai non
eksak menggunakan variable [y], dengan tipe data double. Proses
perhitungan nilai eksak dan non eksak menggunakan x=[a+b+c+d}/4 untuk

nilai non eksak [e+f+g]/3, dengan tipe data double.

Untuk logika If menggunakan 3 buah kondisi yaitu :

a. Jika nilai rata-rata nilai eksak > dari nilai rata-rata non eksak maka

“ Selamat Anda ditempatkan di Jurusan IPA”.

b. Jika nilai rata-rata nilai eksak < dari nilai rata-rata non eksak maka
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Output Dari Program 4.8 Adalah :

C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\GE2001.exe

Nama Anda Adalah : Tsarwvan Kasyfillah Nasution
Nomor Pokok Siswa Adalah : 12989698

Alamat Anda Adalah : Kelapa Dua, Depok

Angkatan Anda Adalah

Fisika Adalah

i Matematika Adalah
Kimia Adalah
Biologi Adalah

Mencetak Nilai Non Eksak
Nilai Ekonomi Adalah

Nilai Akuntansi Adalah
Nilai Bahasa Inggris Adalah :88.2

Hasil Nilai Eksak Adalah 93.33333333333333
Hasil Nilai Non Eksak Adalah 91.8

Selamat Anda ditempatkan di Jurusan IPA
Selamat Mencoba Menggunakan Logika IF

Dengan Data Inputan
Terima Kasih Banyak B FauziahKasyfi2815

Press any key to continue..._

Gambar 4.13 Tampilan Output Dengan Logika IF Menggunakan Variabe/ Konstan
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Flowchart Program 4.8

nama ¢ Tsarwan Kasyfillah Nasution
NPM  <€—— 12909090
Alamat ' Kelapa Dua, Depok

v
a €9 b * 90 c108—
<« «— <«
d 100 e 88.8 190.2

Y
x € (a+b+c+d)/4

v (e+f+0)/3

|

Print “Selamat Anda

Ditempatkan di Jurusan IPA”

Print “Selamat Anda

Ditempatkan di Jurusan IPA”

ves|

Print “Silahkan Anda

Boleh Memilih Jurusan
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1.4 Structur Control Dengan Logika Switch

2. Structur Control Dengan Logika Switch
Structur Control dengan Logika Swifch, merupakan structur
contro/ yang digunakan untuk mengecek suatu kondisi dengan

banyak pilihan. Structur logika switch digunakan untuk

Mjika kita menggunakan logika /F
Switch (ekspresi) / \
Switch Ekspresi Berisi

{ z

Case Konstanta1 :

variabel yang telah kita

deklarasikan.

\Case KonstantaN :

Pernyataan1 ;
Break ; Case Konstanta; Berisi
Sase Konstanta2 : Nilai Konstanta [nilai
Pernyataan2 ; tetap]
Break ;

Pernyataan1; Berisi
Case Konstanta3 :

instruksi atau
Pernyataan3 ;

pernyataan
Break ;

Break; menghentikan
proses sementara

Pada Blok Program

Default : Pilihan yang/
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Structur Control Dengan Logika Switch

Contoh Program Menggunakan Logika Swifch Dengan

C++ Data /nput
/I Program 4.9

//IProgram Menentukan Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan
#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>

/[Tampilan Menu

int main()

{

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"------ Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan------ "<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"1. Motor"<<endl;

cout<<"2. Mobil"<<endl;

cout<<"3. Truk"<<end|;

/[Tampilan Pilihan Jenis Cicilan
cout<<"Inputkan Jenis Pembayaran Cicilan : ";
int JenPil;// mendeklarasikan variabel ekspresi
cin>>JenPil;

/IMenggunakan Logika Switch

switch(JenPil)

{

case 1:

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;
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Structur Control Dengan Logika Switch

Contoh Program Menggunakan Logika Swifch Dengan
C++ Data /nput

case 2:

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<end|;

cout<<"| Jenis Kendaraan Mobil |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;
cout<<"|Jika Membayar Tunai | Rp.120,000,000 |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;

cout<<"| Jika Membayar Cicil* |Rp.1,000,000/Bulan|"<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<" "<<end|;

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<end];

break;

case 3:

cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"+ +"<<end|;

cout<<"| Jenis Kendaraan Truk |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;
cout<<"|Jika Membayar Tunai| Rp.100,000,000 |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;
cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.900,000/Bulan |"<<endl;
cout<<"+ +"<<end|;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<" "<<end|;

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<end|;
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Keterangan Koe Program

Dari Program 4.9 menggunakan data /nput dengan nama variabel
adalah JenPil[Jenis Pilihan] dengan tipe integer, yaitu dengan
menginputkan nilai numerik[1.2.3 dan seterusnya]. Untuk jenis
pilihan yang digunakan pada program 4.9 adalah 3 buah jenis
pilihan yaitu :
a. Jika memilih pilihan 1, maka akan menjalankan statement
jenis kendaraan bermotor.
b. Jika memilih pilihan 2, maka akan menjalankan statement
jenis kendaraan mobil
c. Jika memilih pilihan 3, maka akan menjalankan statement
jenis kendaraan truk.
Selain 3 pilihan yang dipilih, maka akan muncul pernyataan
“‘Mohon Maaf Pilihan Anda Tidak Tertera /npuf Kembali Data Anda
Yang Benar’.Untuk setiap akhir dari pernyataan, kita
menggunakan statement Break, yang fungsinya adalah untuk
menghentikan proses pilihan dan program hanya membaca sub
pilihan yang kita pilih, misalnya jenis pilihan [1], dan proses yang
terjadi hanya mengecek pernyataan — pernyataan 1 saja, tanpa
melihat pernyataan berikutnya. Fungsi Break disini juga

memberikan keterangan bahwa antar jenis pilihan tidak akan
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e Output Program dengan Pilihan 1

urbo C++ - [di\c__lat~1\switchrm.cpp]

8 | (Inactive D:\C__LAT~1\SWITCHRM.EXE)

Hotor
2. Hobil
3. Truk
Inputkan Jenis Pembayaran Cicilan? 1

»Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 3 Tahun

Gambar 4.14 Tampilan Output Dengan Logika Swifch Menggunakan Variabel Input

e Output Program dengan Pilihan 2

7 (Inactive DAC__LAT~1\SWITCHRM.EXE)

=Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 18Tahun
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209

e Output Program dengan Pilihan 3

7 (Inactive DAC__LAT~1\SWITCHRM EXE)

*Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun

Gambar 4.16 Tampilan OutputDengan Logika Switch Menggunakan Variabel Input

e Output Program dengan menginputkan jenis pilihan yang

tidak ada pada program misalnya kita inputkan 4

Mohon Maaf Pilihan Anda Tidak Tertera---
Input Kembali Data Anda Yang Benar -

Gambar 4.17 Tampilan Output Dengan Logika Swifch Menggunakan Variabel Input
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kan Logika
ontoh Program Mengguna
‘ switch Dengan Data Konstan

/[Program 4.10

/[Program Menentukan Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan
#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

/[Tampilan Menu

int main()

{

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"------ Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan------ "<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"1. Motor"<<end|;

cout<<"2. Mobil"<<endl;

cout<<"3. Truk"<<endl;

/[Tampilan Pilihan Jenis Cicilan

/I mendeklarasikan variabel konstan jenis pilihan 1
int JenPil=1;

/IMenggunakan Logika Switch

switch(JenPil)

{

case 1:

cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"| Jenis Kendaraan Bermotor |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;
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cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"| Jenis Kendaraan Motor |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;

cout<<"| Jika Membayar Tunai | Rp.120,000,000 |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;

cout<<"| Jika Membayar Cicil* |Rp.1,000,000/Bulan|"<<endl;
cout<<"+ +"<<end|;

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<" "<<end|;

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<end];

break;

case 3:

cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"+ +"<<end|;

cout<<"| Jenis Kendaraan Truk |"<<end];
cout<<"| |"<<endl;
cout<<"|Jika Membayar Tunai| Rp.100,000,000 |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;
cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.900,000/Bulan |"<<endl;
cout<<"+ +"<<end|;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<" "<<end|;

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<end];
break;

default:

ralitee" "ecandl-
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feterangan Kode Progra

Dari Program 4.10 menggunakan data konstan dengan nama
variabel adalah JenPil[Jenis Pilihan] dengan tipe integer, yaitu
dengan memberikan nilai numerik misalnya nilai jenis pilihan
[JenPil=1], maka secara otomatis Proses program akan menuju ke
Switch 1.

Jika memilih pilihan 1, maka akan menjalankan statement jenis
kendaraan bermotor dan akan memproses isi data yang ada pada
pilihan 1 yang berisi “Jenis Kendaraan Motor”

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat oufput berikut ini :

Menggunakan Data Konstan Dengan Memberikan Nilai Tetap
Untuk Jenis Pilihan [JenPil=1]

1 (Inactive DAC_LAT~1\SWITCHKO,EXE)
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kan Logika
ontoh Program Mengguna
’ Switch Dengan Data Konstan

/[Program 4.11

//[Program Menentukan Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan
#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

/[Tampilan Menu

int main()

{

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<end];
cout<<"------ Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan------ "<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<end];

cout<<"1. Motor"<<end|;

cout<<"2. Mobil"<<endl;

cout<<"3. Truk"<<endl;

[[Tampilan Pilihan Jenis Cicilan

/I mendeklarasikan variabel konstan jenis pilihan 1
int JenPil=2;

//IMenggunakan Logika Switch

switch(JenPil)

{

case 1:

cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"| Jenis Kendaraan Motor |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;
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cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"| Jenis Kendaraan Mobil |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;

cout<<"| Jika Membayar Tunai | Rp.120,000,000 |"<<endI;
cout<<"| |"<<endl;

cout<<"| Jika Membayar Cicil* |Rp.1,000,000/Bulan|"<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<" "<<endl;

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl;

break;

case 3:

cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"| Jenis Kendaraan Truk |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;
cout<<"|Jika Membayar Tunai| Rp.100,000,000 |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;
cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.900,000/Bulan |"<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<" "<<end|;

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl;
break;

default:

Ami b, NN oA AL
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(eterangan Rode Program

Dari Program 4.11 menggunakan data konstan dengan nama
variabel adalah JenPil[Jenis Pilihan] dengan tipe integer, yaitu
dengan memberikan nilai numerik misalnya nilai jenis pilihan
[JenPil=2], maka secara otomatis Proses program akan menuju ke
Switch 2.

Jika memilih pilihan 2, maka akan menjalankan statement jenis
kendaraan Mobil dan akan memproses isi data yang ada pada
pilihan 2 yang berisi “Jenis Kendaraan Mobil”

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat oufput berikut ini :

Menggunakan Data Konstan Dengan Memberikan Nilai Tetap
Untuk Jenis Pilihan [JenPil=2]

1 (Inactive DAC__LAT~1\SWITCHKO.EXE)

*Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 18Tahun
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kan Logika
ontoh Program Mengguna
‘ switch Dengan Data Konstan

//[Program 4.12

//[Program Menentukan Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan
#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

/[Tampilan Menu

int main()

{

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"------ Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan------ "<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"1. Motor"<<endl;

cout<<"2. Mobil"<<endl;

cout<<"3. Truk"<<endl;

[[Tampilan Pilihan Jenis Cicilan

/I mendeklarasikan variabel konstan jenis pilihan 1
int JenPil=3;

//Menggunakan Logika Switch

switch(JenPil)

{

case 1:

cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"| Jenis Kendaraan Motor |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;
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cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"| Jenis Kendaraan Mobil |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;

cout<<"| Jika Membayar Tunai | Rp.120,000,000 |"<<end];
cout<<"| |"<<endl;

cout<<"| Jika Membayar Cicil* |Rp.1,000,000/Bulan|"<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +'<<endl;

cout<<" "<<endl;

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl;

break;

case 3:

cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"| Jenis Kendaraan Truk |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;
cout<<"|Jika Membayar Tunai| Rp.100,000,000 |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;
cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.900,000/Bulan |"<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"+ +"<<end];

cout<<" "<<endl;

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl;
break;

default:

cout<<" "<<end!:
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{eterangan Kode Progra

Dari Program 4.12 menggunakan data konstan dengan nama
variabel adalah JenPil[Jenis Pilihan] dengan tipe integer, yaitu
dengan memberikan nilai numerik misalnya nilai jenis pilihan
[JenPil=3], maka secara otomatis Proses program akan menuju ke
Switch 3.

Jika memilih pilihan 3, maka akan menjalankan statement jenis
kendaraan Mobil dan akan memproses isi data yang ada pada
pilihan 3 yang berisi “Jenis Kendaraan Truk”

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat oufput berikut ini :

Menggunakan Data Konstan Dengan Memberikan Nilai Tetap
Untuk Jenis Pilihan [JenPil=3]

(Inactive D:\C__LAT~1\SWITCHKO.EXE)
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kan Logika
ontoh Program Mengguna
‘ gswitch Dengan Data Konstan

//Program 4.13

//[Program Menentukan Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan
#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

/[Tampilan Menu

int main()

{

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"------ Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan------ "<<end];
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"1. Motor"<<end|;

cout<<"2. Mobil"<<endl;

cout<<"3. Truk"<<endl;

/[Tampilan Pilihan Jenis Cicilan

/I mendeklarasikan variabel konstan jenis pilihan 1
int JenPil=4;

//Menggunakan Logika Switch

switch(JenPil)

{

case 1:

cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"| Jenis Kendaraan Motor |"<<endl;

cout<<"| |"<<endl;
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cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"| Jenis Kendaraan Mobil |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;

cout<<"| Jika Membayar Tunai | Rp.120,000,000 |"<<end];
cout<<"| |"<<endl;

cout<<"| Jika Membayar Cicil* |Rp.1,000,000/Bulan|"<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"+ +"<<endl;

cout<<" "<<endl;

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl;

break;

case 3:

cout<<"+ +'<<endl;
cout<<"+ +"<<endl;

cout<<"| Jenis Kendaraan Truk |"<<end];
cout<<"| |"<<endl;
cout<<"|Jika Membayar Tunai| Rp.100,000,000 |"<<endl;
cout<<"| |"<<endl;
cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.900,000/Bulan |"<<endI;
cout<<"+ +"<<endl;
cout<<"+ +"<<end];

cout<<" "<<endl;

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl;
break;

default:

cout<<" "<<endl:
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{eterangan Kode Program

Dari Program 4.13 menggunakan data konstan dengan nama
variabel adalah JenPil[Jenis Pilihan] dengan tipe integer, yaitu
dengan memberikan nilai numerik misalnya nilai jenis pilihan
[JenPil=4], maka secara otomatis Proses program akan menuju ke
logika default.

Jika memilih pilihan 4, maka akan menjalankan statement yang
berisi proses “Mohon Maaf Pilihan Anda Tidak Tertera

Input Kembali Data Anda Yang Benar”

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat oufput berikut ini :

Menggunakan Data Konstan Dengan Memberikan Nilai Tetap
Untuk Jenis Pilihan [JenPil=4]

| (Inactive DAC__LAT~1\SWITCHKO.EXE)

Mohon Maaf Pilihan Anda Tidak Tertera---
Input Kembali Data Anda Yang Benar
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Stryetur Control Dengan [ogika Switen

Contoh Program Menggunakan Logika Switch Dengan

Bahasa Pemrograman C# Data Input

/lprogram 4.14

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace switch1

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
String a, X, y;

Console.WriteLine("

Console.WriteLine(" |[Rental Mobil Wilayah Jabodetabek dan Bandung |");
Console.WriteLine("

Console.Write(" Inputkan Nama Anda ")

T T
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Console.WriteLine(" | 3. Jakarta Selatan [");
Console.WriteLine(" | 4. Jakarta Barat ");
Console.WriteLine(" | 5. Bogor [");
Console.WriteLine(" | 6. Tangerang ");
Console.WriteLine(" | 7. Bekasi [");
Console.WriteLine(" | 8. Lembang ");
Console.WriteLine(" | 9. Garut ");
Console.WriteLine(" | 10. Kota Lain di Bandung |");
Console.WriteLine(" + +");
String k;

double b;

Console.Write(" Inputkan Nomor Kota Tujuan : ");

k = Console.ReadLine();

Console.Write(" Inputkan Jarak Tujuan [Km] :");

b = double.Parse(Console.ReadLine());

switch (k)

{

case "1"

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (20000 * b) + ",-");
break;

case "2":

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (15000 * b) + ",-");
break;

case "3":

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (10000 * b) + ",-");
break;

case "4":

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (20000 * b) + ",-");
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case "8"

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (25000 * b) + ",-");
break;

case "9"

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (40000 * b) + ",-");
break;

case "10™:

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (40000 * b) + ",-");
break;

default:

Console.WriteLine(" Maaf Tidak ada pilihan");

break;

}

Console.WriteLine("

Console.WriteLine("Terima Kasih Telah Menggunakan Jasa Rental Kami ");

Console.WriteLine("

Console.ReadLine();

}

feterangan Rode Program

Dari Program 4.14 menggunakan data /nput dengan nama variabel

adalah strinc a. x. v [a=variabel deklarasi nama. x= variabel alamat.
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b. Jika memilih pilihan 2, maka akan menjalankan statement jenis kota
tujuan Jakarta Timur dengan tarif tiap Km adalah “Rp.15.000/km”

c. Jika memilih pilihan 3, maka akan menjalankan statement jenis kota
tujuan Jakarta Selatan dengan tarif tiap Km adalah “Rp.10.000/km”

d. Jika memilih pilihan 4, maka akan menjalankan statement jenis kota
tujuan Jakarta Barat dengan tarif tiap Km adalah “Rp.20.000/km”

e. Jika memilih pilihan 5, maka akan menjalankan statement jenis kota
tujuan Bogor dengan tarif tiap Km adalah “Rp.25.000/km”

f. Jika memilih pilihan 6, maka akan menjalankan statement jenis kota
tujuan Tangerang dengan tarif tiap Km adalah “Rp.25.000/km”

g. Jika memilih pilihan 7, maka akan menjalankan statement jenis kota
tujuan Bekasi dengan tarif tiap Km adalah “Rp.30.000/km”

h. Jika memilih pilihan 8, maka akan menjalankan statement jenis kota
tujuan Lembang dengan tarif tiap Km adalah “Rp.25.000/km”

i. Jika memilih pilihan 9, maka akan menjalankan statement jenis kota
tujuan Garut dengan tarif tiap Km adalah “Rp.40.000/km”

j- Jika memilih pilihan 10, maka akan menjalankan statement jenis
kota tujuan Bandung Lainnya dengan tarif tiap Km adalah
‘Rp.40.000/km”. dan jika diluar dari pilihan yang ada akan
menjalankan statement “ Maaf tidak ada pilihan. Untuk lebih

jelasnya dapat kita lihat output berikut ini :
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Output Jika Memilih Kota Tujuan : 1

C:\Wind ows\system 32\cmd.exe

:,n(,al Hohxl Ux lal,mh Jabodetal dan Bandung

lnputkan Ndnd ﬂndd arwvan Kdujf
Inputkan Alamat Anda Kelapa Dua, Depok
Inputkan Nomox» HP Anda 881383955321

- &

Kota Tujuan Rental —

1. Jakarta Utara
Jakarta Timur
Jakarta Selatan

4 Jakarta Barat

';:i Bogox»

Tangerang
4 Bekasi
8 Lembang
9 Garut
18. Kota Lain di Bandung

Inputkan Nomor» Kota Tujuan
Inputkan Jarak Tujuan [Kml
Total Biava :* Rp 1068000, —

chn'm i Tclah Henqqunakan J(\ a Ronrul Karn

Gambar 4.22 Tampilan Oufput Dengan Logika Swifch Menggunakan Variabel Input

Output Jika Memilih Kota Tujuan : 2

CA\Windows\system32\cmd.exe

.Hental Hob11 Uildyah Jdbodetahek dan Bandt

Inputkan né ¢ Abdi Husairi Nst
Inputkan Alamat Anda Kelapa Dua.Depok
Inputkan Nonor HP ﬂnda A81383955321

+

Kota Tujuan Rental H
Jakarta Utara
Jakarta Timur
Jakarta Selatan
Jakarta Barat
Bogox
Tangerang
Bekasi
Lembang
Garut

Kota Lain di Bandung

Inputkan Nomor» Kota Tujuan
Inputkan Jarak Tujuan [Kml
Total Blaya Rp 2259@8

Namhar A 22 Tamnilan NiitniitNAanAnan | AAilba Quitah Manamiinalran [ /arinhal lnnnit
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Output Jika Memilih Kota Tujuan : 3

C:\Windows\system32\cmd.exe

iRen

=== z = = = 3 3 3 3
Inputkan Nama Anda Fauziah, MHMSI
Inputkan Alamat Anda Condet, Balekambang
Inputkan Nomor HP Anda B81383955321

Kota Tujuan Rental —
Jakarta Utara
Jakarta Tinmur
Jakarta Selatan
Jakarta Barat
Bogor
Tangerang
Bekas i
Lembang
Garut
. Kota Lain di Bandung

PSS PR A ISP R A A S SIPIR

Inputkan Nomor Kota Tujuan

Inputkan Jarak Tujuan

Total Biay

+
:
.
1
)
.
.
'
.
'
H
1
'
.
.
'
.
'
H
'
N
.
'

akan Ja

Gambar 4.24 Tampilan Oufput Dengan Logika Swifch Menggunakan Variabel Input

Output Jika Memilih Kota Tujuan : 4

B C:\Windows\system32\cmd.exe

g —————— e ———— m—p—— = g mpp—
iRental Mobhil Wilavah Ja detabek dan Bandung
e L L L L = = T T L = = = = = = B

Inputkan Nama inda  : Hj. Mastanah
Inputkan Alamat Anda Almabruk I1 Condet
Inputkan Nomox» HP Anda B81383955321

Kota Tujuan Rental —
. Jakarta Utara

. Jakarta Timur

- Jakarta Selatan
- Jakarta Barat

. Bogoxr

N -

Tangerangyg
Bekasi
Lembang
Garut
B. Kota Lain di Bandung

MORINN ML

$ Sh e e v ... .

+
'
4
o
'
'
)
'
:
"
)
"
.
'
N
'
N
'
)
)
'
'
'

*

Inputkan Nomor» Kota Tujuan
Inputkan Jarak Tujuan [Km]
Total Biava Rp 168868, -

Ii Terima Kasih Telah Menggunakan Jasa Rental Kami
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Output Jika Memilih Kota Tujuan : 5

C:\Windows\system32\cmd.exe

-+ =
Inputkan Nama Anda Hj.Chodidjah
Inputkan Alamat Anda Kalibata
I ~ HP : 881383955321

-+
Kota Tujuan Rental

Jakarta Utara

Jakarta Timurx

Jakarta Selatan

Jakarta Barat

Bogox»

Tangerang

Bekasi

Lembang

Garut
Kota Lain di Bandung

VRN MAWNE

R —

Inputkan Nomox» Kota Tujuan
Inputkan Jarak Tujuan [Km]
Total Biava

Terima Kasih Telal a Rental Kami

Gambar 4.26 Tampilan Oufput Dengan Logika Swifch Menggunakan Variabel Input

Output Jika Memilih Kota Tujuan :6

B C\Windows\system32\cmd.exe

Inputkan Nama Anda Fauziah.,
Inputkan Alamat Anda Depok
Inputkan Nomo» HFP Anda B81 383955321
P P o R R A R o T S ST i B P
Kota Tujuan Rental s
Jakarta Utara
Jakarta Timuar
Jakar»rta Selatan
Jakarta Barat
Bogox»
Tangerang
Bekasi
Lembang
Garut
Kota Le *» di Bandung

L

Inputkan Nomox» Kota Tujuan
Inputkan Jarak Tujuan [Kml
Total Biava

Gambar 4.27 Tampilan Oufput Dengan Logika Swifch Menggunakan Variabel Input

T Lad (=] [=] A} 7 T
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Output Jika Memilih Kota Tujuan : 7

Inputkan Nama ﬂnda rhanan Taufiga
Inputkan Alamat Anda iracas
lnputkun Nonuv HP Anda (d8l 383955321

Kota Tujuan Rf_ntal
Jakarta Utara
Jakarta Timur
Jakarta Selatan
Jakarta Barat

(=)
L

Bogo»

Tdngt-rdnq

Bekasi

Lembang

Gar»ut

Kota Lain di Bandung

B T

HORYOMNAWN

By v v v v 0

¢ sresnecssevncsnnnanace §

utkan Nomox» Kota Tujuan
putkan Jarak Tujuan [Kn
ta] Blaya = Rp ?489@8

""'C?

exrima i Te lah M ggundkan Rent.u l Kdni

Gambar 4.25 Tampilan Output Dengan Logika Switch Menggunakan Variabel Input

Output Jika Memilih Kota Tujuan : 8

= CA\Windows\system32%cmd exe

* = = = : -
'Rental Hoh) l Ull.\y h J.\bod t_dhvk (lan Banduu-_‘
== E -

lnput kan Nana ﬂnda Tz arwvan ﬂbdl

Inputkan Alanmat Anda Bogor

lnputk\u Nunnr HP Anda B81383955321

CEREM el - T 9 K2 XYY LA T +

Kota Tujuan Rental - H
Jakarta Utara H
Jakarta Tinur H
Jakarta Selatan H
Jakarta Barat H
Bogoxr H
Tangerang H
Bekasi H
Lembang :
Garut H

Kota Lain di Bandl H

L

Inputkan Nomow» Kota Tujuan
Inputkan Jarak Tujuan [Km] 12
Total H)d-,v.\ — Rp JHUHGH

In*vxn.\ l(d' xh 3 : 'Jllll(\kdll
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Inputkan
Inputkan
Inputkan

Kota

wcal Huhil

Tujuan
. Jakarta
Jakarta
Jakarta
Jakarta

Output Jika Memilih Kota Tujuan : 9

C:A\Windows\system32\cmd.exe

\) i 1 a l/«\ h

N(\m.\ ﬂn(l-\
Alamat Anda
Nomo» HP Anda

Rental
Utara
T imur
Selatan
Barat

Jd))n llc- t dhl' k

«l.qn

Bandung

Fauz x.\h
Pe t amburan
B81383955321

Bogoxr
Tange
Be ka
Lembang
Garut
l(ot.(\

Ang

a. (l i Bdndunq

R ——

La in
Kot:a Tu_)uan
Tujuan | Km 1

Rp ’i?ﬂﬂﬂﬁ

l.\h

Nomo»
Jarak
Biava =

ln put kan
Inputkan
Total

Terima Kasih Rental 1}

Nt nggun \knn J a

Gambar 4.27 Tampilan Oufput Dengan Logika Swifch Menggunakan Variabel Input

Output Jika Memilih Kota Tujuan : 10

C\Windows\system32\cmd.exe

+=== ===

.RPntal Hoh)] Ullayah
F===-=

lnput,kan Nama Anda
Inputkan Alamat Anda
Inputkan Nomox» HP Anda

Fauziah
Setia Budi
881383955321

Rental
Utara
T imur
Selatan
Barat

Kota Tujuan
1. Jakarta
Jakarta
Jakarta
Jakarta
Bogox»
Tanger»ang
Bekas i
Lembang
Gar»ut
Kota

2
3
4
S
6
i
8
?
1

.

Lain

$ o0 vaonannn on e nn s anan
$ o . .-

di Bandung

Kota Tujuan
Tujuan [Kml
s B —

Input l-ran Nono S
Inputkan Jarak
Total Biavya

Gambar 4.29 Tampilan OufputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Input
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Output Jika Memilih Kota Tujuan diluar dari pilihan yang disediakan

misalnya kita input : 11, maka tampilan menjadi :

C:\Windows\system32\cmd.exe

Inputkan Nama Anda Tsarwan Abdi
Inputkan Alamat Anda Tanah Abang
Inputkan Nomox» HP Anda 881383955321

Kota Tujuan Rental
1. Jakarta Utara
- Jakarta Timur
Jakarta Selatan
Jakarta Barat
Bogox»
Tangerang
Bekasi
Lembang
Garut
Kota Lain di Bandung

2
3
4
5
6
?
8
9
1

Inputkan Nomo» Kota Tujuan
Inputkan Jarak Tujuan [Kml
Maaf Tid ada pilihan

Gambar 4.30 Tampilan OufputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Input

Keterangan Gambar :

Dari Gambar 4.19 sampai gambar 4.30 merupakan oufput yang

menjelaskan tentang logika switch dengan pilihan 1-10 dan pilihan 11

yang tidak tercantum pada program, terlihat jelas masing-masing

pilihan akan menjalankan proses yang telah kita /inpukan.
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Stryetur Control Dengan [ogika Switen

Contoh Program Menggunakan Logika Swifch Dengan

Bahasa Pemrograman C# Data Konstan

/lprogram 4.15

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

namespace switch1

{

class Program

{

static void Main(string[] args)
{
String a="Kasyfi";
String x="Kelapa Dua";
String y ="081383955321";
Console.WriteLing(" +===================================+");

Console.WriteLine(" |Rental Mobil Wilayah Jabodetabek dan Bandung
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Console.WriteLine(" | Kota Tujuan Rental :  |");
Console.WriteLine(" | 1. Jakarta Utara ");
Console.WriteLine(" | 2. Jakarta Timur ");
Console.WriteLine(" | 3. Jakarta Selatan I");
Console.WriteLine(" | 4. Jakarta Barat ");
Console.WriteLine(" | 5. Bogor ");
Console.WriteLine(" | 6. Tangerang ");
Console.WriteLine(" | 7. Bekasi ");
Console.WriteLine(" | 8. Lembang ");
Console.WriteLine(" | 9. Garut ");
Console.WriteLine(" | 10. Kota Lain di Bandung |");
Console.WriteLine(" + +");
String k="1";

double b= 10;

Console.WriteLine(" Kota Tujuan Anda Adalah : " + k);
Console.WriteLine(" Jarak Tujuan [Km]Adalah : " + b);
switch (k)

{

case "1"
Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (20000 * b) +",-");
break;
case "2"
Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (15000 * b) + ",-");

break;

racao "M
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case "6"

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (25000 * b) + ",-");
break;

case "7"

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (30000 * b) + ",-");
break;

case "8"

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (25000 * b) + ",-");
break;

case "9":

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (40000 * b) +",-");
break;

case "10"

Console.WriteLine(" Total Biaya : Rp " + (40000 * b) + ",-");
break;

default:

Console.WriteLine(" Maaf Tidak ada pilihan");

break;

}
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feterangan Rode Program

Dari Program 4.15 menggunakan data konstan dengan nama
variabel String a="Kasyfi"; String x="Kelapa Dua";String y =
"081383955321"; [Dengan String nama adalah =a, string alamat
adalah=x dan string No. Handphone adalah y]. String k= "1"[
string k merupakan pilihan kota tujuan dan secara otomatis akan
menjalankan proses pada swifch 1 dengan kota tujuan “Jakarta
Utara”, double b= 10 [double b merupakan jenis jarak yang
ditempuh dalam satuan Km, dan secara otomatis akan dihitung
berdasakan switch 1 yaitu dengan rumus : Total Biaya : Rp " +
(20000 * b). Apabila String k= "2" ;maka secara otomatis Proses
Switch 2 dengan kota tujuan “ Jakarta Timur” dan apabila jarak
kita isikan secara konstan dengan nilai misalnya double b= 10,
maka secara otomatis proses akan menghitung nilai yang kita
deklarasikan secara konstan, dan begitu seterusnya sampai

String k= "10". Dan untuk pengecualian jika String k= "11" maka

akan menuiju ke loaika defau/t vana berisi stafement " Maaf
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Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan

dengan nilai kota tujuan="1",maka outputnya sebagai berikut

Nama Anda Adalah Kasuyf i
Alamat Anda Adalah Ke lapa Dua
Nomo» HP Anda Adalah B8138395532

Kota Tujuan Rental
1. Jakarta Utara
Jakarta Tinmur
Jakarta Selatan
Jakarta Barat

\
'

Bogo

Lembang
Garut
Kota Lain di Bandung

T T T

| HORINNAWN

I~ D

Kota Tujuan Anda Adalah
Jarak Tujuan [KmlAdalah = 189
Rp 2008086,

Menggunakan

Gambar 4.31 Tampilan OutputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Konstan

dengan kota tujuan="1"

Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan

dengan nilai kota tujuan="2",maka outputnya sebagai berikut

|y C\Windows\system32\cmd.exe

.
ItRental Mobil VWilavah Jabodetabek dan Bandung
.

Nama Anda Adalah Kazgf i

Alamat Anda Adalah Ke lapa Dua
Nomox» HF Anda Adalah B81383955321

Jakarta
Bogo»

mbang
Garut
Kota Lain 4di Bandung

HORINMAWUNMR

a.

$ % u on 0u 0n 0E 0e 0 0.

.
Kota Tujuan Anda Adalah =
Jarak Tu an [KmnlAadalah =

Total Biava = Rp 159000,

Terima Kazmih Telah Menggunakan Jazma Rental Kami
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Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan

dengan nilai kota tujuan="3",maka outputnya sebagai berikut

e C:\Windows\system32\cmd.exe

-

IRental Mobil Wilavah Jabodetabek dan Bandung
.

Nama Anda Adalah

Alamat Anda Adalah Ke lapa Dua
Nomox» HP Anda Adalah 281383955321

Kota Tujuan Rental
1 Ut ara
T Lo

rlatan

Garut
I 18, Kota Lain di Bandung

§ 5 0e an n oo on a v

> v o

Kota Tuju Anda Adalah =

Jaralk LM IAadalah 19
Total 3 S H Rp 100000

Texrima s i Telah Menggunakan Jasa Rental Kami

Gambar 4.33 Tampilan OufputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Konstan

dengan kota tujuan="3"

Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan

dengan nilai kota tujuan="4",maka outputnya sebagai berikut

C\Windows\system3Zicmd.exe

Nama Anda Adalah
Alamat Anda Adalah Ke lapa Dua
Nomox» HP Anda Adalah 88138395

Tujuan Rental
Jakar»rta Utara
Jakarta Timux
Jakarta Selatan
Jakarta Barat
Bogo»
Tanger»ang
Bekas i
Lembang
Gar»ut
- Kota Lain di Bandung

w08 08 00 WE 0u Y 0o 4e oo 0h §

1
2
3
=
S
6
e
8
9
i

e

- - 5
Kota Tujuan Anda Adalah =
Jarak Tujuan [EKmlJAdalah =
Total Biava = Rp

Terima

Gambar 4.34 Tampilan OufputDengan Logika Switch Menggunakan Variabel/ Konstan

dengan kota tujuan="4"
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Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan

dengan nilai kota tujuan="5",maka outputnya sebagai berikut

BN CA\Windows\system32\emd.exe

Mobhil Wilavah Jabodetabek dan Bandung

Anda Adalah Kaz uf i
. Anda Adalah Ke lapa Dua
HF Anda Adalah A81383IV55321

Selatan
Barat

Garut
B. Kota Lain di Bandung

»

Kota Tujuan Anda Adalah =
Jarak Tujuan [KmlAadalah =
Total Biaya = Rp 250000 .

Terima KHasih Telah Menggunakan Jaza Rental Kami

Gambar 4.35 Tampilan OufputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Konstan

dengan kota tujuan="5"

Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan

dengan nilai kota tujuan="6",maka outputnya sebagai berikut

=N C:\Windows\system32\cmd.exe

Nama Anda Adalah
Alamat Anda Adalah Ke lapa Dua
Nomo» HFP Anda Adalah 88138395532

Rental

Jakarta Timur
Jakarta Selatan
Jakarta Barat
Bogo»
Tangeranyg
Bekas i
Lembang
Gax»ut
Lain di Bandung

Tujuan Anda Adalah
Tujguan [KmJAadalah
Total Biava = Rp 250080, —

Terima Ka

Gambar 4.36 Tampilan OufputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Konstan

T PR S Y Y )
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Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan

dengan nilai kota tujuan="7",maka outputnya sebagai berikut

CAWindows\system32\cmd.exe

andung
>= s DU s e == =
Nama Anda Adalah Kasyf i
Alamat Anda Adalah Ke lapa Dua
Nomo» HP Anda Adalah B81383955321

e s S = SR i —— iy s S i e S

Tujuan Rental
Jakarta Utara
Jakarta Timur
Jakarta Selatan
Jakarta Barat
Bogo»

Garut
Kota Lain di Bandung

-+
.
H
.
.
.
H
.
.
*
.
.
H
.
.
.
.
.
H
.
.
.
H

.

§ 4% 00 00 00 0 a0 0 08 w0 e e

Kota Tujuan Anda Adalah
Jarak Tujguan [KmlAdalah
Total Biava =

Gambar 4.37 Tampilan Ouifput Dengan Logika Switch Menggunakan Variabel/ Konstan

dengan kota tujuan="7"

Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan

dengan nilai kota tujuan="8",maka outputnya sebagai berikut

2 CA\Windows\system32omd. exe

o -
tBental Mobil VUilavah Jabodetabek dan Bandung

. mp_—
Nar fainda Adalah : Kasvyfi
Rlamat Anda Adalah : Kelapa Dua
Nomor HFP Anda Adalah #81383955321

Tujuan Rental
Utara
T drvaa

Lenbang
Garat
Mota Lain di Bandung

§ o0 00 0n 08 00 90 5o e on 0o oe

Kota Tujuan Anda Adalah =
Jarak Tujuan [(MalAdalah = 19
Total Biava = Rp 250000.

Terdina Kasih Telah Menggunakan Jaza Rental Kami

Gambar 4.38 Tampilan OufputDengan Logika Switch Menggunakan Variabel/ Konstan

denaan kota tuiuan="8"
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Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan

dengan nilai kota tujuan="9",maka outputnya sebagai berikut

B C\Windows\system32omd.exe

tRental Mobil Wilavah Jabodetabek dan Bandung
Nama Anda Adalah < wf i

Alamat Anda Adalah : Kelapa Dua

Nomo» HF Anda Adalah : @81383955321

Kota Tujuan Renctal
akarta Utara
Jakarta Timur
Jakarta Selatan
Jakarta Barat
Bogo»

PR )

Tangerang
Bekas=si
Lembang
Garut
Hota Lain di Bandung

T T TR

Tujuan Anda Adalah = 9
EXmJadalah = 19
Rp <48068686.

Gt 4 00 ou o 08 04 en i o0

rnggunakan Jase Rental Kami

Gambar 4.39 Tampilan Ouifput Dengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Konstan

dengan kota tujuan="9"

Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan

dengan nilai kota tujuan="10",maka outputnya sebagai berikut

CAWindows\system3I2\cmd.exe

° -
IRental Mobil Wilavah Jabodetabek dan Bandung
-

Mama Anda Adalah

Alanmat Anda Adalah :

Nomoy» HF Anda Adalah B81383955321

Kota Tujuan Rental
Jakarta Utara
Ja rta T imaare
Jakarta Selatan
Jakarta Barat
Bogor
Tongeranyg

".-";
mbang
GCarutc
Hota Lain 44 Bandung

Tujuan Anda Adalah
Juan [KmalAdalah
Biaya = Rp 488006,

Haszih Telah Menggunakan Jaza Rental Nani

Gambar 4.40 Tampilan OufputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Konstan

Anmmnn bhata Loiima =40
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Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan
dengan nilai kota tujuan="11",untuk pilihan 11 tidak tertera dalam
program, maka akan menjalankan proses default, maka outnya

sebagai berikut

2 C\Windows'isystem32\cmd exe

»

IRental Mobil Vilavah Jabodetabek dan Bandunyg
Nama Anda Adalah : KasyfF i

Alanmat Anda Adalah : Kelapa Dua

Nomoy HFP Anda fidalah : B81383955321

Hota Tujuan Rental
Jakarta Utara
Jakarta Timur
Jakarta Selatan
Jakarta Barat
Bogoy
Tangerang
Bekazi
Lenbang

. Garut

@. ¥ota Lain di Bandung
»
Nota Tujuan Anda Adalah
Jarak Tujuan [Kmsladalah

MHaaf Tidak ada piliban

Terina Kazibh Telah Menggunakan Jasa Rental Kani

Gambar 4.40 Tampilan OufputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Konstan
dengan kota tujuan="11"tidak tersedia pada pilihan kondisi]

Keterangan Gambar :
Dari Gambar 4.30 sampai gambar 4.40 merupakan ouiput yang

menjelaskan tentang logika switch dengan pilihan 1-10 dan
pilihan 11 yang tidak tercantum pada program, terlihat jelas

masing-masing pilihan akan menjalankan proses yang telah kita

berikan nilainya secara konstan, terlihat dari nama, alamat dan

o =
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et GortrlDenga gk Swit

Contoh Program Menggunakan Logika Swifch Dengan

Bahasa Pemrograman Java Data Konstan

/lprogram 4.16
class switchkof{
public static void main(String[] args) {
int angka = 5;
switch (angka) {
case 1:
System.out.printin("Huruf Abjad ke -" + angka +" adalah A");
break;
case 2:
System.out.printin("Huruf Abjad ke-" + angka +" adalah B");
break;
case 3:
System.out.printin("Huruf Abjad ke-" + angka+ " adalah C");
break;
case 4:
System.out.printin("Huruf Abjad ke-" + angka + " adalah D");
break;

case 5:

242 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java)



Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

case 7:
System.out.printin("Huruf Abjad ke-" + angka +" adalah G");
break;
default:
System.out.printin("Tidak ada Huruf Abjad Yang Sesuai" + huruf);

}
}
}

(eterangan Rode Program

Dari program 4.16 terlihat program menggunakan variabel
konstan untuk mencetak tampilan huruf abjad A sampai G dan
data konstan yang telah diberikan nilainya adalah pada bagian
int angka = 5; yang artinya program akan menuju proses swifch
5, yaitu mencetak abjad’E”, dan jika kita memberikan angka=1,
maka akan mencetak abjad “A” begitu seterusnya, namun untuk
contoh program yang kita gunakan sampai angka=7; yaitu
mencetak huruf abjad “G” dan jika tidak ada pada pilihan swifch,
misalnya kita menginputkan angka=8, maka proses akan menuju
ke pilihan default yaitu berisi pesan “ Tidak Ada Huruf Abjad

Nz ~
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Output jika nilai konstan pada int angka=1

# ' C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3L

uruf Abjad ke -1 adalah A
Press any key to continue..._

Gambar 4.41 Tampilan OutputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Konstan

dengan int angka=1

Output jika nilai konstan pada int angka=2

# ° C:\Program Files\Xinox Software\JCre3

Huruf Abgjgad ke—2 adalah B
Press any key to continue...

Gambar 4.42 Tampilan OutputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Konstan
dengan int angka=2

Output jika nilai konstan pada int angka=3

# ° C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV

Huruf Abgjad ke—-3 adalah C
Press any key to continue.. .

Gambar 4.43 Tampilan OuiputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Konstan

dengan int angka=3

Output jika nilai konstan pada int angka=4

Huruf Abjad ke—-4 adalah D

YWY Press any key to continue...
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Output jika nilai konstan pada int angka=5

®  C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV
furuf Abjad ke-5 adalah E

Press any key to continue

Gambar 4.45 Tampilan OufputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Konstan
dengan int angka=5

Output jika nilai konstan pada int angka=6

C:\Program Files\Xinox Software\JCreato

furuf Abjad ke—6 adalah F
Press any key to continue.. .

"

Gambar 4.46 Tampilan OufputDengan Logika Switch Menggunakan Variabel/ Konstan

dengan int angka=6

Output jika nilai konstan pada int angka=7

# ° C:\Program Files\Xinox Software\JCreat

Hur»uf Abjad ke—7 adalah G
Press any key to continue...

Gambar 4.47 Tampilan OufputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Konstan
dengan int angka=7

Output jika nilai konstan pada int angka=8

# ° C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE

Tidak ada Huruf Abjad Yang Sesuai
Press any key to continue..._
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Keterangan fambar

Dari gambar 4.41 sampai dengan gambar 4.48 terlihat jelas
output yang dihasilkan dari masing — masing nilai yang sudah
kita berikan dengan nilai konstan yaitu nilai 1 sampai dengan 8,
hal ini membuktikan bahwa proses /logika swifch akan berjalan

sesuai dengan instruksi atau perintah yang kita berikan.

Syt Control Denga gk Swit

Contoh Program Menggunakan Logika Swifch Dengan

Bahasa Pemrograman Java Data /nputan

/lprogram 4.16

import java.util.*;

public class SWITCH22
{

public static void main(String args[])

{

while(true){

System.out.printin(" Menu Bank Untung Selalu :");
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System.out.printin("[4]. Proses Kliring");
System.out.printin("[5]. Proses Lainnya");
System.out.printin("[6]. Keluar");
System.out.print(" Inputkan Pilihan anda : ");
String input = System.console().readLine();

int nilai = Integer.parselnt(input);

System.out.printin(" ");

switch(nilai)

{

case 1 : System.out.printin("Anda memilih Proses Cek Saldo");
System.out.print("Inputkan Nama Anda ");

String input1 = System.console().readLine();
System.out.print("Inputkan Alamat Anda ");

String input2 = System.console().readLine();
System.out.print("Inputkan Nomor Rekening Anda:");

String input3 = System.console().readLine();

System.out.printin("Terima Kasih Telah Menggunakan Layanan

Kami");
System_out_prinﬂn("==================================
=========");

break;

case 2 : System.out.printin("Anda memilih Proses Menabung");
System.out.print("Inputkan Nama Anda ");

String input4 = System.console().readLine();

CuintAar At nrind /M itlrAan AlAanrnaat AnAA LAWY
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break;

case 3 : System.out.printin("Anda memilih Proses Transfer");
System.out.print("Inputkan Nama Anda M);

String input7 = System.console().readLine();
System.out.print("Inputkan Alamat Anda ");

String input8 = System.console().readLine();
System.out.print("Inputkan Nomor Rekening Anda:");

String input9 = System.console().readLine();
System.out.printin("Terima Kasih Telah Menggunakan Layanan
Kami");
System.out.printin('=======================================
=");

break;

case 4 : System.out.printin("Anda memilih Proses Kiliring"),
System.out.print("Inputkan Nama Anda ™);

String input10 = System.console().readLine();
System.out.print("Inputkan Alamat Anda ");

String input11 = System.console().readLine();
System.out.print("Inputkan Nomor Rekening Anda:");

String input12 = System.console().readLine();
System.out.printin("Terima Kasih Telah Menggunakan Layanan Kami");
System.out.printin('=======================================

break;

- ~ « ‘ T IV TIV N 1 CEET I N
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case 6 : System.out.printin("Anda memilih keluar dari Sistem,
Terima Kasih Banyak");

System.exit(0);

break;

default: System.out.printin("Mohon Maaf Nilai Yang Anda
Inputkan Salah, Coba Lagi");

break;

}

}
}
}

Keterangan Kode Program

Dari Program 4.16 Dapat dijelaskan sebagai berikut :

e Menggunakan Logika swifch, yaitu dengan melakukan proses
seleksi dengan beberapa pilihan yaitu, pilihan 1 sampai
dengan 6. Untuk Pilihan [1]:Proses Cek Saldo, [2] Proses
Menabung, [3] Proses Transfer,[4] Proses Kliring, [5]:Proses
Lainnya dan [6]: Keluar dari Sistem. Namun Jika nilai yang
diinputkan adalah nilai yang tidak terdapat pada pilihan
misalnya nilai [7] maka akan tercetak pesan dari default Yaitu
:"Mohon Maaf Nilai Yang Anda Inputkan Salah, Coba Lagi”].

¢ Untuk jenis data dan variable yang kita gunakan adalah:

Jenis Data : Sfring, merupakan jenis data yang digunakan untuk

manninniitl.an nilai lkaralbitar atanr AashiinAaan Aari haharana laraltar
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Output Jika Menginputkan Pilihan [1,2, dan 3]

i C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\GE2001.exe

onoeg Cek Saldo
Proses Menabung
Proses Transfer
Proses Kliring

Proses Lainnya

[6]1. Keluar

Inputkan Pilihan anda = 1

el i ieian |
CLHaWN M-
_u\_‘uuh
e

Anda memilih Proses Cek Saldo

Inputkan Nama Anda tFauziah, S.Kom, MMSI
Inputkan Alamat Anda :Kelapa Dua Depok
Inputkan Nomor Rekening Anda:@8880868

Terima Klsih Telah Menggunakan Lavanan Kami

Proses Cek Saldo
Proses Menabung
Proses Transfer
Proses Kliring
Proses Lainnva
Ke luar

Anda memilih Proses Menabung

Inputkan Nama Anda :Fauziah, S.Kom, MMSI
Inputkan Alamat Anda :Kelapa Dua, Depok
Inputkan Nomo» Rekening Anda:08A8U8AS

Terima Kasih Telah Menggunakan Lavyanan Kami

chu Bank Untunq Se]dlu

] Proueﬂ Lek Saldo
21. Proses Menabung
31 Proscs Transfer
J. Proses Kliring
»1. Proses Lainnya
1. Keluar
lnputkan P]llhdn anda s 3
Anda nemlllh Proges Tvansfer
Inputkan Nama Anda :Fauziah, S.Kom, MMSI
Inputkan Alamat Anda :Kelapa Dua, Depok
Inputkan Nomor Rekening Anda:08686B868
‘erima Kasih Telah Menggunakan Lavanan Kami

elelleleiel
O’*L"A(.u\)H ]

Gambar 4.49 Tampilan OufputDengan Logika Switch Menggunakan Variabe/ Input
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Output Jika Menginputkan Pilihan [4,5,6 dan 7]

# * C\Program Files\Xinox Software\)CreatorV3LE\GE200 L exe

chu Bank U lan oclalu

Cek S .1](|(|
Henabung
Transfer
Kliring
s Lainnya
Ke luar
Inputkan Pilihan anda : 4

inda memilih Proses Kliring

Inputkan Nama finda :Fauziah, S.Xonm, MMSI
Inputkan Alamat Anda lapa Dua, Depok
Inputkan Nonor Rekening Anda:B80804388

Terima Kasih Telah Menggunakan Layo.\nan K(\nl

e lalu

[(11. Cek Saldo
[21. Menabung
[31. Pr Transfer
[4]. < Kliring
[S1. P» Lainnya
[61.

nputkan Pilihan ¢

Anda memilih Proses ln\xnny.\

Inputkan Nama finda :Fauziah, S.Kom, MMSI
Inputkan Alamat Anda :Kelapa Dua, Depok
Inputkan Nomor Rekening Anda:B8088888

erima Kasih Telah Menggunakan Lavanan Kani

Menu k Untung Selal

k Saldo
Menabung
Tranzfer
s Kliring
s Lainnya
)\r‘llldl‘
lnputh\n Pllllmn anda : 6
Anda nenxl)h keluax dm i Sistem, Terima Kasih Banyak
ss any key to continue.

Menu Bank Untung Selalu =

Pro Saldo

anda 7

Yang Anda Inputkan Salah, Coba Lagi

2 N analane A CA Tannilam MNodnc b N aavan I ~nilemn Ouitibmaba AMmm s im lemim V/minbhal .t
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Struktur confrol perulangan pada bahasa pemrograman digunakan

untuk mengendalikan proses mengulang suatu nilai sesuai dengan
batasan atau kondisi yang telah ditentukan. Struktur conftro/
perulangan yang sering kita gunakan adalah :

a. Logika For

b. Logika While

a. Logika Perulangan dengan For

Merupakan jenis struktur confro/ yang digunakan untuk

mengulang suatu proses sesuai dengan harga awal, kondisi

dan peubah yang digunakan pada suatu keadaan. Tujuan dari

logika perulangan foradalah:

1. Mempersingkat penulisan statement secara berulang-ulang
misalnya kita akan mencetak nilai 1-100, cukup kita tuliskan
logika for saja, tanpa harus mengetikkannya berulang kali.

2. Menahemat penvimpanan data pbada memori. karena

For(fypedata_hargaawal;Kondisi;Peubah) rsingkat

akanpun

Odmbmimnnnh

akan menjadi lebih hemat.

Bentuk Umum Logika Perulangan For
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Keterangan Bentuk Umum For

Dari bentuk umum yang telah dibuat dapat dijelaskan sebagai berikut

. Jenis Data : Menunjukkan jenis data yang digunakan

2. Nama Variabel: Nama variable yang kita deklarasikan

Kondisi : merupakan batasan perulangan vyang kita
deklarasikan

Peubah: menentukan nilai peubah naik atau peubah turun,
untuk peubah naik biasanya kita menggunakan statement ++
[misal i++ artinya nilai i=i+1]/ sering dikenal dengan istilah
increament dan peubah turun biasanya kita menggunakan --
[misal i—artinya nilai i=i-1] sering dikenal dengan istilah
decreament.

Misalnya contoh logika for dideklarasikan dengan nilai sebagai
berikut :

Contoh1

For(int i=0;i<=5;i++), dari statement tersebut dapat dijelaskan :
Harga awal i=0, Perulangan dengan kondisi i<=5 artinya
perulangan akan terus melakukan /ooping dengan kondisi i<=5,
misalnya [0,1,2,3,4,5], Kemudian nilai i++, vyaitu nilai i
bertambah 1 dan akan berhenti jika nilai batas perulangan
sudah mencapai nilai 5.

Contoh2

For(int i=0;i<=5;i=i+2), dari sfatement tersebut dapat dijelaskan
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Untuk lebih jelasnya dapat dilihat contoh program dengan logika For

menggunakan Bahasa C++

Contoh Program Logika For Dengan G++

/lprogram 4.17

#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{

//menampilan angka 1 s.d 10 dengan for
cout<<"Menampilkan angka 1 s.d 10 dengan FOR"<<end];
for (int i=1;i<=10;i++)

{
cout<<i<<end];
}
}

Keterangan Kode Program

Dari Program 4.17 merupakan sfatement yang berisi untuk
menampilkan angka 1 sampai 10, dengan harga awal i=1; kondisi i
akan terus dicetak jika masih memenuhi kondisi i<=10 dan nilai i akan
bertambah 1, sampai kondisi i terpenuhi.

Untuk lebih jelasnya dapat kita lihat tampilan oufput sebagai berikut

ini:

= ] (Inesctive DA LAT <ANFORI-10.EXE)

-;lv.-m'- i LEcinen - e . =% WEY cTarsnegonen . oz

“CENOVFUNS
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Contoh Logika Foryang lainnya dapat dilihat melalui program berikut
ini
Contoh Program 1ogika For Dengan Gt

/lprogram 4.18
#include <iostream.h>
#include <conio.h>
void main()
{
//menampilan angka 1 s.d 9 dengan for Nilai Bertambah 2
cout<<"Menampilkan angka 1 s.d 9 dengan FOR Nilai Bertambah
2"<<endl;
for (int i=1;i<=10;i=i+2)
{
cout<<i<s;
}
}

Keterangan Kode Program

Dari Program 4.18 merupakan sftatement yang berisi untuk
menampilkan angka 1 sampai 10, dengan harga awal i=1; kondisi i
akan terus dicetak jika masih memenuhi kondisi i<=10 dan nilai i akan
bertambah 2, sampai kondisi i terpenuhi. Dan dari oufput akan terlihat
nilai i hanya sampai 9 karena jika i bertambah lagi maka hasil i akan
menjadi 11, sedangkan batasan kondisi yang kita deklarasikan hanya
i<=10.

Untuk lebih ielasnva dapat kita lihat tampilan oufout sebaaai berikut
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Menggunakan Kombinasi beberapa Logika ForPada Program

Contoh Program Logika For Dengan G+~

//[program 4.19
#include<iostream.h>
#include<conio.h>
void main()
{

int x;

cout<<"\t\t ========================"<<end|;
cout<<"\t\t Menggunakan Logika For "<<endl;
cout<<"\t\t ========================"<<end|;
cout<<"1.Menampilkan Nilai 1 s.d 5: "<<end|;
for(x=0;x<=5;x++)

{

cout<<x;

cout<<"\n";

}

cout<<endl;

cout<<"2.Menampilkan Nilai Genap : "<<endI;
for(x=0;x<=5;x++)

{

x%2==0;

cout<<x;

X++;
cout<<"\n";

}

cout<<endl;

cout<<"3.Menampilkan Nilai Ganjil : "<<end];
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Keterangan Kode Program

Dari Program 4.19 merupakan kombinasi logika for, yaitu untuk
menampilkan nilai 1 sampai 5, nilai ganjil dan nilai genap, dengan
batasan kondisi yang telah ditentukan.

1.

Untuk Logika For1 : for(x=0;x<=5;x++), artinya nilai harga awal
yang digunakan adalah x=0, batasan kondisinya adalah nilai x
akan dicetak sampai dengan 5, karena masih memenuhi
kondisi[x<=5] dan nilai x terus bertambah[x++ artinya nilai
x=x+1]. Nilai yang tercetak[0,1,2,3,4,5]

Untuk Logika For 2 : for(x=0;x<=5;x++. Perulangan akan terus
melakukan proses sampai kondisi x<=5, namun ada sfatement

113

tambahan yaitu:"x%2==0 dari statement tersebut dapat
dijelaskan menggunakan logika modulo yaitu apakah nilai x jika
dibagi 2 menghasilkan 0, maka akan mencetak bilangan
genap, misalnya : 0 mod 2=0, maka 0 merupakan nilai genap
1.1 mod 2 = 1, maka 1 bukan bilangan genap. 2 mod 2=0,
maka 2 adalah bilangan genap. 3 mod 2=1, maka 3 bukan
bilangan genap. 4 mod 2 = 0, maka 4 adalah bilangan genap. 5
mod 2 =1, maka 5 bukan bilangan genap.Namun nilai 5 tidak
dicetak pada ouiput, karena 5 bukan bilangan genap, dan tidak
masuk dalam logika [x%2==0].Nilai yang tercetak [0,2,4]

Untuk Logika For3 : for(x=0;x<=5;x++. Perulangan akan terus
melakukan proses sampai kondisi x<=5, namun ada sfatement

tambahan vaitu:"x%2!=0 dari sfaftement tersebut dapat
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0, maka 4 bukan

Nilai 0 mod 2 =0, artinya nilai 0 bukan bilangan ganijil, nilai 1 mod 2=
1, artinya nilai 1 tidak sama dengan 0, maka nilai 1 adalah bilangan
ganjil, 2 mod 2=0, artinya nilai 0 sama dengan 0, maka 2 bukan
bilangan ganjil, 3 mod 2=1, artinya nilai 1 tidak sama dengan 0,maka

nilai 3 adalah bilangan ganjil. 4 mod 2 =0, artinya nilai 0 sama dengan

bilangan ganjil. 5 mod 2=1, artinya nilai 5 adalah

bilangan ganijil. Maka hasil yang tercetak adalah :[1,3,5]. Untuk lebih

jelasnya maka output yang tercetak seperti terlihat berikut ini :

1
0
1
2
3
4
5

2
0
2
i

3
5

.Menampilkan Nilai 1 s.d 5:

.Menampilkan Nilai Genap

3.Menampilkan Nilai Ganjil

Ramhar A RA Tamnilan

NiitniitNannan | nnilea Earl Intiile Manamnilllan nilai NCR Nlilai (Manan
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ontoh Logka For gengen Degreament

Berikut ini adalah contoh logika for decreament yaitu nilai perulangan
turun. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada contoh program 4.20
/[Program 4.20

#include<iostream.h>
#include<conio.h>
void main()
{

int x;

cout<<"\t\t ================================="<<end|;
cout<<"\t\t Menggunakan Logika For Decreament "<<endl;
cout<<"\t\t ================================"<<end|;
cout<<"1.Menampilkan Nilai 10 s.d 1: "<<end|;
for(x=10;x>=1;x--)

{

cout<<x;

cout<<"\n";

}

inty;

cout<<endl;

cout<<"2.Menampilkan Nilai Genap 20 s.d 2 : "<<endl;
for(y=20;y>=2;y--)

{

v%2==0;

[ e o T CUBTRO™ AIgUTTUTIaCT T, CfF garr Javag
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cout<<"3.Menampilkan Nilai Ganijil 20 s.d 1 : "<<end|;
for(z=20;z>=1;z--)

{

2%2!=0;

cout<<z-1;

Z--,

cout<<"\n";;

}
getch();

}
Keterangan Kode Program

Dari Program 4.20 merupakan kombinasi logika for, yaitu untuk
menampilkan nilai 10 sampai 1, nilai ganjil dan nilai genap, dengan
batasan kondisi yang telah ditentukan.

1. Untuk Logika For 1 : for(x=10;x>=1;x++), artinya nilai harga
awal yang digunakan adalah x=10, batasan kondisinya adalah
nilai x akan jika kondisi x>=1, nilai x terus berkurang[x-- artinya
nilai x=x-1]. Nilai yang tercetak[10,9,8,7,6,5,4,3,2,1]

2. Untuk Logika For 2 : fonly=20;y>=2;y--. Perulangan akan terus
melakukan proses dengan kondisi y>=2, namun ada sfatement

tambahan vyaitu:"y%2==0 dari statement tersebut dapat
dijelaskan menggunakan logika modulo yaitu apakah nilai y jika
dibagi 2 menghasilkan 0, maka akan mencetak bilangan

genap, misalnya : 20 mod 2=0, maka 20 merupakan nilai

genap dan seterusnya sampai kondisi y>=2. Nilai y akan terus
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dari sftatement tersebut dapat dijelaskan menggunakan logika
modulo yaitu apakah nilai z jika dibagi 2 hasilnya adalah tidak
sama dengan 0 [!'=0] dibaca [tidak sama dengan nol]. Jika kondisi
tersebut terpenuhi, maka nilai akan tercetak pada ouifput dan jika
tidak terpenuhi, maka hasil tidak tercetak pada ouifput. Misalnya
saja :20 mod 2 =0, artinya 20 bukan bilangan ganijil. 19 mod 2 =1
artinya hasil modulo adalah !=0, maka 19 adalah bilangan ganijil
dan seterusnya.

Untuk lebih jelasnya dapat dijelaskan melalui oufput berikut:

T Menanplibhes Wilal 0 5.0 ¥
L)

—— ZUXI [ APTIKAUT CUBIRd™ ATGUTTUTIA(CTT,CHF UdIT Jdvd]
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b. Logika Perulangan dengan While
Merupakan jenis struktur confro/ yang digunakan untuk
mengulang suatu proses sesuai dengan kondisi yang telah
ditentukan nilainya.

Bentuk Umum Logika Perulangan While

While (Condition)

{
Statement;

J

Dari bentuk umum Logika While dapat dijelaskan sebagai
berikut :

Ketika Kondisi Masih terpenuhi, maka perulangan akan terus
melakukan proses pencetakan statement.
Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada contoh program berikut
ini:

/lprogram 4.21

#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{

//menampilan Output Nama Tsarwan Kasyfillah Sebanyak 11x

int n;

// harga awal n=0

n=0;

/l Mendeklarasikan Logika While

Z0Z | APIKATT LOZIKa&ATZOrmma(L++, L Oan Javaj
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merupakan

dapat ditampilkan adalah:

n akan terus bertambah 1 (n++ artinya :

Keterangan Kode Program

Dari Program 4.21 merupakan contoh program yang menjelaskan
proses pencetakan nama sebanyak 11 x dengan oufput:” Nama Saya
Tsarwan Kasyfillah”. Untuk variable yang digunakan adalah n [
variable untuk menentukan banyaknya perulangan
dengan harga awal=0], kemudian untuk logika while menggunakan
instruksi/statement While(n<=10), yang artinya nilai n akan terus

tercetak jika masih memenuhi kondisi yang ada yaitu n<=10. Dan nilai

n=n+1). Maka oufput yang

5 (Inactive D:\C_ LAT~1\WHILE.EXE)

Nama
Nama
Nama
Nama
Nama
Nama
Nama
Nama
Nama
Nama
Nama

Saya
Saya
Saya
Saya
Saya
Saya
Saya
Saya
Saya
Saya
Saya

Tsarwan
Tsarwan
Tsarwan
Tsarwan
Tsarwan
Tsarwan
Tsarwan
Tsarwan
Tsarwan
Tsarwan
Tsarwan

Menampilkan Nama Tsarwan Kasyfi Sebanyak 11x

Kasyfillah
Kasyfillah
Kasyfillah
Kasyfillah
Kasyfillah
Kasyfillah
Kasyfillah
Kasyfillah
Kasyfillah
Kasyfillah
Kasyfillah

Gambar 4.56 Tampilan Ouiput Dengan Logika ForUntuk Menampilkan nilai 0-5, Nilai Genap

dan Nilai Ganjil Dengan Kondisi x<=5
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Contoh Program Logika For Dengan CH

/lprogram 4.22

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace forl

{

class Program

{

static void Main(string[] args)
{
//Logika For dengan harga awal =0
for (int i = 0; 1 < 10; i++)
{
//mencetak nilai 0 sampai 9
Console.Write(i + " "),

}

Console.WriteLine ("");
for (int i = 0; 1 < 10; 1i++)
{
//mencetak 0 1 sampai 9
Console.WritelLine ("Baris yang ditunjukkan adalah Baris Ke-" + 1i);

}
}

}

Keterangan Kode Program

Pada Program 4.22 merupakan contoh program dengan logika perulangan
for increament dengan harga awal i=0 dan batasan perulangan i<10,
artinya nilai i akan terus berulang jika nilai i mencapai nilai 9, i terus

bertambah dengan i=i++.

Z64 [ ApIiKatit LOgIKa&AIgortma(C++,CF dan Java)
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| 2
C:\Windows\system32\cmd.exe ’

81234567879

Baris vang ditunjukkan adalah Baris
Baris vang ditunjukkan adalah Baris
Baris vang ditunjukkan adalah Baris
Baris vang ditunjukkan adalah Baris
Baris vang ditunjukkan adalah Baris

Baris vang ditunjukkan adalah Baris
Baris vang ditunjukkan adalah Baris
Baris vang ditunjukkan adalah Baris
Baris vang ditunjukkan adalah Baris
Baris vang ditunjukkan adalah Baris
Press any key to continue . APEy:

Gambar 4.57 Tampilan Output Dengan Logika ForUntuk Menampilkan nilai 0-9

Contoh Program Logika For Dengan CH

//lprogram 4.23

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
namespace for2
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
// mendeklarasikan baris dengan harga awal=0
for (int i = 0; 1 < 10; 1i++)
// mendeklarasikan kolom dengan harga awal=0
{
for (int j = 0; j < 10; j++)
{
// mencetak kolom
Console.Write(3 + " ");
}
// mencetak hasil dengan tulisan barisan ke-
Console.WriteLine (" Ini Adalah Urutan Baris
Ke-" + 1);
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Keterangan Kode Program

Pada Program 4.23 merupakan contoh program dengan logika
perulangan for increament dengan harga awal i=0 dan batasan
perulangan i<10, artinya nilai i akan terus berulang jika nilai i
mencapai nilai 9, i terus bertambah dengan i=i++.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada output berikut ini :

C\Windows\system32\cmd.exe

Ini Adalah Urutan
Ini Adalah Urutan
Ini Adalah Urutan
Ini Adalah Urutan
Ini Adalah Urutan
Ini Adalah Urutan
Ini Adalah Urutan
Ini Adalah Urutan
Ini Adalah Urutan
Ini Adalah Urutan
ey to continue

) WWwWWwwwwwwww

inininn
NNNNNNNNININ
XWX LPOOL®

1
1
1
1
|
|
|
1
1
1

BNNNNNNNNNNN
Y - RN AN RN AN NS -8
g

b ol P2l RV aRia koo k!

a
b

“

Gambar 4.58 Tampilan OutputDengan Logika ForUntuk Menampilkan nilai 0-9

Contoh Program Logika For Dengan G+

/lprogram 4.24

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace for2l
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
// mendeklarasikan baris dengan harga awal=10
for (int i = 10; i >=1; i--)
// mendeklarasikan kolom dengan harga awal=10
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{
// mencetak kolom
Console.Write(j3 + " "),
}
// mencetak hasil dengan tulisan barisan ke-
Console.WriteLine (" Ini Adalah Urutan Baris Ke-" + 1);
}
}
}
}

Keterangan Kode Program

Pada Program 4.24 merupakan contoh program dengan logika
perulangan for Decreament dengan harga awal i=10 dan batasan
perulangan i>=1, artinya nilai i akan terus berulang jika nilai i
mencapai nilai 1, i terus berkurang dengan i=i--.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada oufput berikut ini :

v BN C\Windows\system32\cmd.exe

Ini Adalah Urutan B iz Ke—-18
Ini Adalah Urutan Ke~9
Ini Adalah Urutan B¢ Ke-8
Ini Adalah Urutan Be Ke-7?
Ini Adalah Urutan
Ini Adalah Urutan
Ini Adalah Urutan
Ini Adalah Urutan

6 4 3 Ini Adalah Urutan
765 432 Ini Adalah Urutan
any key to continue 5

76 ¢

76 ¢

76 ¢

76

76 ¢

76 ¢
726§
765 4:
7

b ek e ek e ek ek b bk e

8
8
8
8
8
8
8
8
8
8

Gambar 4.59 Tampilan Oufput Dengan Logika ForUntuk Menampilkan nilai 10-1 dengan

perulangan decreament [perulangan menurun]
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26

Keterangan Kode Program

Pada Program 4.24 merupakan contoh program dengan logika
perulangan for Decreament dengan harga awal i=10 dan batasan
perulangan i>=1, artinya nilai i akan terus berulang jika nilai i
mencapai nilai 1, i terus berkurang dengan i=i--.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada oufput berikut ini :

B C\Windows\system32\cmd.exe

Ini Adalah Urutan Ke—-18
Ini Adalah Urutan 3
Ini Adalah Urutan

Ini Adalah Urutan

Ini Adalah Urutan

Ini Adalah Urutan

Ini Adalah Urutan

Ini Adalah Urutan

Ini Adalah Urutan

Ini Adalah Urutan

ont inue -

e

Ny
NN

NN

6
b
6
7 6

? 3
? 3
? 3
7 3
76 :

? 3
? 3
? 3
¢ 3

76 3

any key to

b h alh wih o b oBh oBh B W00
b ok e ek e ok ok e e

annaaiana

8
8
8
8
8
8
8
8
8
8

Gambar 4.59 Tampilan OuiputDengan Logika ForUntuk Menampilkan nilai 10-1 dengan

perulangan decreament [perulangan menurun]

Contoh Program Logika For Dengan CH

/lprogram 4.25 For Decreament

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace forll
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{

[ APIIRAUT CUGTRAATEUTTUTTIA{CT T, UH UdiT Jdvd]
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//mencetak nilai 10 sampai 1
Console.Write(i + " ");

}

Console.WriteLine ("");

for (int i = 10; i >=1; 1i--)
{

//mencetak 10 sampai 1
Console.WritelLine ("Baris yang ditunjukkan adalah Baris Ke-" +
i);

}

}
}

Keterangan Kode Program

Pada Program 4.25 merupakan contoh program dengan logika
perulangan for Decreament dengan harga awal i=10 dan batasan
perulangan i>=1, artinya nilai i akan terus berulang jika nilai i
mencapai nilai 1, i terus berkurang dengan i=i--.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada oufput berikut ini :

X C\Windows\system32\cmd.exe

54321
yang ditunjukkan adalah
yang ditunjukkan adalah
vang ditunjukkan adalah
vang ditunjukkan adalah
yvang ditunjukkan adalah
vang ditunjukkan adalah

vang ditunjukkan adalah
Baris yang ditunjukkan adalah
Baris vang ditunjukkan adalah
Baris vang ditunjukkan adalah Baris
Press any key to continue

Gambar 4.60 Tampilan OufputDengan Logika ForUntuk Menampilkan nilai 10-1 dengan

perulangan decreament [perulangan menurun]
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Contoh Program Logika For Dengan CH

//Program 4.26 Menggunakan Foreach
using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace Foreachl

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
string[] nama =
{ "Tsarwan", "Kasyfillah", "Nasution", "Fauziah", "Abdi" };
foreach (string nm in nama)
Console.WriteLine ("Nama Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap
adalah: " + nm);
Console.ReadLine () ;

}

}

}

Keterangan Kode Prrogi-ant
Pada Program 4.26 merupakan contoh program dengan logika
perulangan foreach dengan nilai yang sudah dideklarasikan secara
tetap dengan isi nama yaitu :"Tsarwan, Kasyfillah, Nasution, Fauziah
dan Abdi.” Tipe data yang digunakan pada program 4.26 adalah
string, yaitu menghasilkan oufput bukan dalam bentuk angka, namun
dalam bentuk gabungan beberapa huruf.Untuk lebih jelasnya dapat

dilihat pada oufput berikut

 C\Windowslsystem32cmdene

a Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap adalah:
fang Saya Inputkan ata Tetap af
Yang Saya Inputkan ;

dalah
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class for2 {

}
}
}

public static void main(String[] args) {
for (int i=0; i<10; i++) {

System.out.printin("Nama Saya Adalah : Tsarwan Kasyfi");

Contoh Program Logika For Dengan Java

//Program 4.27 Menggunakan Java

Keterangan Kode Prrogrramnmi

Pada Program 4.27 merupakan contoh program dengan logika
perulangan for sebagai berikut:” for (int i=0; i<10; i++)”. Artinya nilai
perulangan dimulai dari 0 dan kondisi berakhir jika nilai i<10, proses
akan terus berulang jika nilai i masih memenuhi kondisi
tersebut[i<10, berarti ada 10 data nama yang akan tercetak, karena
dimulai dari nilai indeks 0, sampai 9. Untuk lebih jelasnya dapat

dilihat pada oufput berikut:

—~——

Sava
Sava
Sava
Sava
Sava
Sava
Sava
Sava
Sava
Sava

any

Prx»ess

Adalah
Adalah
Adalah
Adalah
Adalah
Adalah
Adalah
Adalah
Adalah
Adalah

< :
Tsarwan
s
Tsarwan
Tsarwan
- X
Tsarwan
Tsarwan
< .
Tsarwan
Tsarwan
Tsarwan
~>» C X
Tsarwan
Tsarwan

C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3

Kasyfi
Kasyf i
Kasyf i
Kasuyf i
Kasyf i
Kasyf i
Kasyuyf i
Kasuyf i
Kasuyf i
Kasyf i

key to continue. ..
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contoh Program Logika For Dengan Java

/[Program 4.28 Menggunakan Java
class for23 {
public static void main(String[] args) {
int i=0;
for (int j=0; j < 5; j++) {
/I Mencetak nilai baris
System.out.printin("Nilai Yang Tercetak untuk Data i adalah: " + i);
/I Mencetak nilai kolom
System.out.printin("Nilai Yang Tercetak untuk Data j adalah: " + j);
System.out.printin();

i++;

}
}

}

Keterangan Kode Prrogr-ant
Pada Program 4.28 merupakan contoh program dengan logika
perulangan for sebagai berikut:”int i=0; menunjukkan nilai indeks i
dimulai dari 0 dan terus bertambah i++[i=i+1] dan nilai i akan terus
bertambah jika nilai i<5[artinya data yang tercetak adalah nilai data
ke-0 sampai 4[ada 5 elemen data]/untuk nilai baris. for (int j=0; j<5;
j++)”. Artinya nilai perulangan kolom dimulai dari 0 dan kondisi

berakhir jika nilai j<10, proses akan terus berulang jika nilai j masih
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8 CA\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\GE200 L exe

ilai Yang Tercetak untuk Data i adalah:
ilai Yang Tercetak untuk Data J adalah:

ilai Yang Tercetak untuk Data i adalah:
Nilai Yang Tercetak untuk Data j adalah:

ilai Yang Tercetak untuk Data i adalah:
Nilai Yang Tercetak untuk Data j adalah:

ilai Yang Tercetak untuk Data i adalah:
ilai Yang Tercetak untuk Data j adalah:

Nilai Yang Tercetak untuk Data i adalah:
ilai Yang Tercetak untuk Data j adalah:

Press any key to continue...

Gambar 4.63 Tampilan OutputDengan Logika ForMenggunakan Java Untuk mencetak
Nilai Baris dan Nilai Kolom mulai dari indeks ke 0 sampai indeks ke 4[ada 5 elemen data
baris dan kolom]

contoh Program Logika While Dengan Java

/[Program 4.29 Menggunakan Java

class while1 {

public static void main(String[] args) { int
i=0;

while (i<10) {

System.out.printin("Nama Saya Adalah : Tsarwan Kasyfi");
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Keterangan Kode Progi-anmns
Pada Program 4.29 merupakan contoh program dengan logika
perulangan While sebagai berikut:"int i=0; menunjukkan nilai indeks i
dimulai dari 0 dan terus bertambah i++[i=i+1] dan nilai i akan terus
bertambah jika nilai i<10[artinya data yang tercetak adalah nilai data
ke-0 sampai 9[ada 10 elemen data. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat

pada oulput berikut:

C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\G

Adalah sarwvan
Adalah Isarwan
Adalah Tsarwan
Nama Adalah : Tsarwan Kasyfi
Nama Adalah Tsarwan Kasyfi
Adalah : Tsarwan Kasyfi
Adalah : Tsarwan Kasyfi
Adalah Tsarwan Kasyfi
Adalah Tsarwan Kasyfi
Adalah : Tsarwan Kasyfi
Press any key to continue..._

Gambar 4.64 Tampilan OutputDengan Logika While Menggunakan Java Untuk mencetak
Nama Saya Adalah :Tsarwan Kasyfi Sebanyak 10 x

Contoh Program Logika While Dengan Java

//Program 4.30
class while2 {

public static void main(String[] args) {

/I memberikan nilai konstan untuk menghasilkan nilai faktorial

int nilai=8;
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}
int i=nilai;
do {
System.out.print(i);
if (i'=1){
System.out.print(" * ");
} else {
System.out.print(" =");
}
/Imencetak nilai perkalian faktorial
hasil *=i;
i-=
/I menggunakan logika while
} while (i >= 1);
System.out.printin(hasil);
}
}

Keterangan Kode Progr-ant
Pada Program 4.30 merupakan contoh program dengan logika
perulangan While sebagai berikut:"akan mencetak nilai faktorial 8!
Yaitu : 8*7*6*5*4*3*2*1, dan nilai hasil diberikan nilai awal =1,
dengan kondisi /£ Untuk lebih jelaskanya dapat dilihat oufput sebagai
berikut:

1 CHProgram Feslnon St CrelorBLEGE200L e

! (Faktorial Adalah) =8 %7 %6 xS % d 3 ] %1 = 45308
pess any key to continue. ..
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Contoh Program Logika While Dengan Java

/[Program 4.31
class while3 {

public static void main(String[] args) {

/l Mendeklarasikan baris dan Kolom dengan harga awal baris =0
int Brs=0, Kol;
do {
/IMemberikan harga awal kolom =0
Kol=0;
do {
/IMencetak isi baris dan kolom
System.out.print(Brs+Kol + " ");
/I indeks kolom terus bertambah
Kol++;
/IMendeklarasikan perulangan dengan kondisi elemen kolom <= Baris
} while (Kol<=Brs);
System.out.printin();
/I indeks baris terus bertambah
Brs++;
/I mendeklarasikan perulangan dengan kondisi elemen baris <=5
} while (Brs<=5);
}
}

Keterangan Kode Prrogi-ans

Pada Pranram 4 1 marninakan rantnh nranram doannan |nnika

=T U T T PTINO T CUSTRUSX7 TS UT T T To & VLB A LR A= R AC)
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Gambar 4.66 Tampilan Output Dengan Logika While Bersarang Menggunakan Java Untuk

mencetak Nilai Segitiga.

Contoh Program Logika While Dengan Java

/[Program 4.32
class while4 {
public static void main(String[] args) {

int Brs=0, Kol;
do {
Kol=0;
do {
System.out.print(Brs +Kol + " ");
Kol++;
} while (Kol<=Brs);
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Keterangan Kode Prrogrr-anmi
Pada Program 4.32 merupakan contoh program dengan logika
perulangan While bersarang untuk menghasilkan output segitiga
dengan melakukan proses perulangan baris dan kolom dengan
harga awal baris dan kolom telah ditentukan, begitu pula dengan
batasan yang dideklarasikan dengan logika while, yang artinya
ketika kondisi masih terpenuhi, maka akan mencetak hasil yang

sesuai, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada oufput berikut ini.

®  Ci\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\GE2001 exe

Mencetak Nilai Segitiga Dengan Logika While

1i6
18 19 2@

2
3 4
4 S
S 6
6 ?
7 8
8 9
> e |
1

1

Gambar 4.67 Tampilan OufputDengan Logika While Bersarang Menggunakan Java Untuk
mencetak Nilai Segitiga

Contoh Program Logika While Dengan Java

//IProgram 4.33 Kombinasi /ncreament dan Decreament
class while5 {

public static void main(String[] args) {

int Brs=0, Kol;
do {
Kol=4;
do {
System.out.print(Brs+Kol + " ");
Kol
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Keterangan Kode Prrogr-anmi

Pada Program 4.33 merupakan contoh program dengan logika perulangan
While bersarang untuk menghasilkan output segitiga dengan melakukan
proses perulangan baris dan kolom dengan harga awal baris dan kolom
telah ditentukan, begitu pula dengan batasan yang dideklarasikan dengan
logika while, yang artinya ketika kondisi masih terpenuhi, maka akan
mencetak hasil yang sesuai, dan menambahkan logika
penambahan/increament dan penurunan/decreament untuk lebih jelasnya

dapat dilihat pada oufput berikut ini.

# ° C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\GE2001. exe

i Segitiga Dengan Logika While

dnps e . . : X
Press any key to continue. ..

Gambar 4.68 Tampilan OuiputDengan Logika While Bersarang Menggunakan Java Untuk
mencetak Nilai Segitiga dengan logika increament dan decreament.

Info

Flowchart Dengan Logika For

For i=1;i<=10;i++
Untuk pem gika for, simbol perulangan yang

digunakan cukup simbol proses misalnya seperti berikut :

=T o T T@ TITTUGTITOOX BOTTUTTO S T TSI auTTIavay
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Flowchart Logika For Increament

No

l Yes

Print i
I

Flowchart 4.1

Keterangan Flowchart4.1 :

Flowchart 4.1 merupakan flowchartincreament [++] yang
digunakan sebagai alur logika perulangan untuk harga awal

i=1, kemudian melakukan pengecekan kondisi apakah nilai

ZOU | MPTTROUT CUSTROXuguTTIaTare T o garr Javay
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i<=10, maka nilai i akan dicetak, jika tidak memenuhi kondisi

maka proses berakhir, kemudian nilai i akan terus bertambah

sampai kondisi berakhir[i<=10]

- Onsctive DAC__LAT-—-I\WFORI-10.EXE)
Menampilikan 1 = _d 18 dengan FOR
1

_

=

13

=

o

e

=

2

1 0

—

Dari flowchart tersebut terlihat output berikut ini

10,8,6,4,2 dan

Flowchart Logika For Decreament

Gambar 4.69 Tampilan Hasil Dengan Logika Forsesuai Flowchart 4.1

Untuk Contoh L(@creamem‘, misalnya akan dicetak nilai

A\ A

rhart yang dibuat sebagai berikut:

1N
‘ NO .
YES
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i 42

Keterangan Flowchart4.2 Flowchart 4.2

Flowchart 4.1 merupakan flowchartDecreament [--] yang digunakan
sebagai alur logika perulangan untuk harga awal =10, kemudian
melakukan pengecekan kondisi apakah nilai i>=0, maka nilai i akan
dicetak, jika tidak memenuhi kondisi maka proses berakhir, kemudian

nilai i akan terus berkurang sampai kondisi berakhir di[i>=0].
Output dari flowchart tersebut adalah :

8 (Inactive D:\C_ LAT~1\FOR1-10.EXE)

Menampilkan 10 s.d 0 dengan FOR
10

oNEFO®

Gambar 4.70 Logika For dengan nilai Decreament [--]
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PENGAYAAN

Jawablah latihan berikut dengan jelas dan benar

1.Mengapa dalam bahasa pemrograman [C++,C# dan Java
diciptakan Struktur Perulangan

2. Tuliskan macam dan bentuk umum struktur perulangan dengan
lengkap dan jelas.

3. Berikan contoh menggunakan struktur perulangan dalam bahasa
C++, C# dan Java menggunakan logika For

4. Berikan contoh menggunakan struktur perulangan dalam bahasa
C++, C# dan Java Menggunakan Logika While

5. Gambarkan Pula Flowchart dari program yang telah dibuat

GLOSARIUM

Struktur perulangan pada bahasa pemrograman digunakan

untuk memudahkan programmer dalam proses pengetikan
program, artinya jika ingin membuat suatu logika berulang
programmer cukup membuat satu baris sfafement saja,
mempersingkat waktu pengetikan, menghemat penggunaan

memori dan kerja compilerlebih ringan

2 Contoh lnnika nertilannan vana diniinakan adalah lnaika for
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3. Pada Logika perulangan baik for dan while menggunakan harga

awal, kondisi dan peubah
4. Untuk nilai peubah menggunakan peubah /ncrement dan decreament

5. Peubah /ncreament adalah peubah yang nilainya selalu bertambah,

misalnya x++ artinya nilai x=x+1

6. Peubah Decreament adalah peubah yang nilainya selalu berkurang,

misalnya x—artinya nilai x=x-1

7. Modulo adalah operator yang digunakan untuk menghasilkan sisa
hasil bagi, misalnya 5 mod 2 hasilnya adalah : 1, 2 mod 2 hasilnya

adalah 0 dan seterusnya.

8. Untuk operator modulo lambang atau symbol yang digunakan adalah

[%].
9. Bentuk umum dari logika foradalah :
For_tipe_data_ inisialisasi nilai_awal_kondisi_peubah

Misalnya: For (int i=0;i<=5;i++) merupakan contoh for dengan nilai
awal=0, kondisi i<=5, nilai i /ncreamenfibertambah]. For (int

i=5:i>=0,i--) merupakan contoh for dengan nilai awal=5, kondisi i>=0
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BABYV

ARRAY PADA
BAHASA
PEMROGRAMAN

Sumber: defenseindustrydaily.com

Tujuan Pembelajaran

Setelah mempelajari bab ini Mahasiswa diharapkan mampu:
Menjelaskan Konsep umum array dan dapat membuat contoh program
menggunakan bahasa pemrograman C++, CH dan Java, dapat
membedakan array 1 dimensi dan multidimensi dan dapat
mengimplementasikannya ke dalam contoh program
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Array merupakan kumpulan data yang digunakan pada
bahasa pemrograman yang disusun dalam bentuk indeks baris
dan indeks kolom serta memiliki tipe data sejenis. Macam
Array ada array 1 dimensi dan multidimensi

Kata Kunci: Array, indeks baris, indeks kolom, 1 dimensi,
multidimensi

PETA KONSEP BAB V

Struktur Logika Array
1 Dimensi dan
Multidimensi

Membuat Program Menggunakan Struktur Logika
Array 1 Dimensi dan Multidimensi Pada Bahasa

C++, C# dan Java

Logika Array 1 Dimensi Logika Array Multidimensi
Pada Bahasa Pemrograman Pada Bahasa Pemrograman
C++, C# dan Java C++,C# dan Java
dan Jav
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3 Renierian Aeray & Macamoya

Pengertian Array

Array merupakan kumpulan elemen data yang terdiri dari
elemen baris dan kolom dengan tipe data sejenis. Array yang
akan dibahas adalah :

a. Array 1 dimensi

b. Array multidimensi
Keterangan :

a. Array 1 Dimensi

Bentuk Umum dari array 1 dimensi adalah :

Tina Nata Nlama arrav alaman arra

Contoh Deklarasi Array :
int Angka[10]
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1Dimensi

Pada contoh deklarasi array tersebut adalah :
1. Tipe Data yang digunakan adalah : /nfeger
2. Nama Array : Angka

3. Banyak Elemen array adalah : 10 Data Elemen Array

Untuk |e ih inlacniin Aanat davlilbhat nada rneasvrarn Whavilzod e

menggung

dan Java

i Program 5.1

#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{

clrscr ();

int Angka[10];

int i;
cout<<"===========================";cout<<"\n";

cout<<"Menggunakan Array 1 Dimensi" ;cout<<"\n";
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for(i=0;i<10;i++)

{

cout<<"Inputkan Data Array "<<i<<":"; cin>>Angkali];

}

for(i=0;i<10;i++)

{

cout<<endl<<"array ke-"<<i<<" Adalah :>- "<<Angkal[i];

cout<<"\n";

getch () ;

Dari program 5.1 terlihat menggunakan deklarasi data array dengan int
Angka[10], tipe data /nfeger, banyak elemen array yang terbentuk
adalah 10 buah data. Untuk Logika Foryang digunakan adalah :

1.

Logika For: for(i=0;i<10;i++) artinya nilai awal i dimulai dari nilai
=0 dengan kondisi perulangan data i<10[artinya data yang
tercetak adalah 10 data, yaitu dihitung mulai dari elemen ke-0
sampai elemen ke-9, nilai i terus bertambah dengan
incremenfi++ artinya i=i+1]. Logika For yang pertama ini
berfungsi untuk menampung atau menyimpan masing-masing

nilai dengan /ndeks elemen baris dan elemen kolom

2. Logika For berikutnya adalah : 7ori=0;i<10;i++), logika for ini
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Sesuai sekali dengan logika for

yang dituliskan 7or(i=0;i<10;i++),

yaitu dimulai dari indeks ke-0 dan

Untuk lebih jelasnya dari program 5.1 dapat dilihat oufput sebagai
berikut :

fl

Inputkan

Inputkan Data Array
Inputkan Data Array
Inputkan Data Array
Inputkan Data Array
Inputkan Data Array
Inputkan Data Array
Inputkan Data Array
Inputkan Data Array
Inputkan Data Array

QONOVEUNSE
&F V0 N @ O g&aNREVONGDY

rray ke—-90 Adalah
rray ke-1 Adalah
rray ke-2 Adalah
rray ke-3 Adalah
rray ke-&% Aadalah

rray ke-S Aadalah

array ke-6 Adalah :>- 3

array ke-7 Adalah :>- 2

array ke-8 Adalah :>- 1
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{

cout<<"Inputkan Karakter/Huruf Ke-"<<i<<":"; cin>>Data[i];

}
for(i=0;i<7;i++)
{

cout<<endl<<"Huruf Yang Tercetak Pada Urutan Ke- "<<i<<" Adalah :

"<<Datali];
} getch();

Dari program 5.2 terlihat menggunakan deklarasi data array dengan
char Data[6], tipe data Char [karakter/huruf], banyak elemen array

yang terbentuk adalah 6 buah data. Untuk Logika For yang digunakan

adalah :
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29]

Huruf
Huruf
Huruf
Huruf
Huruf
Huruf

Huvrué

Yang
Yang
Yang
Yang
Yang

Yang
Vann

5] DAC_LAT~1\ARRAYCHAEXE
Inputkan Karakter/Huruf
Inputkan Karakter/Huruf
Inputkan Karakter/Huruf
Inputkan Karakter/Huruf
Inputkan Karakter/Huruf
Inputkan Karakter/Huruf
Inputkan Karakter/Huruf

Tercetak
Tercetak
Tercetak
Tercetak
Tercetak

Tercetak
Toveotak

Pada
Pada
Pada
Pada
Pada

Pada
Pada

Ke-0:F
Ke-1:A
Ke-2:U
Ke-3:2
Ke-4:1
Ke-5:A
Ke-6:H

Urutan
Urutan
Urutan
Urutan
Urutan

Urutan
fI¥utan

Ke-
Ke-
Ke-
Ke-
Ke-
Ke-
Ko~

>V EFEON-A

Adalah
Adalah
Adalah
Adalah
Adalah

Adalah
Aadalah

"
=D~ NS D™TM
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Gambar 5.2 Tampilan Array 1 Dimensi Menggunakan Array Karakter

//Program 5.3 Menggunakan Array Gabungan
#include<iostream.h>

#include<conio.h>

main()

{

clrscr();

int x;

int ANGKA[9] = {1,2,3,4,5,6,7,8,9};

char DATA[7] = {T"'S"'A",/R",/'W','A",'N'};

for(x=0; x<9;++x)

{

cout <<"\nANGKA KE- ["<<x<<"] : "<< ANGKA[X];
}

cout<<"\n";

for(x=0; x<7; ++x)

{
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Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada oufput berikut ini:
r
8| DAC_LAT~1\ARRAYGAE

ANGKA KE- [0]
ANGKA KE- [1]
ANGKA KE- [2]
ANGKA KE- [3]
ANGKA KE- [4]
ANGKA KE- [5]
ANGKA KE- [6]
ANGKA KE- [7]
ANGKA KE- [8]

S8 B BR BN RN BB BRE RN M
VAaOSNOOUVMEWN-

DATA KE- [0]
DATA KE- [1]
DATA KE- [2]
DATA KE- [3]
DATA KE- [4]
DATA KE- [5]

DI DUN -




Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

}
for(i=0;i<5;i++)
{

cout<<endl<<"Nama Kota Yang diinput Adalah :"<<i<<" -> "<<Kota[i;
} getch();

Dari program 5.4 terlihat menggunakan deklarasi data array karakter.
Untuk Logika Foryang digunakan adalah :
1. Logika For: for(i=0;i<5;i++) artinya nilai awal i dimulai dari nilai =0

dengan kondisi perulangan data I,5[artinya data yang tercetak

adalah 5 data, yaitu dihitung mulai dari elemen ke-0 sampai
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% D:AC__LAT~1\NONAMEOS.EXE

Inputkan Nama Kota ©O:Medan
Inputkan Nama Kota 1:Jakarta
Inputkan Nama Kota 2:Surabaya
Inputkan Nama Kota 3:Manado
Inputkan Nama Kota 4:Padang

Nama Kota Yang diinput Adalah :0 -> Medan
Nama Kota Yang diinput Adalah :1 -> Jakarta
Nama Kota Yang diinput Adalah :2 -> Surabaya
Nama Kota Yang diinput Adalah :3 -> Manado
Nama Kota Yang diinput Adalah :4 -> Padang

Gambar 5.4 Tampilan Array 1 Dimensi Untuk mencetak nama Kota dengan 5 buah elemen data kota dan

panjang maksimum dari masing-masing kota adalah 10 karakter
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int i, n = 0;

Console.Write ( "Inputkan Jumlah Mahasiswa
n = int.Parse (Console.ReadLine());

for (i = 1; 1 <= n; 1i++)

{

Console.WritelLine ("Inputkan Mahasiswa ke-" + i) ;
Console.Write ("\t Inputkan Nama Mahasiswa A
nama[i] = Console.ReadLine () ;

Console.Write ("\t Inputkan Nilai Quiz ") ;
quiz[i] = int.Parse(Console.ReadLine());
Console.Write ("\t Inputkan Nilai UTS A
uts[i] = int.Parse(Console.ReadLine());
Console.Write ("\t Inputkan Nilai UAS "y
uas[i] = int.Parse(Console.ReadLine ()

Console.WritelLine();

if (totalli] >= 80 && totall[i] <= 100)
hurif[i] = "A";

el;e if (totalli] >= 60 && totall[i] <= 79)
ﬁuruf[i] = "B";

;lse if (total[i] >= 40 && total[i] <= 59)
ﬁuruf[i] = "Cc";

}

ANlean 1 F (+A+2T1T3971 S— 29N ¢ ¢ +~A+291 731 ««— 220\

) ;
totall[i] = 0.2 * quiz[l] + 0.4 * uts[i] + 0.4 * uas[i];
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Console.WriteLine (i + " " 4+ namal[i] + "\t" + quiz[i] +
"\t" + uts[i] + "\t" + uwas[i] + "\t" + totalli] + "\t" +
huruf[i]);

}

Console.Writeline ("======================================") ;
Console.WriteLine (" TERIMA KASIH ")
Console.Read() ;

Dari program 5.5 terlihat menggunakan deklarasi data array dengan

beberapa data, yaitu :

string[] nama = new string[20];
int[] quiz = new int[10];
int[] uts = new int[10];
int[] uas = new int[10];

double[] total = new double[10];

string[] huruf = new string[20];
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4. Untuk Logika For menggunakan deklarasi:

“for (i = 1; i <= n; 1i++)”, nilai awal yang digunakan
adalah i=1, nilai i akan tercetak sesuai nilai n yang diinputkan

dan nilai i akan terus bertambah i++ yaitu nilai i=i+1.

5. Untuk nama[i], quiz[i] uts[i] wuas[i] adalah penyimpanan
data dengan menggunakan indeks ke-i.

6. Untuk Total Menggunakan rumus :
total[i] = 0.2 * quiz[l] + 0.4 * uts[i] + 0.4 * uas[i];

7. Untuk Logika If menggunakan gabungan dengan logika And[&&].
if (total[i] >= 80 && totall[i] <= 100)
lfluruf[il ="A";
eise if (total[i] >= 60 && totalli] <= 79)
éuruf[i} = "B";
}

~leaoA 49 € (A+2T7T31 N— AN ©cC +A~A+271T7T121 —o— E0ON
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C:\Windows\system32\cmd.exe

Inputkan Jumlah Mahasiswa = 5
Inputkan Mahasiswa ke-—1
Inputkan Nama Mahasiswa
Inputkan Nilai Quiz
Inputkan Nilai UTS
Inputkan Nilai UAS

Inputkan Mahasiswa ke—2
Inputkan Nama Mahasiswa
Inputkan Nilai Quiz
Inputkan Nilai UTS
Inputkan Nilai UAS

Inputkan Mahasiswa ke—-3
Inputkan Nama Mahasiswa
Inputkan Nilai Quiz
3¢ Inputkan Nilai UTS
Inputkan Nilai UAS

Inputkan Mahasiswa ke—4
Inputkan Nama Mahasiswa
Inputkan Nilai Quiz
Inputkan Nilai UTS
Inputkan Nilai UAS

Inputkan Mahasiswa ke-5

Inputkan
Inputkan
Inputkan
Inputkan

Nama Mahasiswa
Nilai Quiz
Nilai UTS
Nilai UAS

Tsarwan Ksyfi

28
920

Fauziah Kasyfi
76
70
78

Abdi Kasyfillah
40
58
410

Fath Alghifarii
20
30
20

Fifi Albanantani
16
%)
a
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//Program 5.6 Array Dengan Java

class ARRAY{

public static void main(String[] args) {

3 String s = "TSARWAN KASYFI";

char[] nama = new charf[s.length()];

nama = s.toCharArray();
System.out.printin("|=============================|");
System.out.printin("|Array 1 Dimensi Data Karakter|");

System.out_prinﬂn("|:::::::::::::::::::::::::::::|");

Qyvetearm nir it nrintln("Waraletar nartfama M ~Aamalnl)-
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Dari program 5.6 terlihat jelas menggunakan array 1 dimensi
untuk jenis data character, bentuk umum yang digunakan pada
program 5.6 adalah chafd] nama = new charfs.length()]; dan
untuk menghasilkan atau memunculkan data menggunakan
3( statement:System.out.printin("Karakter pertama: " + nama[0]);
menunjukkan perintah oufput untuk mencetak karakter [O]
dengan nilai ‘T’ dan seterusnya, Pada Program jenis data yang
digunakan adalah : String s = "TSARWAN KASYFI";Untuk lebih

jelasnya terlihat oufput berikut ini:

= © C:A\Program Files\Xinox Software\JCreatorV]
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B. Array 2 Dimensi

Bentuk umum array 2 dimensi adalah

Tipe data Nama-Array Banvak

Contoh:
int matrix[2][2]
Terlihatpada contoh deklarasi tipe data : /nfeger, Nama Array:
Matrix, jumlah elemen baris : 2 dan jumlah elemen kolom=2.
Untuk lebih jelasnya dapat kita lihat program 5.7 berikut ini :
L. L Inemanses fleseser (7 1 HINY IO

// Program 5.7
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cout<<endl;

}

/I mencetak nilai indeks baris dan indeks kolom
for(i=0;i<=1;i++)

{

for(j=0;j<=1;j++)

{

cout<<matrix[i][j]<<" ";

}

cout<<endl;

Pada Program 5.7 terlihat merupakan contoh program array 2
dimensi, dengan mendeklarasikan ordo baris dan kolom masing-
masing 2 elemen.
1. Nama Array Yang dideklarasikan :
int matrix[2][2]; yaitu dengan tipe data /nfeger, nama array
matrik, memiliki 2 buah elemen baris dan 2 buah elemen
kolom
2. Logika Foryang digunakan 1, adalah logika untuk menyimpan
nilai indeks baris dan kolom vyang diinputkan, vyaitu
menggunakan logika for.
for(i=0;i<=1;i++)

fori=0i<=1"i++)
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3. Logika For yang digunakan 2, adalah logika untuk mencetak
nilai indeks baris dan kolom yang diinputkan, yaitu
menggunakan logika for.
for(i=0;i<=1;i++)
for(j=0;j<=1;j++)

For i artinya mendeklarasikan nilai baris dengan nilai awal
baris i =0, kemudian kondisi i<=1, yaitu[baris ke-O dan baris
ke- 1], nilai baris terus bertambah dengan peubah i++[i=i+i]
dan akan berhenti jika nilai i<=1.

For j artinya mendeklarasikan nilai kolom dengan nilai awal
kolom=0, kemudian kondisi j<=1, yaitu [baris ke-0 dan baris
ke-1], nilai kolom terus bertambah dengan peubah j++[j=j+1]
dan akan berhenti jika nilai i<=1.

4. cin>>matrix[i][j], artinya menginputkan nilai baris dan
kolom

5. cout<<matrix[i][jJ<<" " , artinya mengeluarkan output nilai
baris dan kolom.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat tampilan oufput berikutini:

fi D\C_LAT~1\ARRAY2.EXE

Inputkan nilai pada baris ke 8 kolom ke 8 : 98
Inputkan nilai pada baris ke O kolom ke 1 : 80
Inputkan nilai pada baris ke 1 kolom ke 8 : 90
Inputkan nilai pada baris ke 1 kolom ke 1 : 88

b

Gambar 5.8 Tampilan Hasil Array 2 Dimensi Menggunakan Data Matrik dengan ordo 2 baris

dan 2 Kolom

~
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Contoh Program array 2 dimensi dengan data character

/l Program 5.8

/farray dua dimensi
#include<iostream.h>
#include<conio.h>

main()

{

/I deklarasi elemen baris dan kolom
char nama[2][2][10];

int i,j;

I/l perulangan dan proses penyimpanan data baris dan kolom
for(i=0;i<=1;i++)

{

for(j=0;j<=1;j++)

{

cout<<"Inputkan Nama pada baris ke "<<i<<" kolom ke "<<j<<"

cin>>namai][jl;

}

cout<<end|;

}

/I mencetak nilai indeks baris dan indeks kolom
for(i=0;i<=1;i++)

{

for(j=0;j<=1;j++)

{

cout<<namali][jl<<" ";
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Pada Program 5.8 terlihat merupakan contoh program array 2
dimensi, dengan mendeklarasikan ordo baris dan kolom masing-
masing 2 elemen.

1.

Nama Array Yang dideklarasikan :

char namal[2][2][10]; yaitu dengan tipe data char,
deklarasi array nama, memiliki 2 buah elemen baris dan 2
buah elemen kolom dan panjang field nama adalah
maksimum 10 karakter

Logika For yang digunakan 1, adalah logika untuk
menyimpan nilai indeks baris dan kolom yang diinputkan,
yaitu menggunakan logika for:

for(i=0;i<=1;i++)

for(j=0;j<=1;j++)

Fori artinya mendeklarasikan nilai baris dengan nilai awal
baris i =0, kemudian kondisi i<=1, yaitu[baris ke-0 dan
baris ke- 1], nilai baris terus bertambah dengan peubah
i++[i=i+1] dan akan berhenti jika nilai i<=1.

For j artinya mendeklarasikan nilai kolom dengan nilai awal
kolom=0, kemudian kondisi j<=1, yaitu [baris ke-0 dan baris
ke-1], nilai kolom terus bertambah dengan peubah j++[j=j+1]
dan akan berhenti jika nilai i<=1. Logika Foryang digunakan 2,
adalah logika untuk mencetak nilai indeks baris dan kolom

yang diinputkan, yaitu menggunakan logika for:
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For j artinya mendeklarasikan nilai kolom dengan nilai awal
kolom=0, kemudian kondisi j<=1, yaitu [baris ke-0 dan baris
ke-1], nilai kolom terus bertambah dengan peubah j++[j=j+1]
dan akan berhenti jika nilai i<=1.

4. cin>>namali]fj], artinya menginputkan nama pada baris
dan kolom

5. cout<<namali][jl<<" " , artinya mengeluarkan oufput nama
pada baris dan kolom.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat tampilan oufput berikutini:

b | DAC__LAT~1\NONAMEOS.EXE

nputkan Nama pada baris ke 0 kolom ke 8 : Kasyfi
nputkan Nama pada baris ke 8 kolom ke 1 : Abdill
nputkan Nama pada baris ke 1 kolom ke 8 : Fauzia
nputkan Nama pada baris ke 1 kolom ke 1 : Tsarwa

asyfi Abdill
auzia Tsarwa

Gambar 5.9 Tampilan Hasil Array 2 Dimensi Menggunakan Data Nama dengan Pendeklarasian

nama untuk 2 baris dan 2 kolom

6. Untuk penulisan indeks baris dan kolomnya adalah:

Nama[0.0]=Kasyfi
Nama[0.1]=Abdill
Namal1.0]=Fauzia

Nama[1.1]=Tsarwa

Dari hasil output yang ditampilkan terlihat jelas bahwa nilai

indeks baris dan kolom yang dihasilkan sesuai dengan
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// Program 5.9

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace LatihanArray
{
class Program
{
public static void Main(string[] args)
{
// Penentuan array 2 dimensi
int[,] matrik = new int[11, 111];
//Indeks array dengan elemen 10 baris dan 10 kolom
for (int baris = 1; baris < 11; baris++)
for (int kolom = 1; kolom < 11; kolom++)
matrik[baris, kolom] = baris * kolom;
// Output Array dengan indeks baris dan Kolom
for (int baris = 1; baris < 11; baris++)
{
for (int kolom = 1; kolom < 11; kolom++)

Console.Write (matrik[baris, kolom] + "\t");
Console.WriteLine () ;

}
Console.WritelLine ("Press any key to continue . . .");
Console.ReadLine () ;

}
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Pada Program 5.9 terlihat merupakan contoh program array 2
dimensi, dengan mendeklarasikan ordo baris dan kolom masing-
masing 10 elemen.

1.

Nama Array Yang dideklarasikan :
int[,] matrik = new int[11, 11]; Yyaitu dengan tipe
data /nf, deklarasi array matrik, memiliki 10 buah elemen

baris dan 10 buah elemen kolom.

. Logika For yang digunakan 1, adalah logika untuk

menyimpan nilai indeks baris dan kolom yang diinputkan,
yaitu menggunakan logika for:
for(baris=1;baris<11;baris++)
for(kolom=1;kolom<11;kolom++)

For baris artinya mendeklarasikan nilai baris dengan nilai
awal baris =1, kemudian kondisi baris<11, yaitu[baris ke-1
dan ke- 10], nilai baris terus bertambah dengan peubah
baris++[baris=baris+1] dan akan berhenti jika nilai
baris<11.

For kolom artinya mendeklarasikan nilai kolom dengan nilai
awal kolom=1, kemudian kondisi kolom<11, yaitu [baris ke-1
sampai baris ke-10], nilai kolom terus bertambah dengan
peubah kolom++[kolom=kolom+1] dan akan berhenti jika nilai
i<11. Logika For yang digunakan 2, adalah logika untuk
mencetak nilai indeks baris dan kolom yang diinputkan, yaitu

menggunakan logika for:
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5. Console.Write (matrik[baris, kolom], Merupakan
statement yang digunakan untuk menghasilkan oulput atau

cetakan untuk hasil akhir matrik dengan ukuran 10 x 10

6. "\t", digunakan untuk mengatur jarak antara tulisan yang

satu dengan yang lain fungsinya sama seperti tab

Untuk lebih jelasnya dapat terlihat output berikut

Press any key to continue . . .

Gambar 5.10 Tampilan Hasil Array 2 Dimensi Menggunakan Data matriks dengan ordo 10 x 10

dan hasil yang tercetak merupakan perkalian dari isi elemen baris dan kolom
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/[Program 5.10

public class array3 {

public static void main(String argsl]) {
int nilai[]=new int[5];

nilai[0]=70;

nilai[1]=80;

nilai[2]=90;

nilai[3]=95;

nilai[4]=88;

System.out.printin("Menggunakan Array 1 Dimensi Data Konstan ");

System_Out.prinﬂn(":::::::::::: —============ ");

for(int i=0; i<5; i++)
System.out.printin("Matrik Yang tercetak adalah =" + nilai[i]);

}
}

1. Dari program 5.10, menggunakan data konstan dengan
nilai data sudah dideklarasikan yaitu:
nilai[0]=70;
nilai[1]=80;
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Nama array yang digunakan nilai dengan banyaknya elemen array

adalah 5 data terdiri dari elemen ke-0 sampai elemen ke-4

3. Untuk logika for nya menggunakan bentuk umum sebagai berikut:
for(int i=0; i<5; i++), yang artinya harga awal dari nilai i adalah 0,
melakukan proses perulangan dengan batas kondisi i<5[ada 5

data/elemen] dan nilai i terus bertambah[i++, artinya i=i+1]

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat oufput berikut ini:

# ° C:\Program Files\Xinox Software\JCreatorV3LE\GE2001.exe

tercetak adalah

atrik Yang tercetak adalah
atrik Yang tercetak adalah
Matrik Yang tercetak adalah
Matrik Yang tercetak adalah
Press any key to continue..._

70
80
20
25
88

Gambar 5.11 Tampilan Hasil Array 1 Dimensi Menggunakan Data konstan terdiri dari 5 buah

elemen data
//Program 5.11
class Duadimensiarray
{
public static void main (String[] args)
{

//Imendeklarasikan 2 baris dan 2 kolom
int[][] angka = new int[2][2];
anakal0MlN1=70-
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System.out.printin("======================\n"),
System.out.printin("Contoh Array 2 Dimensi");
System.out.printin("======================\n"),
//mendeklarasikan logika for

for (int i=0; i<2; i++)

{

for (int j=0; j<2; j++)

System.out.print(angkal[i][j] + " ");

System.out.printin();

Pada Program 5.11 terlihat merupakan contoh program array 2
dimensi, dengan mendeklarasikan ordo baris dan kolom masing-
masing 2 elemen.

1. Nama Array Yang dideklarasikan :
int[][] angka = new int[2][2];; Yyaitu dengan tipe data
int, deklarasi array angka, memiliki 2 buah elemen baris
dan 2 buah elemen kolom.

2. Logika For yang digunakan 1, adalah logika untuk
menyimpan nilai indeks baris dan kolom yang diinputkan,
yaitu menggunakan logika for:

for (int i=0; i<2; i++)
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4. For kolom artinya mendeklarasikan nilai kolom dengan nilai
awal kolom=0, kemudian kondisi kolom<2, yaitu [kolom ke-0
sampai kolom ke-1], nilai kolom terus bertambah dengan
peubah kolom++[kolom=kolom+1] dan akan berhenti jika nilai
i<11. Logika For yang digunakan 2, adalah logika untuk
mencetak nilai indeks baris dan kolom yang diinputkan, yaitu
menggunakan logika 7or:
for(baris=0;baris<2;baris++)
forlkolom=0;kolom<2;kolom++)

5. For baris artinya mendeklarasikan nilai baris dengan nilai awal
baris baris =0, kemudian kondisi baris<2, yaitu[baris ke-0
sampai baris ke-1], nilai baris terus bertambah dengan peubah
baris++[baris=baris+1] dan akan berhenti jika nilai baris<2.

6. Untuk Indeksnya dapat dideklarasikan sebagai berikut:
angkal[0][0]=70;
angkal[0][1]=80;
angka[1][0]=90;
angka[1][1]=95;

7. System.out.print(angkali][j] +

);merupakan ouiput yang dapat
dicetak dengan memanggil indeks baris dan kolom yang sudah
dideklarasikan.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat oufput berikut ini:
# ° C\PROGRA~1\XINOXS~1\JCREAT~1\GE2001

Press any key to continue...

316 | Aplikat




Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jelas dan

lengkap
1. Jelaskan tentang logika Array

2. Apa perbedaan logika array 1 dimensi dan 2

dimensi
3. Tuliskan bentuk umum logika array 1 dimensi
4. Tuliskan bentuk umum logika array 2 dimensi

5. Tuliskan contoh array 1 dimensi untuk data

karakter

6. Tuliskan contoh array 1 dimensi untuk data

integer

7. Tuliskan contoh array 2 dimensi untuk data

character
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1. Array merupakan kumpulan data yang memiliki

tipe data sejenis

2. Jenis array yang digunakan adalah array 1

dimensi dan multidimensi

3. Pada array biasanya menggunakan baris dan

kolom

4. Bentuk umum array yang digunakan adalah tipe

data_nama_array_elemen_array

5. Logika for yang digunakan adalah logika elemen

baris dan logika elemen kolom

6. Untuk Bentuk umum logika array 1 dimensi

adalah : tipe_data_nama_array_banyak elemen

7. Contoh deklarasi int angka[5];

318 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java)



Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

BAB VI

PROCEDURE
PADA BAHASA
PEMROGRAMAN

Sumber: defenseindustrydaily.com

Tujuan Pembelajaran

Setelah mempelajari bab ini Mahasiswa diharapkan mampu:
Menjelaskan Konsep umum procedure dan dapat membuat contoh
program menggunakan bahasa pemrograman C++, CH# dan Java, dapat
membedakan pendeklarasian procedure yang digunakan dalam bahasa
pemrograman

Procedure merupakan sub program yang digunakan dalam
program utama yang fungsinya adalah untuk mengerjakan
suatu proses tertentu tanpa mengembalikan hasil proses yang
ada dalam sebuah program, umumnya pada procedure

dideklarasikan dengan nama paragraph procedure

319 | Aplikatif Logika& Algoritma(C++,C# dan Java)



Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

Kata Kunci: procedure, sub program, program utama, paragraph

procedure
PETA KONSEP BAB VI

Struktur Logika Procedure

Membuat Program Menggunakan Struktur Logika
Procedure Pada Bahasa C++, C# dan Java

Logika Procedure Pada Logika Procedure Pada Bahasa
Bahasa Pemrograman C++, Pemrograman C++, C# dan
C# dan Java Dengan Java Tanpa Parameter
Parameter
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Pengertian Procedure

Merupakan sfafement atau instruksiperintah yang
digunakan dalam sebuah program dan dideklarasikan
sebuah nama paragraph tertentu, tujuan dari procedure
adalah untuk mengerjakan suatu proses tertentu tanpa

mengembalikan hasil proses yang ada dalam sebuah

Y

Void nama Paraaranh Procedis

Bentuk umum dari paragraph procedure adalah:

/[Program 6.1

#include<iostream.h>

void Persegi_Panjang()

{
double p, [;

rriitec"INannnmiinalcan Dracadiira Llintiille Manecari | 11ae R
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cout<<"Jadi Luas Persegi Panjang Adalah : "<<p*l<<end|;
cout<<"Jadi Keliling Persegi Panjang Adalah:

"<<2*(pt+l)<<end];

void Lingkaran()

{

double phi=3.14;

double r;
cout<<"|z===============================|"<<end|;
cout<<"|  Menggunakan Procedure Untuk Mencari Luas &

keliling Lingkaran | "<<endl;

cout<<"Luas & Keliling Lingkaran"<<end|;

cout<<"Inputkan Jari-Jari Lingkaran: ";

cin>>r;

cout<<"Jadi Luas Lingkaran Adalah : "<<phi*rr<<endl;
cout<<"Jadi Keliling Lingkaran Adalah
"<<2*(phi*r)<<endl;
cout<<"=====================================
"<<endl;

cout<<" TerimaKasih" <<endl;
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cin>>3a;

cout<<"Inputkan Nilai Tinggi
cin>>t;

cout<<"Inputkan Nilai Sisi

cin>>s;

cout<<"Jadi Luas Segitiga Adalah

cout<<"Jadi Luas Persegi Adalah

"<<endl;

}

int main()

{
Persegi_Panjang();
Lingkaran();
Segitiga_Persegi();

return O;

323 |

a. void Persegi_Panjang()

b. void Lingkaran()

~ vimiA CAaAibtiana DaAavaaai/)

: "<<0.5*(a*t)<<end|;

1 "<<g*s<<endl;

1. Menggunakan 3 buah paragraph procedure dengan nama
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5. Untuk Rumus menggunakan :

e cout<<"Jadi Luas Persegi Panjang Adalah
"<<p*l<<end];

e cout<<"Jadi Keliing Persegi Panjang Adalah:
"<<2*(ptl)<<endl;

e cout<<"Jadi Luas Lingkaran Adalah
"<<phi*r*r<<endl;

e cout<<"Jadi Keliling Lingkaran Adalah
"<<2*(phi*r)<<endl;

e cout<<"Jadi Luas Segitiga Adalah
"<<0.5*(a*t)<<endl;

e cout<<"Jadi Luas Persegi Adalah
"<<g*s<<endl;

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat output berikut ini:

3 | Qnactive DAC_LAT=1\PROCEDUREXE)

I
|Menggunakan Procedure Untuk Mencari Luas & keliling Persegi Panjang|
.-------------..-----------------.----------------------.--.-.-----'
Luas & Keliling Persegi Panjang
Inputkan Panjang Persegi Panjang ~
Inputkan Lebar Perseqgi Panjang - 8
Jadi Luas Perseqi Panjang Adalah :
[Jadi Keliling Persegi Panjang Adalah:

Terinma Kasih

'-----------.-..---.--.-----------..------.n-------------.-.-------.l
] Menggunakan Procedure Untuk Mencari Luas & keliling Lingkaran |
l.....~.-.-.---------—-.------.---.----.------.-----.--.- ----- ----.-l
Luas & Keliling Lingkaran
Inputkan Jari-Jari Lingkaran: 8
Jadi Luas Lingkaran Adalah : 200.96
Jadi Keliling Lingkaran Adalah : 50,26

Terima Kasin

Luas Segitiga & Persegl

Inputkan Milal Alas '8
Inputkan Milal Tinggi R ]
Inputkan Milai Sisi : 8
[Jadi Luas Seqgitiga Adalab s 3
Jadl Luas Persegl Adalah 1

------------- B e

Terina Xasin
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5. Untuk Rumus menggunakan :

e cout<<"Jadi Luas Persegi Panjang Adalah
"<<p*l<<end];

e cout<<"Jadi Keliing Persegi Panjang Adalah:
"<<2*(ptl)<<endl;

e cout<<"Jadi Luas Lingkaran Adalah
"<<phi*r*r<<endl;

e cout<<"Jadi Keliling Lingkaran Adalah
"<<2*(phi*r)<<endl;

e cout<<"Jadi Luas Segitiga Adalah
"<<0.5*(a*t)<<endl;

e cout<<"Jadi Luas Persegi Adalah
"<<g*s<<endl;

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat output berikut ini:

3 | Gnactive DAC_LAT=1\PROCEDUREXE)

I
|Menggunakan Procedure Untuk Mencari Luas & keliling Persegi Panjang|

Luas & Keliling Persegi Panjang

Inputkan Panjang Persegi Panjang : 8
Inputkan Lebar Persegi Panjang - 8
Jadi Luas Perseqi Panjang Adalah : 6A

Jadi Keliling Persegi Panjang Adalah: 32

Terima Kasih
'-------------.----.------.-------..---------------------.----------l
| Menggunakan Procedure Untuk Mencari Luas & keliling Lingkaran |
'...o.-.-.-.---.--------_------.---.----.------.--.--.--.- ----- .--..-l
Luas & Keliling Lingkaran
325 Inputkan Jari-Jari Lingkaran: 8
Jadi Luas Lingkaran Adalah : 200.96
Jadi Keliling Lingkaran Adalah : 50,26

Terima Kasin

Menggunakan Procedure Untuk Mencari Luas Segitiga & Persegi

I

Luas Segitiga & Persegl

Inputkan Milal Alas '8
Inputkan Milal Tinggi R ]
Inputkan Milai Sisi : 8
[Jadi Luas Seqgitiga Adalab : 3
—Jadi Luas Persegl Adalan T 8
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//Program 6.2

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace Prosedure
{
class Perkalian
{
private
int nilail,nilai?2;
float hasil;
public void input(int r, int wv)

{

nilail = r;
nilai2 = v;
hasil = nilail * nilai2;

}
public void hasilperkalian ()
{
Console.WriteLine (hasil);
}
}
class Perkalianl
{
private
int nilai3,nilai4;
float hasill;
public void input(int w, int y)
{

nilai3 = w;
1 nilaid4 = y;
hasill = (nilai3 * nilaid) / 2;

}
public void hasilperkalianl ()

{

Console.WritelLine (hasill);

}

class Perkalian?

{
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private
int nilai5,hasil?2;
public void input (int j)
{
nilai5 = j;
hasil2 nilaib5 * 2 * 22 / 7;

}
public void hasilperkalian?2 ()
{
Console.WriteLine (hasil2);
}
}
class Perkalian3
{
private
int nilai7,nilai8,nilai9;
float hasil3;
public void input(int m, int n, int p)

{

nilai7 = m;
nilai8 = n;
nilai9 = p;
hasil3 = nilai7 * nilai8 * nilai?9;
}
public void hasilperkalian3()
{
Console.WriteLine (hasil3);
}

}

namespace Prosedure
{
class Program
{
public static void Main(string[] args)

{

int rlvlwlyljlmlnlp;

Perkalian b = new Perkalian():;
Perkalianl ¢ = new Perkalianl ()
Perkalian?2 d = new Perkalian2 ()
Perkalian3 e = new Perkalian3()

’
’

’
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Console.WriteLine (" ")
Console.WriteLine (" Menggunakan Procedure Pada

Bahasa C#");

Console.WriteLine (" ")
Console.WriteLine ("Menghitung Luas Persegi ");

Console.WriteLine (" ")
Console.Write ("Inputkan nilai panjang :");
r = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("Inputkan nilai lebar ")

v = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
b.input(r, v);

Console.WriteLine () ;

Console.Write("Hasil Luas Persegi adalah :");
b.hasilperkalian();

Console.WriteLine () ;

Console.WriteLine ("Menghitung Luas Segitiga ");
Console.WriteLine (" ")
Console.Write ("Inputkan nilai alas ")

w = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("Inputkan nilai tinggi :");

y = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
c.input(w, v);

Console.WriteLine () ;

Console.Write ("Hasil Luas Segitiga adalah :");
c.hasilperkalianl () ;

Console.WriteLine () ;

Console.WriteLine ("Menghitung Luas PersegiPanjang ")
Console.Writeline ("================================== ")
Console.Write("Inputkan nilai panjang :");
r = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("Inputkan nilai lebar ")
v = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

b.input (r, v);
Console.WriteLine () ;
Console.Write("Hasil Luas Persegi Panjang adalah:");
b.hasilperkalian();
Console.WriteLine () ;

Console.WriteLine (" Menghitung Luas Lingkaran ");

Console.Writeline ("============================ ")




Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI

Console.Write ("Inputkan nilai jari-jari :");
J = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
d.input(j);
Console.WriteLine () ;
Console.Write ("Hasil Luas Lingkaran adalah :");
d.hasilperkalian2 () ;
Console.WriteLine();
Console.WriteLine ("Menghitung Luas Kubus ")
Console.Writeline ("================================== ")
Console.Write ("Inputkan nilai panjang :");
m = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("Inputkan nilai lebar A
n = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine())
Console.Write ("Inputkan nilai tinggi :");
p = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
e.input(m, n, p);
Console.WriteLine();
Console.Write ("Hasil Luas Kubus adalah :");
e.hasilperkalian3();
Console.WriteLine () ;
Console.ReadKey (true) ;

Dari Program 6.2 Menggunakan

1. Logika procedure pada bahasa C#, yaitu dengan beberapa
paragraph, misalnya saja dideklarasikan paragraph procedure
dengan nama[perkalian, perkalian1 sampai perkalian 3, jadi ada 4
buah paragraph procedure], ciri utama dari pendeklarasian
paragraph  procedure adalah class  Perkalian, class
perkalianl, class Perkalian2?, class Perkalian3, contoh
pendeklarasian program procedure yang dijadikan ciri khusus

adalah: namespace Prosedure

namespace Prosedure
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2. Untuk program utamanya memiliki ciri khusus yaitu:
namespace Prosedure

{
class Program

{

public static void Main(string[] args)
{

3. Untuk nama variabel yang dideklarasikan adalah dilihat dari
masing- masing paragraph procedure misalnya:

class Perkalian
{
private
int nilail,nilai?2;
float hasil;
public void input (int r,

{

int v)

4. Untuk perkalian menggunakan rumus, misalnya diambil 1 buah

paragraph misalnya paragraph perkalian

nilail = r;
nilai2 = v;
hasil = nilail * nilai?2;

5. Untuk variabel program utama menggunakan
public static void Main(string[] args)
{

lnt rlvlwlyljlmlnlp;

6. Untuk rumus yang digunakan, langkah selanjutnya hanya memanggil

nama paragraph procedure saja, seperti berikut ini:

Perkalian b = new Perkalian();
Perkalianl ¢ = new Perkalianl();
Perkalian?2 d = new Perkalian2();
Perkalian3 e )

new Perkalian3(

’
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&y C \Wmdow,\sy.temBZ\cmd exe

Henggunakan Procedure Pada Baha a C”

Honqh1tung Lua" Pcv°P31

Inputkan nilai panjang :9
Inputkan nilai lebar =9

jasil Luas Persegi adalah :81
Henthtung Luau begltlga

Ir\putlu\n fll]dl (lldu '9
Inputkan nilai tinggi :9

Hasil Luas Segitiga adalah :40
Menghitung Luas Persegi Panjang

Inputkan nilai panjangyg
Inputkan nilai lebar

Hasil Luas Persegi Panjang adalah:81

Menghitung Luas Lingkaran

Hasil Luas Lingkaran adalah

Heng}ut unq Lua,, Kubu**

lnputkan ﬂlldl panjang :)
Inputkan nilai lebar =9
Inputkan nilai tinggi :9

Hasil Luas Kubus adalah :729

Gambar 6.2 Hasil Output menggunakan Procedure Dengan Beberapa Nama Paragraph

Procedure
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class procedure

{

/I Paragraph Procedure dengan nama Perkalian
private static int perkalian (int bill, int bil2)

{

return (bill*bil2);

}

private static double perkalian(double bill,double bil2)

{
return(bill*bil2);

}
public static void main(String[] args)
{

System.Out_println(":::::::::::::::::::::::::::::
:::::::::::::::::::::");

System.out.printin(" Menggunakan Procedure Pada
Java ");

int x =90; inty =90; int z;

double a = 98.2;

double b = 92.1; double s; z=perkalian(x,y); s=perkalian(a,b);
System.out.printin("Maka Hasil Dari Perkalian Pertama Adalah: "+z);

System.out.printin("Maka Hasil Dari Perkalian Kedua Adalah : "+s);
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JiE

LEnanian

1.

Dari program procedure menggunakan java, ada2

buah paragraph procedure yang dideklarasikan yaitu :

private static int perkalian (int bill, int bil2)

{

return (bill*bil2);

}

private static double perkalian(double bill,double bil2)

{

return(bill*bil2);

Untuk Program utamanya adalah :

public static void main(String[] args)

{
System_Out_print|n("::::::::::::::::::::::::::::::
);

System.out.printin("Menggunakan Procedure Pada Java
II);
System_out_println("::::::::::::::::::::::::::::::
);

int x =90; inty =90; int z;

double a = 98.2;

double b = 921; double s; z=perkalian(x,y);
s=perkalian(a,b);

System.out.printin("Maka Hasil Dari Perkalian Pertama
Adalah: "+2z);

CuintAnrma Atk nrintlA /"R AL A HAaAil NaAv DAvlralian WAAdiA
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Yaitu nilai :int x = 90; inty = 90; int z; double a =

98.2;double b =92.1;

3. Untuk proses pemanggilan statement yang digunakan

adalah:
double s; z=perkalian(x,y); s=perkalian(a,b);

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat output berikut ini:

# ° C\PROGRA~1\XINOXS~1\CREAT~1\GE2001.exe

nggunakan Procedure Pada

Maka Hasil Dari Perkalian Kedua Adalah : 9844.22

1. Procedure dalam bahasa pemrograman
digunakan untuk

2. Mengapa ada paragraph procedure dalam
bahasa pemrograman

3. Tuliskan bentuk umum paragraph procedure
Berikan  contoh  program  menggunakan

paragraph procedure dengan bahasa C++, C#
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1.

Merupakan statement atau
instruksilperintah  yang  digunakan
dalam sebuah program dan
dideklarasikan sebuah nama paragraph
tertentu, tujuan dari procedure adalah
untuk mengerjakan suatu proses
tertentu tanpa mengembalikan hasil
proses yang ada dalam sebuah
program.

Bentuk umum dari paragraph procedure

adalah:

Void nama Paragraph Procedure

Variabel yang digunakan pada
paragraph procedure adalah variable
global, yaitu jenis variable yang hanya

digunakan pada bagian procedure saja

4. Untuk jenis variable yang digunakan
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Contoh Program Procedure: & Function

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace Prosedure
{
class Perkalian
{
private
int nilail,nilai?2;
float hasil;
public void input(int r, int wv)

{

nilail = r;
nilai2 = v;
hasil = nilail * nilai2;

}
public void hasilperkalian ()
{
Console.WriteLine (hasil) ;
}
}
class Perkalianl
{
private
int nilai3,nilaié4;
float hasill;
public void input(int w, int y)
{

nilai3 = w;
nilai4 = y;
hasill = (nilai3 * nilaid) / 2;

}
public void hasilperkalianl ()

{

Console.WriteT.ine(hasill):
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}
class Perkalian3
{
private
int nilai7,nilai8,nilai9;
float hasil3;
public void input(int m, int n, int p)

{

nilai7 = m;
nilai8 = n;
nilai9 = p;
hasil3 = nilai7 * nilai8 * nilai9;

}
public void hasilperkalian3 ()
{

Console.WriteLine (hasil3);

namespace Prosedure
{
class Program
{
public static void Main(string[] args)
{
int r,v,w,y,j,m,n,p;
Perkalian b = new Perkalian();

Perkalianl ¢ = new Perkalianl ();
Perkalian?2 d = new Perkalian2();
Perkalian3 e = new Perkalian3();

Console.Writeline ("s===================—=—=======
Console.Writeline (" Menggunakan Procedure Pada
Bahasa C#");

Console.WritelLine ("==============================
Console.WriteLine ("Menghitung Luas
Persegi ");

Console.Writeline ("s=============================
Console.Write ("Inputkan nilai panjang

")
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r = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("Inputkan nilai lebar HAB I
v = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

b.input(r, v);

Console.WritelLine () ;

Console.Write ("Hasil Luas Persegi adalah :");
b.hasilperkalian();

Console.WriteLine();

Console.WriteLine ("Menghitung Luas Segitiga ");
Console.WritelLine ("=============================") ;
Console.Write ("Inputkan nilai alas ")

w = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("Inputkan nilai tinggi :");

y = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine())
c.input(w, Vv);

Console.WritelLine () ;

Console.Write("Hasil Luas Segitiga adalah :");
c.hasilperkalianl () ;

Console.WriteLine();

Console.WritelLine ("Menghitung Luas PersegiPanjang

")

Console.WritelLine ("============================== ")
Console.Write ("Inputkan nilai panjang :");

r = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine())
Console.Write ("Inputkan nilai lebar "y

v = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine()):;

b.input(r, v);

Console.WriteLine();

Console.Write("Hasil Luas Persegi Panjang adalah:");
b.hasilperkalian();

Console.WriteLine();

Console.WritelLine (" Menghitung Luas Lingkaran ");
Console.WriteLine (" ")
Console.Write ("Inputkan nilai jari-jari :");

j = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine())

d.input(j);

Console.WriteLine();

Console.Write("Hasil Luas Lingkaran adalah :");
d.hasilperkalian2 () ;

Console.WriteLine();
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Console.WritelLine ("Menghitung Luas Kubus ")

Console.Writeline ("=============================");

Console.Write ("Inputkan nilai panjang :

m = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine())

Console.Write ("Inputkan nilai lebar :

= Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
)

o]

Console.Write ("Inputkan nilai tinggi
p = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine ()
e.input(m, n, p);

Console.WriteLine () ;

Console.Write ("Hasil Luas Kubus adalah :");
e.hasilperkalian3();

Console.WriteLine () ;

Console.ReadKey (true);

Hasil Output :
" file:///C:/Users/ultimate/Documents/Visual Studio 2008/Prc

Inputkan nilai panjang
Inputkan nilai lebar» —o

Hasil Luas Per»segi adalah
Menghitung Luas Segitiga

Inputkan nilai alas "
Inputkan nilai tinggi 6

Hasil Luas Segitiga adalah =21
Menghitung Luas PersegiPanjang

Inputkan nilai panjang =4
Inputkan nilai leba>x =S

Hasil Luas Per»segi Panjang adalah:=-28

Inputkan ni

Hasil Luas Lingkar»an adalah

Menghitung

Inputkan ilai panjang
Inputkan nilai lebaxr»
Inputkan nilai tinggi

Hasil Luas Kubus adalah =210
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PENGAYAAN

CONTOH PROGRAM MENCARI LUAS DAN KELILING
PERSEGI PANJANG

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace PersegiPanjang

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
int p, 1, luas, kel;

Console.WriteLine (" ")
Console.WriteLine ("Hitung Luas dan Keliling Persegi Panjang");
Console.WriteLine("========================================");

Console.Write ("Inputkan Panjang ")
p = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("Inputkan Lebar A I
1 = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine())

luas = p * 1;
kel = 2 * (p + 1);

Console.WriteLine ("Luas Persegi Panjang Adalah "4+
luas) ;

Console.Writeline ("Keliling Persegi Panjang Adalah : " + kel);
Console.WriteLine (" ")
Console.WriteLine (" Terima Kasih");

Console.WriteLine (" ")

}
}
}
Hasil Tampilan saat dijalankan/ Running dengan menekan CTRL+F5
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Inputkan Panjang

Inputkan Lebar

Luas Persegi Panjang ﬂdalah
Keliling Persegi Panjang Adalah

MENCARI LUAS DAN KELILING JAJARAN GENJANG

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace InputanJajarGenjang
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int a, t, s, luas, kel;
Console.WriteLine ("Hitung Luas dan Keliling Jajar
Genjang");
Console.Writeline ("==================================");
Console.Write("Inputkan Alas ")
a = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("Inputkan Tinggi ")
= Convert.ToInt32 (Console.ReadLine())
Console.Write ("Inputkan Sisi Miring ")
s = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine())
luas = a * t;
kel = 2 * (a + s);

-+
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Console.Writeline ("Luas Jajar Genjang Adalah : " 4+ luas);
Console.WriteLine ("Keliling Jajar Genjang Adalah "+
kel);

Console.WritelLine ("=======================================") ;
Console.WriteLine (" Terima Kasih");

Console.ReadKey () ;

}

}

Hasil Tampilan saat dijalankan/ Running dengan menekan CTRL+F5

Hitung Luas dan Keliling Jajar Genjang

Inputkan Alas

Inputkan Tinggi

Inputkan Sisi Miring

Luas Jajar Genjang Adalah
Keliling Jajar Genjang Adalah

Terima Kasih

CONTOH PROGRAM MENCARI LUAS PERMUKAAN VOLUME
TABUNG

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace ConsoleApplication35

{
class Program
{
static void Main(string[] args)

{

double r, t, luas, vol;
Console.Writeline ("Hitung Luas dan Volume Tabung");

Console.WritelLine ("===================—=——————ccccc————o2 )
Console.Write ("Inputkan Jari-Jari My ;

r = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("Inputkan Tinggi ") ;

t = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
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luas = 3.14 * r * r;

vol = luas * t;

Console.WritelLine ("Luas Permukaan Tabung Adalah "+
luas) ;

Console.WriteLine ("Volume Tabung Adalah "o+
vol) ;

Console.WritelLine ("=s==—m—=——————— oo o),
Console.WriteLine (" Terima Kasih");
Console.ReadKey () ;

}

Hasil Tampilan saat dijalankan/ Running dengan menekan CTRL+F5

Inputkan Tinggi

Luas Permukaan Tabung Adalah

Terima Kasih

CONTOH PROGRAM MENCARI LUAS & KELILING

LAYANG-LAYANG

double dl1, d2, sa, sb, luas, kel;

Console.Writeline ("Hitung Luas dan Keliling Layang - Layang");
Console.Writeline ("=========================s===============") ;
Console.Write ("Inputkan Diagonal 1 HEA

dl = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine())

Console.Write ("Inputkan Diagonal 2 "y

d2 = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine())

Console.Write ("Inputkan Sisi a "y

sa = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine())

Console.Write ("Inputkan Sisi b ")

sb = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

luas = 0.5 * dl * d2;

kel = 2 * (sa + sb);

Console.WritelLine ("Luas Layang-Layang Adalah : " 4+ luas);
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Console.WriteLine ("Keliling Layang-Layang Adalah : " + kel);
Console.Writeline ("========================================") ;
Console.WriteLine (" Terima Kasih");

Console.ReadKey () ;

}

}

Hasil Tampilan saat dijalankan/ Running dengan menekan CTRL+F5

B filex///C:/Users/ultimate/Documents/Visual Studio 2008/Pro

an Kel}

Inputkan Diagonal 1
Inputkan Diagonal 2
Inputkan Sisi a
Inputkan Sisi b

Luas Lavang-Lavang Adalah
Keliling Lavang—-Lavyang Ada

ima Kasih

CONTOH PROGRAM MENCARI LUAS & VOLUME KUBUS
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
namespace ConsoleApplication37
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int s, luas, vol;
Console.WriteLine ("Hitung Luas dan Volume Kubus");

Console.Writeline ("========================================") ;

Console.Write ("Inputkan Sisi ")

s = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

luas = 6 * s;

vol = s * s * s;

Console.WriteLine ("Luas Kubus Adalah " + luas);

Console.WriteLine ("Volume Kubus Adalah " + vol);

Console.Writeline ("=======================================") ;
(

Console.WriteLine (" Terima Kasih");
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Console.ReadKey () ;

}

Hasil Tampilan saat dijalankan/ Running dengan menekan CTRL+F5

ia "ﬁ+l-—l—t I A”.—l .-A
o file:///C/Users/ultimate/Documents/Visual Studio 2008/Project

Hitung Luas dan Ud]unc Rubus

lnputdeVSisi
Luas Kubus Adalah

Terima Kasih
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CONTOH PROGRAM MEMBUAT MENU

BN C:\Windows\system32\cmd.exe

AN BUNDA FAUZIAH KELAPA DUA, D

Nama Pelanggan yang bherkunjung :Tsarwan Kasyfillah Nasution

ID Pelanggan vyang berkunjung

Alamat Pelanggan bherkunjung :Kelapa Dua, Depok

No.HP Pelanggan berkunjung :@81383955321

MAKANAN DAN MINUMAN YANG DI SEDIAKAN

RS .1 e i Sodesl iy e
MAKANAN H MINUMAN

i 232 P . M oc o it

HARGA H

e b on
- o=

. SOFTDRINK

1.Fanta g

2.Coca-Cola .4 .860

3.8prite .4 .000

. MINUMAN HANGA

1.Kopi .5 .880

2 h ¥ .980

3.Susu 5 51510 )

. Jus

1.Jus Melon .8 .900

2.Jus Pepava .7 .888
Jus Jeruk .8ae

1.Ayam Bakar Rp.9 .868

2 .Bebhek Bakar Rp.16.8066

3.Jagung Bakar Rp.7 .800
B. Goreng

1.1kan Goreng Rp.8 .6686

2.Ayam Goreng Rp.5 .608

3.Nasi Gorenyg RP.12.800
C. Rebus

1.Mie Rebus Rp.9 .8068

2.1kan Rebus Rp.7 .860

3.Jagung Rebus Rp.4. 0868

PSP PR ———
$ o e e . e . e e v s v —-

Inputkan Nama Makanan vang ingin anda pe ikan goreng
Inputkan jumlah Makanan Yang Ingin anda p

Inputkan Nama Minuman yang anda pesan
Inputkan jumlah Minuman yang anda pesan

Total Biaya Makanan
Total Biava Minuman

Jumlah Se : . 12008,
pph . 608, -
12600, -

Press any key to continue
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