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PENDAHUL

UAN 

PENGENALAN 

STRUKTUR 

C++,C# dan 

JAVA 
 

 

 

 

 

 

Dewasa ini Perkembangan bahasa pemrograman sudah sangat 

berkembang cepat dari waktu ke waktu sehingga kitapun harus 

Tujuan Pembelajaran  
Setelah mempelajari bab ini Mahasiswa diharapkan mampu: 
Menjelaskan struktur dasar bahasa pemrograman C++, C# dan Java serta mampu 
membuat program sederhana  dengan logika yang singkat dan jelas 

 

Sumber: defenseindustrydaily.com 
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memahami berbagai macam karakteristik dari setiap struktur bahasa 

pemrograman yang kita gunakan agar kita dapat membedakan 

masing – masing struktur yang ada pada bahasa pemrograman 

tersebut, karena setiap bahasa pemrograman memiliki struktur, 

karakteristik dan fungsi masing – masing, namun  setiap bahasa 

pemrograman mempunyai 2 istilah yang sering kita dapatkan yaitu 

“User Defined Words ( Kata-Kata yang dideklarasikan oleh 

pengguna/programmer) dan Reserved word / Keyword ( Kata Kunci 

yang ada pada setiap bahasa pemrograman yang kita gunakan), dan 

untuk contohnya dapat kita lihat pada contoh program yang akan 

kita bahas di bab ini. 

 

Kata Kunci :  User Defined Words, Reserved Word, Keyword, 

Bahasa Pemrograman C++, C#, Java 
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PETA KONSEP BAB I 
 

Membuat Program Sederhana Menggunakan 
Bahasa C++, C# dan Java 

 

Pengenalan Struktur Dasar 
Bahasa Pemrograman 

C++,C# dan Java 
 

Struktur Program 
C++, C# dan Java 

 

Statement Input dan Output 
Pada Bahasa Pemrograman 

C++,C# dan Java 
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BAHASA PEMROGRAMAN C++ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Awal perkembangan bahasa pemrograman C++ antara lain : 

1. Pada tahun 1978, Dennis M. Ritchie dan Brian 

W.Kerninghan dari laboratorium yang terkenal saat itu 

yaitu AT&T Laboratories berhasil mengembangkan 

bahasa pemrograman yang awalnya adalah bahasa B 

(yang diciptakan oleg Ken Thompson yang merupakan 

perkembangan dari bahasa pemrograman “Basic 

Combined yang diciptakan oleh Martin Richard 

)sehingga menjadi bahasa C 

2. Kemudian pada tahun 1980 seorang Bjarne Stroustrup 

dari AT&T Bell Laboratories dan pada tahun 1985 

kemudian dikembangkanlah bahasa C++, dan sejak 

tahun 1990 bahasa C++ menjadi bahasa 

pemrograman yang berorientasi pada objek. 
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BAHASA PEMROGRAMAN C# 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Awal perkembangan bahasa pemrograman C# antara lain : 

1. Pada tahun 2000 Microsoft telah meluncurkan sebuah 

bahasa pemrograman yang merupakan 

pengembangan dari beberapa bahasa pemrograman 

sebelumnya 

2. Bahasa Pemrograman yang dikembangkan adalah 

bahasa C# (C Sharp) Programming yang 

dikembangkan oleh sebuah pengembang dari tim 

Microsoft dipimpin oleh Anders Hejlsberg dan Scott 

Wiltamuth. 

3. Bahasa Pemrograman C# memiliki bentuk umum yang 

hampir sama dengan bahasa C, C++ dan Java. 

4. C# merupakan jenis bahasa pemrograman yang 

berorientasi pada Objek (Object Oriented 

Programming). 
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BAHASA PEMROGRAMAN JAVA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Awal perkembangan bahasa pemrograman JAVA antara lain  

5. Bahasa Java merupakan jenis bahasa pemrograman 

high level language ( bahasa pemrograman tingkat 

tinggi) yang mudah dipahami dan dipelajari dan 

termasuk jenis bahasa pemrograman yang berorientasi 

pada objek (Object Oriented Programming) 

6. Bahasa Pemrograman yang dikembangkan Pada 

tahun 1991 oleh James Gosling dan kawan – kawan ( 

Sun Micro System) 

7. Java merupakan jenis bahasa pemrograman yang 

sangat familier dan banyak digunakan untuk berbagai 

jenis aplikasi dan game 

8. Arsitektur dari teknologi java meliputi: Java Virtual 

Machine, Garbage Collection,Java Run Time 

Environment dan Java Virtual Machine tool Interface  

 

 

 

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



22 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java) 
 

 

 

 

Area Kerja Turbo C++ 

 Berikut ini adalah area kerja turbo C++, langkah awal yang 

dilakukan untuk membuka area kerja turbo C++ adalah : 

1. Klik Menu start 

2. Pilih All Program kemudian pilih Turbo C++, maka akan 

muncul tampilan awal area kerja turbo C++ sebagai 

berikut: 

 

 

 

 

 

                                         Gambar 1.1 Area Kerja Turbo C++ 
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BAHASA PEMROGRAMAN C# 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

STRUKTUR PROGRAM BAHASA C++ 

 Struktur Program Bahasa C++ adalah sebagai berikut : 

1. Komentar : Merupakan baris program yang tidak 

dieksekusi oleh compiler dan mesin, komentar hanya 

sebagai keterangan atau penjelasan dari kode program 

(program yang sedang kita ketikkan), komentar 

menggunakan (//) 

2. Header merupakan bagian yang paling atas biasanya 

berisi inputoutput Stream.header yang fungsinya untuk 

memerintahkan compiler untuk menyertakan perintah 

input/output dan diawali dengan menggunakan symbol #.  

Misalnya : include<iostream.h>  

3. Struktur berikutnya adalah int main merupakan penanda 

program utama, kemudian diikuti dengan pengetikan 

symbol () 
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4. Struktur berikutnya adalah kurung buka kurawal menandakan 

bahwa kita dapat mulai mengetikkan variable, kode program 

yang isinya adalah statement (pernyataan – pernyataan, 

dimana awal pembuka dari pernyataan kita menggunakan 

Tanda petik di awal dan diakhir isi pernyataan ) dan 

kemudian di tutup dengan kurung kurawal akhir. Untuk 

penulisan statement pernyataan kita menggunakan 

statement COUT (yaitu character output) “menampilkan 

semua instruksi/pernyataan yang kita ketikkan ke layar 

monitor”. 

{ 

 Berisi statement (pernyataan-pernyataan) 

  } 

5. Return yang merupakan sebuah pernyataan atau statement 

yang dapat menghentikan program dan mengembalikan nilai 

ke dalam fungsi main dengan nilai awal nol (0). 

Berikut ini adalah contoh penulisan struktur Bahasa 

Pemrograman C++ 

// Tampilan Pertamaku  

#include <iostream.h> 

int main () 

{ 

cout << "Hallo Nama Saya Tsarwan Kasyfillah Nasution”; 

cout << "Ini Tampilan Pertamaku"; 

return 0; 

} 
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Dari kode program “Tampilan Pertamaku” 

1. // Tampilan pertamaku : Merupakan komentar atau 

keterangan yang berisi penjelasan Program yang sedang kita 

buat. 

2. #include <iostream.h> : merupakan header yang 

menyertakan input dan output untuk hasil tampilan COUT dan 

CIN ( Character Output dan Character Input) 

3. Int main() merupakan program utama yang dikenali oleh 

compiler dan akan mengeksekusi program. 

4. { merupakan kurung kurawal buka sebagai penanda awal 

kode program atau statement, kemudian diikuti dengan 

perintah COUT ( Character Output yang artinya kita akan 

mencetak hasil di layar monitor, menggunakan tanda petik 

diawal dan diakhir misalnya : 

cout << "Hallo Nama Saya Tsarwan Kasyfillah Nasution”; 

cout << "Ini Tampilan Pertamaku"; 

 

5. Diakhiri dengan Return merupakan sebuah pernyataan 

atau statement yang dapat menghentikan program dan 

mengembalikan nilai ke dalam fungsi main dengan nilai 

awal nol (0).  

Catatan : Untuk Menjalankan Program Pada C++ Tekan 

CTRL+F9 
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Area Kerja C# 

 Berikut ini adalah area kerja C#, langkah awal yang 

dilakukan untuk membuka area kerja C# adalah : 

1. Klik Menu start 

2. Pilih All Program kemudian pilih Microsoft Visual 

Studio 2008 , maka akan muncul tampilan awal area 

kerja sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

                           Gambar 1.2 Area Kerja C# dengan Microsoft Visual Studio 2008 
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STRUKTUR PROGRAM BAHASA C# 

 Struktur Program Bahasa C# adalah sebagai berikut : 

1. Komentar : Merupakan baris program yang tidak 

dieksekusi oleh compiler dan mesin, komentar hanya 

sebagai keterangan atau penjelasan dari kode program 

(program yang sedang kita ketikkan), komentar 

menggunakan (//) 

2. Keyword Using merupakan bagian yang paling atas 

digunakan untuk memberitahukan compiler class apa 

yang kita gunakan dan sudah default standar secara 

otomatis akan muncul ketika kita membuat program pada 

Bahasa pemrograman C#. 

3. Keyword namespace merupakan bagian yang terdapat 

pada struktur C# dan digunakan untuk mendeklarasikan 

ruang lingkup dari class yang kita definisikan pada 

program. 

4. Keyword class merupakan bagian yang terdapat pada 

strukutur C# untuk mendeklarasikan class. 
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STRUKTUR PROGRAM BAHASA C# 

 5.Struktur berikutnya adalah static void Main(string[] args, 

merupakan struktur dari bahasa c# merupakan method 

utama yang akan dijalankan pada class yang sudah kita 

deklarasikan. 

 

6.Kemudian struktur berikutnya adalah kurung kurawal buka 

yang menandakan bahwa kita akan mulai mengetikkan 

semua statement atau perintah dengan menggunakan 

statement Console.WriteLine dan ditutup dengan kurung 

kurawal  

 

Berikut ini adalah contoh struktur Pada Bahasa Pemrograman 

C# 

 

Langkah yang dilakukan adalah : 

1. Klik start 

2. Pilih Microsoft Visual Studio 2008 

3. Klik File, pilih New 

4. Pilih Project 

5. Kemudian Pilih Project Type Visual C# 

6. Kemudian Pilih Console Application 

7. Kemudian isikan Nama Project yang akan kita buat, 

misalnya Tampilanpertamaku 

8. Maka akan muncul area kerja Microsoft visual Studio dan 

kita mulai mengetikkan kode program menggunakan 

bahasa pemrograman C# 
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 Tampilan New Project 

Gambar 1.3 Tampilan New Project 

 Tampilan pilihan C# Console Application dan mengisikan 

nama project yang akan dibuat 

 

 

 

 

Gambar 1.4 Tampilan  Nama Project yang dibuat 
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Berikut ini adalah contoh penulisan struktur Bahasa 

Pemrograman C#: 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace belajar 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.WriteLine("Hallo Nama Saya : Tsarwan  

                               Kasyfillah Nasution"); 

            Console.WriteLine("Saya Baru Belajar Bahasa 

                               Pemrograman C#"); 

            Console.WriteLine("Inilah tampilan Pertama  

                               Saya, Terima Kasih"); 

        } 

    } 

} 

 

1. using System 

“Merupakan bagian paling atas yang menyatakan compiler 

tentang class apa yang digunakan” 

2. class Program:”Merupakan nama kelas yang sedang 

dibuat” 

3. static void Main(string[] args):” Merupakan method 

yang akan dijalankan pada class yang sudah 

dideklarasikan  
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4. Isi statament yang diawali dengan { (kurung kurawal) dan 

ditutup dengan kurung kurawal }, seperti berikut ini: 

 

      { 

            Console.WriteLine("Hallo Nama Saya : Tsarwan  

                               Kasyfillah Nasution"); 

            Console.WriteLine("Saya Baru Belajar Bahasa 

                               Pemrograman C#"); 

            Console.WriteLine("Inilah tampilan Pertama 

                              Saya, Terima Kasih"); 

        } 

 

      Menggunakan statement Console.WriteLine yang 

artinya menampilkan teks pada layar monitor. 

 

Catatan : Untuk Menjalankan Kode Program Pada C# tekan 

CTRL+F5 
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Area Kerja Java 

 Berikut ini adalah area kerja Java, langkah awal yang 

dilakukan untuk membuka area kerja Java adalah : 

1. Klik Menu start 

2. Pilih JCreator 

3. Maka akan muncul  tampilan awal area kerja sebagai 

berikut: 

 

 

 

 

 

               Gambar 1.5 Area Kerja Java 
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STRUKTUR PROGRAM BAHASA JAVA 

1. Nama Class yaitu menunjukkan nama kelas yang sudah kita 

buat atau definisikan pada saat awal membuat project baru. 

Misalnya : “public class BUKU1” 

2. static void Main(string[] args):” Merupakan method 

yang akan dijalankan pada class yang sudah dideklarasikan 

3. Kemudian struktur berikutnya adalah kurung kurawal buka 

yang menandakan bahwa kita akan mulai mengetikkan 

semua statement atau perintah dengan menggunakan 

statement System.out.println dan ditutup dengan kurung 

kurawal  

Berikut ini adalah contoh struktur Pada Bahasa Pemrograman 

Java 

Langkah yang dilakukan adalah : 

1. Klik start 

2. Pilih Java Creator 

3. Klik File, pilih New 

4. Kemudian isikan nama file yang akan kita buat 
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Tampilan Pada Bahasa Pemrograman Java 

 Tampilan New Project 

 

 

 

 

 

                                        Gambar 1.6 Tampilan New Project  

 

 

 

 

 

 

                                               Gambar 1.7 Tampilan Program awal Java 
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Berikut ini adalah contoh penulisan struktur Bahasa 

Pemrograman Java: 

public class BUKU1 { 

        public static void main(String[] args) 

     { 

         System.out.println ("Hallo Nama Saya Tsarwan  

         Kasyfillah Nasution"); 

         System.out.println ("Ini adalah tampilan pertama  

         saya"); 

    } 

} 

 

1. public class: “Merupakan nama class yang kita 

deklarasikan pada saat membuat nama project diawal” 

2. public static void main(String[] args) : “Merupakan method 

yang akan dijalankan pada class yang sudah 

dideklarasikan”  

5.  
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3. Isi statament yang diawali dengan { (kurung kurawal) dan 

ditutup dengan kurung kurawal }, seperti berikut ini:     

 { 

         System.out.println ("Hallo Nama Saya Tsarwan  

         Kasyfillah Nasution"); 

         System.out.println ("Ini adalah tampilan pertama  

         saya"); 

    } 

} 

Menggunakan statement System.out.println yang artinya 

menampilkan teks pada layar monitor. 

Catatan : Untuk Menjalankan Program Pada Java tekan 

tombolF5 
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Statement Output dan Input  

Pada Bahasa Pemrograman  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Statement Output dan Input Pada Bahasa 

Pemrograman C++ 

 Statement Output Pada C++ 

“Merupakan jenis perintah atau instruksi yang 

digunakan untuk menampilkan hasil di layar 

monitor”Statement yang digunakan adalah 

COUT (Character Output) 

 Statement Input Pada C++ 

“Merupakan jenis perintah atau instruksi yang 

digunakan untuk menginputkan segala sesuatu 

melalui keyboard” Statement yang digunakan 

adalah CIN (Character Input)  
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2. Statement Output dan Input Pada Bahasa 

Pemrograman C# 

 Statement Output Pada C# 

“Merupakan jenis perintah atau instruksi yang 

digunakan untuk menampilkan hasil di layar 

monitor”Statement yang digunakan adalah 

Console.WriteLine 

 Statement Input Pada C++ 

“Merupakan jenis perintah atau instruksi yang 

digunakan untuk menginputkan segala 

sesuatu melalui keyboard” Statement yang 

digunakan adalah Console.ReadLine 

3. Statement Output dan Input Pada Bahasa 

Pemrograman Java 

 Statement Output Pada Java 

“Merupakan jenis perintah atau instruksi yang 

digunakan untuk menampilkan hasil di layar 

monitor”Statement yang digunakan adalah 

System.out.println  

 Statement Input Pada Java 

“Merupakan jenis perintah atau instruksi yang 

digunakan untuk menginputkan segala 

sesuatu melalui keyboard” Statement yang 

digunakan adalah readLine() 
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  Program C++ 

#include <iostream.h> 

 int main () 

  { 

 // inisialisasi variabel : 

 int nilai1, nilai2; 

 int hasil; 

 // proses : 

 cout<<"Masukkan nilai1: "; 

   cin>>nilai1; 

   cout<<"Masukkan nilai2: "; 

    cin>>nilai2; 

    // mencetak hasil penjumlahan : 

    hasil = nilai1+nilai2; 

    cout << hasil; 

   // menghentikan program : 

    return 0; 

    } 

 

Program Sederhana Menggunakan Bahasa Pemrograman 

C++, C# & Java 
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                                                    Gambar 1.8 Tampilan Output dari Program C++ 

1. Program di atas mempunyai 3 buah variable yaitu 

nilai1,nilai2 dan hasil 

2. Menggunakan perintah input dan output yaitu dengan 

COUT dan CIN 

3. Proses yang dilakukan adalah dengan rumus : 

hasil = nilai1 + nilai2 

Note : Jangan lupa setiap akhir baris statement kita 

menggunakan semicolon (symbol titik koma ;) 

4. Untuk menjalankan program kita menekan tombol pada 

keyboard yaitu : “ Ctrl+F9 ”, maka akan muncul output 

atau tampilan berikut ini : 
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 Program C# 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace integer 

{ 

     

    class Program 

    { 

    static void Main(string[] args) 

     { 

 

 

  int pj; //variabel unt menampung nilai panjang 

  int lb; //variabel unt menampung nilai lebar 

  int L; //variabel yg menampung hasil Luas 

  Console.Write("Inputkan nilai panjang :"); 

  //konversi dari tipe string ke integer 

  pj = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

  Console.Write("Inputkan nilai lebar :"); 

  lb = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

  L = pj*lb; 

  Console.WriteLine("Jadi Hasil Luasnya adalah" + L); 

 

 

        } 

    } 

} 
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1. Program di atas mempunyai 3 buah variable yaitu 

panjang,lebar dan Luas 

2. Menggunakan perintah output yaitu dengan statement : 

Console.Write("Masukkan panjang :"); 

3. Menggunakan perintah input yaitu dengan statement : 

pj = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

4. Menggunakan statement Convert yaitu perintah yang 

digunakan untuk mengubah nilai string menjadi integer 

(bilangan bulat) 

5. Proses yang dilakukan adalah: L = pj*lb; 

 

Note : Jangan lupa setiap akhir baris statement kita 

menggunakan semicolon (symbol titik koma ;) 

Untuk menjalankan program kita menekan tombol pada 

keyboard yaitu : “ Ctrl+ F5 ”, maka akan muncul output 

atau tampilan berikut ini : 
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  Gambar 1.9 Hasil output Mencari Nilai Luas 
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 Program Java 

//nama file berkas : bukujava.java 

import java.io.*; 

public class bukujava 

{        

      

 public static void main(String[] args) throws Exception 

 { 

  // menginputkan nama 

  DataInputStream nama=new DataInputStream (System.in); 

  System.out.print("Inputkan nama : "); 

  String snama=nama.readLine(); 

    //menginputkan nilai1 

  DataInputStream nilai1=new DataInputStream (System.in); 

  System.out.print("Inputkan nilai1 : "); 

  String snilai1=nilai1.readLine(); 

   //menginputkan nilai2 

DataInputStream nilai2=new DataInputStream (System.in); 

  System.out.print("inputkan nilai2 : "); 

  String snilai2=nilai2.readLine(); 

  }        

} 
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Gambar 1.10 Tampilan Output Program Java 

1. Program di atas mempunyai 3 buah variable yaitu 

nama, nilai1 dan nilai2 

2. Menggunakan perintah output yaitu dengan statement : 

System.out.print("Inputkan nama : "); 

3. Menggunakan perintah input yaitu dengan statement 

String snama=nama.readLine(); 

Note : Jangan lupa setiap akhir baris statement kita 

menggunakan semicolon (symbol titik koma ;) 

Untuk menjalankan program kita menekan tombol pada 

keyboard yaitu : “F5 ”, maka akan muncul output atau 

tampilan berikut ini : 
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Latihan Soal  

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan baik dan 

benar 

1. Tuliskan sejarah singkat Bahasa Pemrograman 

C++, C# dan Java ! 

2. Sebutkan kelebihan dan kelemahan dari bahasa 

pemrograman C++, C# dan Java ! 

3. Tuliskan jenis perintah input dan output yang 

digunakan pada bahasa C++, C# dan Java ! 

4. Buatkan masing – masing contoh program 

menggunakan C++, C# dan Java ! 

5. Analisis setiap kode program yang dibuat mulai 

dari awal baris sampai akhir baris kode program 

dan bagaimana outputnya ! 
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1. Bahasa Pemrograman : Kumpulan 

isntruksi atau perintah yang digunakan 

oleh programmer atau user  

2. High Level Language : Jenis bahasa 

pemrograman tingkat tinggi yang 

programmer buat dan pahami 

3. Contoh Bahasa Pemrograman high Level 

Language : Bahasa Pemrograman C++, 

C# dan Java 

4. Statement Output : Jenis perintah atau 

instruksi yang digunakan untuk mencetak 

sesuatu nilai pada layar monitor 

5. Contoh statement output : pada 

C++(COUT), pada C# ( Console.Write) 
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pada Java (System.out.print) 

6. Statement input : Jenis perintah atau instruksi 

yang digunakan untuk menginputkan sesuatu 

nilai melalui keyboard 

7. Contoh statement input : Pada C++ (COUT), 

pada C# ((Console.ReadLine()), Pada Java 

(readLine()). 

8. Convert : digunakan untuk mengkonversikan 

nilai pada bahasa pemrograman C# yaitu nilai 

string ke integer 

9. User Defined Words : Kata-kata yang 

didefinisikan atau dideklarasikan oleh 

pengguna, programmer ataupun user 

10. Contoh User Defined Words misalnya 

pendeklarasian nama variable, nilai1, nilai2, 

nama, hasil, panjang, lebar dan luas misalnya 

11. Keyword : Kata kunci yang sudah baku atau 

standar yang ada pada bahasa pemrograman  

12. Contoh Keyword :include, cin,cout, 

Concole.Write,Console.readline, 

System.Out.Print, Convert, String, int dan lain 

– lain ( Ingat untuk keyword biasaya 

menggunakan bahasa inggris) 
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VARIABEL& 

TIPE DATA 

(MENGGUNAKAN 

VARIABEL 

DAN TIPE DATA 

PADA BAHASA 

PEMROGRAMAN 

C++,C# dan JAVA) 

 

 

 

 

 

Varibel dan tipe data merupakan komponen atau bagian 

terpenting yang ada dalam bahasa pemrograman, karena variable 

Tujuan Pembelajaran  
Setelah mempelajari bab ini Mahasiswa diharapkan mampu: 
Menjelaskan perbedaan berbagai jenis variabel dan tipe data yang digunakan 
pada bahasa pemrograman C++, C# dan Java serta mampu mengimplementasikan 
variabel yang ada ke dalam bahasa pemrograman C++,C# dan Java. 

 

Sumber: defenseindustrydaily.com 

 

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



50 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java) 
 

dan tipe data dideklarasikan secara bersamaan, didalam sebuah kode 

blok program  

Kata Kunci : variable, tipe data, blok program  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Membuat Program Sederhana Menggunakan 
Variabel dan Tipe Data Pada Bahasa C++, C# dan 

Java 
 

Pengenalan Variabel, Tipe 
Data Pada  Bahasa 

Pemrograman C++,C# dan 
Java 

 

Varibel Pada Bahasa 
Pemrograman C++, C# dan 

Java 
 

Tipe Data Pada Bahasa 
Pemrograman C++,C# dan 

Java 
 

PETA KONSEP BAB II 
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 Pengertian Variabel 

Variabel merupakan pengenal (identifier) dari 

suatu data yang kita deklarasikan pada bahasa 

pemrograman, variable dapat dikatakan juga 

sebagai wadah (penyimpanan data/alokasi 

storage) yang kita deklarasikan dengan tujuan 

untuk memudahkan programmer memanggil atau 

menggunakan kembali data yang ada pada kode 

program yang dibuatnya. 

Saat mendeklarasikan variable ada aturan yang 

harus dipenuhi diantaranya adalah : 

a. Penamaan variable menggunakan kata – kata 

yang dideklarasikan oleh user, oleh karena itu 

variable merupakan user defined words 

b. Penamaan variable tidak boleh menggunkan 

keyword / kata kunci 
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Pendeklarasian Variabel Benar Pendeklarasian Variabel Salah 

 Nilai1 (diawali dengan 

huruf) 

 1Nilai (diawali dengan 

angka) 

 Nilai1(Tidak 

menggunakan spasi) 

 Nilai 1(menggunakan 

spasi) 

 IF1(menggunakan user 

defined words karena 

 IF(menggunakan 

keyword) 

c. Penamaan variable diawali dengan huruf, 

minimal 1 buah huruf diawal. 

d. Penamaan Variabel tidak boleh mengguna 

   kan spasi  

e. Jika ada 2 kata maka gunakan penghubung 

   hypen ( underscore /_ ). 

Berikut ini adalah contoh pendeklarasian 

variable yang benar dan salah 
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Macam tipe variable antara lain : 

a. Variabel konstan :” merupakan jenis variable 

yang sudah memiliki nilai atau value.”  

b. Variabel inputan :”merupakan jenis variable 

yang tidak memiliki nilai atau value, jika kita 

ingin memberikan nilai maka ada statement 

tambahan yang digunakan yaitu dengan 

perintah input variable dan kita dapat 

menginputkannya melalui keyboard.” 

 Contoh Variabel konstan  

Int a= 5; 

String nama=”Tsarwan Kasyfillah”; 

 Contoh Variabel Input 

Int a; 

String nama; 
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  #include <iostream.h> 

  int main () 

  { 

  //deklarasi variabeldengan input 

int x1, y1, z1,a, b, c; 

  cout<<"Inputkan nilai x1: "; 

  cin>>x1; 

  cout<<"Inputkan nilai y1: "; 

  cin>>y1; 

  cout<<"Inputkan nilai z1: "; 

  cin>>z1; 

  //proses  

a = x1+y1*z1; 

  b = x1*y1-z1; 

  c = x1+z1-y1; 

 // mencetak hasil : 

  cout<<"Jadi hasil nilai a adalah : "<<a<<"\n"; 

  cout<<"Jadi hasil nilai b adalah : "<<b<<"\n"; 

  cout<<"Jadi hasil nilai c adalah : "<<c<<"\n"; 

// menghentikan program : 

  return 0; 

  } 

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



55 | Aplikatif Logika& Algoritma(C++,C# dan Java) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                         Gambar 2,1 Tampilan Hasil dengan deklarasi variabel 

 Variabel yang digunakan pada program tersebut 

adalah: 

Int x1,y1,z1,a,b,c : merupakan variable yang 

digunakan dengan nama x1,y1,z1,a,b dan c 

Variabel input  = x1,y1 dan z1 

Variabel output = a,b dan c  

 Proses yang ada adalah penjumlahan, pengurangan 

dan perkalian  

Maka output dari program dengan variable yang 

dideklarasikan adalah : 
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 Contoh program dengan variable konstan 

(tetap) pada program C++ 

#include <iostream.h> 

int main () 

{ 

// inisialisasi variabel : 

int a, b; 

int hasil; 

// proses : 

a = 5; 

b = 2; 

a = a + 1; 

hasil = a - b; 

// cetak hasilnya : 

cout << hasil; 

// menghentikan program : 

return 0; 

} 
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 Variabel yang digunakan pada program tersebut 

adalah: 

Int a,b.hasil : merupakan variable yang digunakan 

dengan nama a,b dan hasil 

Jenis Variabel : konstan yaitu terlihat nilai: 

a=5;  

b=2; 

Variabel output = hasil  

 Proses yang ada adalah penjumlahan dan 

pengurangan  

Maka output dari program dengan variable yang 

dideklarasikan menggunakan variable konstan adalah : 

Note : “Untuk variable konstan hasil output sama, jika kita 

eksekusi, namun untuk jenis variable input maka output yang 

dihasilkan berbeda, tergantung dari input yang diberikan.” 
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                                      Gambar 2.2 Tampilan Output Untuk Contoh Variabel Konstan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Contoh program dengan variable inputan pada program C# 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

 

namespace COBA2 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

// deklarasi variabel 

 

string nama, kelas, hobi; 

Console.WriteLine("Selamat belajar C#"); 

Console.WriteLine(" BIODATAKU        "); 

            

Console.WriteLine("====================================="); 

Console.WriteLine("Inputkan nama anda  :"); 

nama = Console.ReadLine(); 

Console.WriteLine("Inputkan Kelas anda :"); 

kelas = Console.ReadLine(); 

Console.WriteLine("Inputkan hobi anda  :"); 

hobi = Console.ReadLine(); 

Console.WriteLine("Terima kasih "); 

Console.WriteLine("===================================="); 

 

 

} 

 

    } 

 

} 
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                                                     Gambar 2.3  Tampilan Output menggunakan variable input   

pada Visual C# 

 

 

 Variabel yang digunakan pada program tersebut 

adalah: 

string nama, kelas, hobi; 

 

Maka output dari program dengan variable yang 

dideklarasikan menggunakan variable konstan 

adalah : 
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 Contoh program dengan variable konstan (tetap) dan inputan 

pada program C# 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace konstan 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

                // variabel inputan 

                int jml,hrg,total; 

                long  tlp; 

                string plgn, nb; 

 

                // variabel konstan      

                hrg=3500000; 

 

                // Statement input dan output 

                

Console.WriteLine("==============================================\n\n"); 

Console.WriteLine("Rekapitulasi Pembelian Produk PT Untung Selalu\n\n"); 

Console.WriteLine("==============================================\n\n"); 

Console.Write("Inputkan Nama Produk                      : "); 

nb = Console.ReadLine(); 

Console.Write("Inputkan Jumlah Produk                    : "); 

jml=Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\nHarga Produk dengan Nilai Konstan adalah: "); 

Console.Write("{0}",hrg); 

Console.Write("\nInputkan Nama Pelanggan                 : "); 

plgn=Console.ReadLine(); 

Console.Write("\nInputkan No.Telp Pelanggan              : "); 

tlp=Convert.ToInt64(Console.ReadLine()); 

total = (hrg*jml); 

Console.WriteLine("Total Pembayaran Adalah               : " + total); 

Console.WriteLine("\n Terima Kasih Atas Kunjungan Anda "); 

Console.WriteLine("\n          Sampai Jumpa Lagi di PT Untung Selalu "); 

Console.WriteLine("\n================================================"); 

Console.ReadLine(); 

                } 

            } 

        } 
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 Variabel yang digunakan pada program tersebut adalah: 

// variabel inputan 

 int jml,hrg,total; 

 long  tlp; 

 string plgn, nb; 

// variabel konstan      

  hrg=3500000; 

 

Dengan Variabel inputan adalah : jml, hrg, total, tlp, plg 

dan nb dan variabel konstannya adalah : hrg. 

 

Maka output dari program dengan variable yang 

dideklarasikan menggunakan variable konstan dan 

inputan adalah : 
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Gambar 2.4 Tampilan Output Menggunakan Variabel Input dan Konstan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Contoh program dengan variable konstan (tetap) pada program 

Java 

//PROGRAM DENGAN DATA KONSTAN 

 

class konstan { 

public static void main(String[] args) { 

     

// Deklarasi Variabel dengan Nilai Konstan 

     

byte  Na = 4;      // Nilai a adalah = 1 

short Nb = 4;      // Nilai b adalah = 2 

int   Nc = 1, Nd;  // Nilai c adalah = 1& Hasil disimpan Pada Variabel d 

   

Nd = Na + Nb + Nc; // Proses Perhitungan Nd dengan menjumlahkan nilai a,b dan c 

   

System.out.println("Maka HasilMenggunakan Variabel Konstan Adalah = " + Nd); 

// Output dan menyimpannya Pada Nilai d  

// dan memanggil kembali setelah proses 

 } 

} 

 

Variabel yang digunakan pada program tersebut adalah: 

Byte Na, Short Nb dan Int Nc, Nd dengan nilai masing-masing variable 

sudah ditentukan dalam program, maka hasil yang tertera pada program 

akan sama yaitu menghasilkan nilai : 9 

Maka output dari program dengan variable yang dideklarasikan 

menggunakan variable konstan dan inputan adalah : 
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                             Gambar 2.5 Tampilan Output Dengan Variabel Konstan Pada Java 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Contoh program dengan variable inputan pada program Java 

//nama file berkas : kondisi2.java 

import java.io.*; 

 public class InputBaru 

{         

     

 public static void main(String[] args) throws Exception 

 { 

  // menginputkan nama 

  DataInputStream nama=new DataInputStream (System.in); 

  System.out.print("Inputkan nama : "); 

  String snama=nama.readLine(); 

  //menginputkan nilai1 

  DataInputStream nilai1=new DataInputStream (System.in); 

  System.out.print("Inputkan nilai1 : "); 

  String snilai1=nilai1.readLine(); 

   //menginputkan nilai2 

  DataInputStream nilai2=new DataInputStream (System.in); 

  System.out.print("inputkan nilai2 : "); 

  String snilai2=nilai2.readLine(); 

}        

} 
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                                         Gambar 2.6 Tampilan Output Menggunakan Variabel Input Pada Java 

 

 

 Variabel yang digunakan pada program tersebut adalah: 

String nama, nilai1 dan nilai2 

 

Dengan Variabel inputan adalah : nama, nilai1 dan nilai2 

 

Maka output dari program dengan variable yang 

dideklarasikan menggunakan variable konstan  inputan 

adalah : 
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 Contoh program dengan variable inputan pada program Java 

import javax.swing.JOptionPane; 

public class Input2 { 

public static void main(String args[]) { 

int nilai1; 

int nilai2; 

String str=JOptionPane.showInputDialog("Masukkan nilai 1 :"); 

nilai1=Integer.parseInt(str); 

String str1=JOptionPane.showInputDialog("Masukkan nilai 2 :"); 

nilai2=Integer.parseInt(str1); 

 

System.out.println("Nilai 1 Yang Tsarwan Inputkan adalah:"+ nilai1); 

System.out.println("Nilai 2 Yang Tsarwan Inputkan adalah:"+ nilai2); 

 

System.exit(0); 

} 

} 

Variabel yang digunakan pada program tersebut adalah: 

Integer nilai1 dan nilai2 

 

Dengan Variabel inputan adalah : nilai1 dan nilai2 

 

Maka output dari program dengan variable yang dideklarasikan 

menggunakan variable konstan  inputan adalah : 
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Gambar 2.7 Tampilan Output Menggunakan Variabel Input Pada Java  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Pengertian Tipe Data 

Tipe data merupakan jenis data yang digunakan pada 

saat kita membuat atau mendeklarasikan variable, 

oleh karena itu tipe data sangat menentukan apakah 

data yang kita gunakan sesuai dengan jenis datanya. 

Misalnya saja untuk jenis data angka memiliki nilai 

yang berbeda ada angka dengan nilai bulat, ada juga 

nilai angka yang memiliki nilai pecahan itu pun 

memiliki tipe yang berbeda, apalagi untuk tipe data 

huruf dan kombinasi antara angka dengan huruf, oleh 

sebab itu didalam program kita harus mengenal tipe 

data dengan tujuan antara lain: 

a. Mengetahui jenis data apa yang kita gunakan  

b. Mengetahui seberapa besar kapasitas memori 

yang harus disediakan karena pendeklarasian tipe 

data berkaitan dengan penyimpanan (storage) 

pada computer dan mempengaruhi proses 

eksekusi atau kompilasi pada program. 

c. Mengetahui panjang field dari data yang kita 

gunakan 
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 Macam-Macam Tipe Data 

Tipe data yang umum digunakan dalam bahasa 

pemrograman  C++ diantaranya adalah : 

a. Tipe Data Angka 

Untuk jenis tipe data angka memiliki nilai dan 

panjang field yang berbeda 

o Integer (int) : “ Merupakan tipe data yang  

digunakan untuk menyimpan nilai dengan 

bilangan bulat positif tanpa ada titik decimal 

pada bilangan tersebut, misalnya 1,2,3,… dst 

Cara mendeklarasikannya pun sederhana 

yaitu : 

1. Dengan nilai konstan misalnya 

Int x=5; 

2. Dengan data inputan  

Int x; 

o Floating Point:”Merupakan tipe data yang 

digunakan untuk menyimpan data angka 

dengan nilai pecahan misalnya 27.72; 54.36 

dst. Namun Pada data floating point kita dapat 

mengenal macam – macamnya dan 

mengetahui panjang field yang tersimpan pada 
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o Tipe data floating Point terbagi atas : 

1. Float :”merupakan tipe data yang 

menyimpan nilai pecahan dengan panjang 

field 32 bit 

2. Double dan Long :”merupakan tipe data 

yang menyimpan nilai pecahan dengan 

panjang field 64 bit 

 Cara mendeklarasikannyapun sama yaitu : 

1. Dengan nilai konstan 

Float x = 3.12; 

Double x = 3.122222; 

2. Dengan nilai inputan  

Float x; 

Double x; 

b. Tipe Data Karakter :”merupakan tipe data yang 

digunakan untuk menyimpan nilai karakter ( 1 buah 

huruf) 

  cara mendeklarasikannya adalah : 

 char nilai=’A’ ; 

 

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



69 | Aplikatif Logika& Algoritma(C++,C# dan Java) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c. Tipe data string :”Merupakan tipe data yang 

menyimpan nilai dari gabungan beberapa karakter. 

Cara mendeklarasikannya adalah : 

Char Kota [10]; 
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Contoh Program C++ Menggunakan Tipe Data Angka 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   #include <iostream.h> 

   int main () 

    { 

    // inisialisasi variabel : 

    float nilai1, nilai2; 

    int hasil; 

    double hasil1; 

    float hasil2; 

    // Menginputkan nilai : 

    cout<<"Inputkan nilai1: "<<; 

    cin>>nilai1; 

    cout<<"Inputkan nilai2: "; 

    cin>>nilai2; 

    // memproses  Perkalian, Penjumlahan dan Pengurangan : 

    hasil = nilai1*nilai2; 

    hasil1 = nilai1+nilai2; 

    hasil2 =nilai1-nilai2; 
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Gambar 2.8 Tampilan Output Menggunakan Tipe Data Angka 

// mencetak hasil  Perkalian, Penjumlahan dan Pengurangan : 

cout << "Maka Hasil Perkaliannya adalah " << hasil<<"\n"; 

cout << "Maka Hasil Penjumlahannya adalah " << hasil1<<"\n"; 

cout << "Maka Hasil Pengurangannya adalah " << hasil2<<"\n"; 

// menghentikan program : 

return 0; 

    } 

Tipe data yang digunakan pada program tersebut adalah: 

Integer, double, dan float. Maka output dari program 

tersebut : 
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 Terlihat hasil output berbeda untuk tipe data integer, float 

dan double dengan masing-masing panjang field yang sudah 

diatur oleh tipe data tersebut, jika kita menggunakan integer 

maka hasil nilai yang tersimpan bilangan bulat berbeda 

dengan float dan double menghasilkan nilai pecahan. 

Contoh Program C++ Menggunakan Tipe Data Huruf dan 

Gabungan beberapa huruf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

#include<iostream.h> 

 main() 

 { 

 

 // Deklarasi Variabel untuk 1 buah huruf 

 char x; 

 

 // Deklarasi Variabel lebih dari 1 huruf 

 

 char i[20],j[20],k[20],l[20]; 

 

 // Menginputkan nilai variabel 

 

 cout<<"Inputkan Sebuah huruf   : "; 

 cin>>x; 

 cout<<"Inputkan Nama Anda      : "; 

 cin>>i; 

 cout<<"Inputkan Kelas Anda     : "; 

 cin>>j; 

 cout<<"Inputkan No.telp/Hp Anda: "; 

 cin>>k; 

 cout<<"Inputkan Alamat Anda    : "; 

 cin>>l; 

 

  } 
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Variabel yang digunakan pada program tersebut adalah  

1. Char x: menampung nilai dengan nama variablenya 

adalah x dengan panjang field 1 huruf 

2. Char i[20] : menampung nilai dengan nama 

variablenya adalah nama dan panjang field yang 

dideklarasikan maksimum adalah 20 huruf 

3. Char j[20] : menampung nilai dengan variablenya 

adalah kelas dan panjang field yang dideklarasikan 

maksimum adalah 20 huruf 

4. Char k[20] : menampung nilai dengan variablenya 

adalah nomor telp/HP dan panjang field yang 

dideklarasikan maksimum 20 huruf 

Catatan : ingat nomor telp/HP tidak dipergunakan 

untuk kalkulasi/perhitungan jadi kita cukup 

deklarasikan tipe datanya dengan char saja bukan 

dengan integer 

5. Char l[20] : menampung nilai dengan variabelnya 

adalah Alamat dan panjang field yang 
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Maka output dari program tersebut : 

Gambar 2.9  Tampilan Output Menggunakan tipe data Character 

Contoh Program C++ Menggunakan Tipe Data campuran 

Integer, float, double  dan character 

 

 

 

 

 

#include<iostream.h> 

 main() 

 { 

 // Deklarasi Variabel untuk 1 buah huruf 

    char x; 

 // Deklarasi Variabel lebih dari 1 huruf dan angka 

    char i[20],j[20],k[20],l[20]; 

 // inisialisasi variabel : 

    float nilai1, nilai2; 

    int hasil; 

    double hasil1; 

    float hasil2; 

 // Menginputkan nilai variabel 

    cout<<"Inputkan  Nilai 1       : "; 

    cin>>nilai1; 

    cout<<"Inputkan  Nilai 2       : "; 

    cin>>nilai2; 
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 cout<<"Inputkan Kelas Anda     : "; 

 cin>>j; 

 cout<<"Inputkan No.telp/Hp Anda: "; 

 cin>>k; 

 cout<<"Inputkan Alamat Anda    : "; 

 cin>>l; 

 

 // memproses  Perkalian, Penjumlahan dan Pengurangan : 

 hasil = nilai1*nilai2; 

 hasil1 = nilai1+nilai2; 

 hasil2 =nilai1-nilai2; 

 

// mencetak hasil  Perkalian, Penjumlahan dan Pengurangan : 

 cout << "Maka Hasil Perkaliannya adalah " << hasil<<"\n"; 

 cout << "Maka Hasil Penjumlahannya adalah " << hasil1<<"\n"; 

 cout << "Maka Hasil Pengurangannya adalah " << hasil2<<"\n"; 

 

 // menghentikan program : 

 return 0; 

 } 

   

Tipe Data yang digunakan pada program tersebut adalah 

gabungan dari beberapa tipe data dengan berbagai macam 

tipe data angka dan huruf, maka output dari program tersebut 
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Gambar 2.10 Tampilan Output Menggunakan Kombinasi Tipe Data Integer dan Character 
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Contoh Program C# Menggunakan Tipe Data Angka 

 

 

 

 

 

 

 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

namespace integer 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

     int pj; //variabel nilai panjang dengan tipe data Integer 

     int lb; //variabel nilai lebar dengan tipe data long integer 

     long L; //variabel hasil Luas dengan tipe data Long 

     long al; //variabel nilai alas dengan tipe data Long 

     int t; //variabel nilai tinggi dengan tipe data integer 

     double LL; //variabel hasil Luas dengan tipe data double 

     Console.Write("Inputkan nilai panjang    :"); 

     //konversi dari tipe string ke integer 

     pj = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

     Console.Write("Inputkan nilai lebar      :"); 

     lb = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

     L = pj*lb; 

     Console.Write("Inputkan nilai alas       :"); 

     //konversi dari tipe string ke integer 

     al = Convert.ToInt64(Console.ReadLine()); 

     Console.Write("Inputkan nilai tinggi     :"); 

     //konversi dari tipe string ke integer 

     t = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

     LL = (al * t) / 2; 

  Console.WriteLine(" Jadi Hasil Luas Persegi Panjang adalah : " + L); 

  Console.WriteLine("Jadi Hasil Luas Segi Tiga adalah       : " + LL); 

        } 

    } 

} 
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 Tipe Data Yang digunakan pada program tersebut adalah : tipe data 

angka dengan berbagai macam nilai yaitu integer, long dan double. 

 Maka output dari program tersebut adalah : 
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 Gambar 2.11 Tampilan Output Menggunakan Tipe Data Angka 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contoh Program C# Menggunakan Tipe Data Angka dan Huruf 

Catatan : Untuk data gabungan beberapa huruf pada C# menggunakan 

tipe data string 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace ConsoleApplication11 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            // variabel inputan 

            int jml; 

            long tlp; 

            double total; 

            double hrg; 

            string plgn, nb; 

 

            // Statement input dan output 

 

            

Console.WriteLine("====================================\n\n"); 

Console.WriteLine("Rekapitulasi Pembelian Produk PT Untung Selalu\n\n"); 

Console.WriteLine("  Menggunakan Tipe Data Angka dan Huruf\n\n"); 

Console.WriteLine("=====================================\n\n"); 

Console.Write("Inputkan Nama Produk                    : "); 

 nb = Console.ReadLine(); 

 Console.Write("Inputkan Jumlah Produk                 : "); 

 jml = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

 Console.Write("\nHarga Produk adalah                  : "); 

 hrg = Convert.ToInt64(Console.ReadLine()); 

 Console.Write("\nInputkan Nama Pelanggan              : "); 

 plgn = Console.ReadLine(); 

 Console.Write("\nInputkan No.Telp Pelanggan           : "); 

 tlp = Convert.ToInt64(Console.ReadLine()); 

 total = (hrg * jml); 

 Console.WriteLine("Total Pembayaran Adalah            : " + total); 
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Console.WriteLine("==================================\n\n"); 

 

Console.WriteLine("\n Terima Kasih Atas Kunjungan Anda "); 

Console.WriteLine("\n Sampai Jumpa Lagi di PT Untung Selalu "); 

            

Console.WriteLine("\n=================================="); 

Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

 

 

 Tipe Data Yang digunakan pada program tersebut adalah : tipe data angka 

dengan berbagai macam nilai yaitu integer, long dan double.dan tipe data 

string 

 Maka output dari program tersebut adalah : 
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Gambar 2.12  Tampilan Output menggunakan tipe data angka dan huruf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contoh Program Java Menggunakan Tipe Data Angka  

import java.io.*; 

public class tipedata { 

public static void main(String[] args)throws Exception {  

BufferedReader input = new BufferedReader 

(new InputStreamReader (System.in)); 

String nama,mtk,alpro,fisika,bing,manaj, pl, pti; 

double a,b,c,d,e,f,g,x,y; 

System.out.println("Menggunakan Tipe Data Angka"); 

System.out.println("============================"); 

System.out.print ("Inputkan Nama Anda:           : ");  

nama = input.readLine(); 

System.out.print ("Inputkan Nilai Matematika     : "); 

mtk = input.readLine(); 

System.out.print ("Inputkan Nilai Algoritma      : "); 

alpro = input.readLine(); 

System.out.print ("Inputkan Nilai Fisika         : "); 

fisika = input.readLine(); 

System.out.print ("Inputkan Nilai Bahasa Inggris : "); 

bing = input.readLine(); 

System.out.print ("Inputkan Nilai Manajemen      : "); 

manaj = input.readLine(); 

System.out.print ("Inputkan Nilai Perangkat Lunak: "); 

pl = input.readLine(); 

System.out.print ("Inputkan Nilai PTI            : "); 

pti = input.readLine(); 

System.out.println("===============================================

==="); 

a = Double.parseDouble(mtk); 

b = Double.parseDouble(alpro); 

c = Double.parseDouble(fisika); 

d = Double.parseDouble(bing); 

e = Double.parseDouble(manaj); 

f = Double.parseDouble(pl); 
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x = (a+b+c)/3; 

y = (d+e+f+g)/4; 

 

System.out.println("===============================================

="); 

System.out.println("Hasil Rata - Rata Nilai Eksak dan Non Eksak Adalah"); 

System.out.println("===============================================

="); 

System.out.println(""); 

System.out.println("nilai eksak : "+ x); 

System.out.println("nilai non eksak : " + y); 

System.out.println(""); 

    } 

} 

Tipe data yang digunakan pada program tersebut adalah tipe 

data angka dengan berbagai macam data angka yaitu integer, 

double dan long. 

Maka output dari program tersebut adalah : 
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Gambar 2.13  Tampilan Output menggunakan tipe data angka 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contoh Program Java Menggunakan Tipe Data Huruf 

class char1{ 

  public static void main(String[] args) { 

   

    char ch1 = ’F’; 

     char ch2 = 'A'; 

  char ch3 = 'U'; 

   char ch4 = 'Z'; 

char ch5 = 'I'; 

  char ch6 = 'A';   

char ch7 = 'H'; 

     

    System.out.println("ch1 = " + ch1); 

    System.out.println("ch2 = " + ch2); 

    System.out.println("ch3 = " + ch3); 

    System.out.println("ch4 = " + ch4); 

    System.out.println("ch5 = " + ch5); 

    System.out.println("ch6 = " + ch6); 

    System.out.println("ch7 = " + ch7); 

  } 

} 

       Tipe data yang digunakan pada program tersebut adalah  

Character, dan output dari program tersebut adalah :    
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Gambar 2.14 Tampilan Output Menggunakan Tipe Data Character 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contoh Program Java Menggunakan Kombinasi Tipe Data 

Huruf dan Angka  

import java.io.*; 

public class indata { 

public static void main(String[] args)throws Exception {  

BufferedReader input = new BufferedReader 

(new InputStreamReader (System.in)); 

  char ch1 = 'F'; 

      char ch2 = 'A'; 

  char ch3 = 'U'; 

     char ch4 = 'Z'; 

  char ch5 = 'I'; 

   char ch6 = 'A';   

  char ch7 = 'H'; 

  String nama,kls,Almt,NoHP; 

  int a = 3; int b=2; float c,d,e,f; 

   

           

System.out.println("  Menggunakan Tipe Data Angka & Kombinasi Huruf"   ); 

System.out.println("=================================================

="); 

System.out.print ("Inputkan Nama Anda           : ");  

nama = input.readLine(); 

System.out.print ("Inputkan Kelas Anda          : ");  

kls = input.readLine(); 

System.out.print ("Inputkan Alamat Anda         : ");  

Almt = input.readLine(); 

System.out.print ("Inputkan No. Handphone Anda  : ");  

NoHP = input.readLine(); 

f=(a*b)+(a-b); 

System.out.println("=================================================

==");System.out.println("Memunculkan Hasil Tipe Data Angka& Kombinasi Huruf"); 

System.out.println("=================================================

=="); 
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System.out.println("==================================================

="); 

System.out.println("                 Hasil Nilai Akhir                "); 

System.out.println("==================================================

="); 

System.out.println(""); 

System.out.println("Hasil Nilai Akhir : "+f); 

System.out.println("==================================================

="); 

System.out.println("      Hasil Data Karakter Dengan Data Konstan      "); 

System.out.println("==================================================

="); 

System.out.println(""); 

System.out.println("ch1 = " + ch1); 

System.out.println("ch2 = " + ch2); 

System.out.println("ch3 = " + ch3); 

System.out.println("ch4 = " + ch4); 

System.out.println("ch5 = " + ch5); 

System.out.println("ch6 = " + ch6); 

System.out.println("ch7 = " + ch7); 

System.out.println("==================================================

=="); 

System.out.println("      Hasil Data Angka Dengan Data Konstan          "); 

System.out.println("==================================================

=="); 

c = a + b;  

d = a * b;  

e = a - b;  

  System.out.println(c); 

  System.out.println(d); 

  System.out.println(e); 

 

  } 

} 

 

  Tipe data yang digunakan pada program tersebut adalah 

kombinasi dari tipe data angka dengan nilai integer, double 
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Gambar 2.15  Hasil Output Dengan Kombinasi Tipe Data Angka dan Huruf 
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Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jelas dan benar 

1. Apa itu tipe Data 

2. Tuliskan macam – macam tipe data 

3. Buatkan Program dengan menggunakan tipe data 

angka menggunakan nilai konstan dan inputan untuk 

mencari : Luas dan Keliling 

a. Persegi Panjang 

b. Lingkaran 

c. Persegi 

d. Segi Tiga 

4. Buatkan program dengan menggunakan tipe data 

gabungan huruf/string menggunakan nilai konstan 

dan inputan untuk memunculkan biodata mahasiswa 

yang terdiri dari Field Nama, NPM, Kelas, Alamat, 

Hobi dan Data identitas Lainnya. 
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1. Varibel dan tipe data merupakan komponen 

atau bagian terpenting yang ada dalam 

bahasa pemrograman 

2. Variabel merupakan pengenal (identifier) dari 

suatu data yang kita deklarasikan pada 

bahasa pemrograman 

3. variable dapat dikatakan juga sebagai wadah 

(penyimpanan data/alokasi storage) yang kita 

deklarasikan dengan tujuan untuk 

memudahkan programmer memanggil atau 

menggunakan kembali data yang ada pada 

kode program yang dibuatnya 
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4. Variabel konstan :” merupakan jenis variable yang 

sudah memiliki nilai atau value 

5. Contoh Variabel konstan  

Int a= 5; 

String nama=”Tsarwan Kasyfillah”; 

6. Variabel inputan :”merupakan jenis variable yang 

tidak memiliki nilai atau value, jika kita ingin 

memberikan nilai maka ada statement tambahan 

yang digunakan yaitu dengan perintah input 

variable dan kita dapat menginputkannya melalui 

keyboard 

7. Contoh Variabel Input 

Int a; 

  String nama; 

8. Tipe data merupakan jenis data yang digunakan 

pada saat kita membuat atau mendeklarasikan 

variable, oleh karena itu tipe data sangat 

menentukan apakah data yang kita gunakan 

sesuai dengan jenis datanya. 

9. Integer (int) : “ Merupakan tipe data yang  digunakan 

untuk menyimpan nilai dengan bilangan bulat 

positif tanpa ada titik decimal pada bilangan 

tersebut. 
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10. Floating Point:”Merupakan tipe data yang 

digunakan untuk menyimpan data angka 

dengan nilai pecahan misalnya 27.72; 54.36 

dst. Namun Pada data floating point kita dapat 

mengenal macam – macamnya dan mengetahui 

panjang field yang tersimpan pada masing- 

masing tipe datanya. 

11. Tipe Data Karakter :”merupakan tipe data yang 

digunakan untuk menyimpan nilai karakter ( 1 

buah huruf). 

12. Tipe data string :”Merupakan tipe data yang 

menyimpan nilai dari gabungan beberapa 

karakter 
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OPERATOR PADA 

BAHASA 

PEMROGRAMAN 

C++,C# dan JAVA 
 

 

 

 

 

 

 

 

Kode program yang dibuat oleh pengguna atau programmer 

tidak terlepas dari penggunaan berbagai macam operator, 

apalagi dalam program menggunakan berbagai macam 

kalkulasi atau perhitungan, maka operatorpun digunakan. 

 

Kata Kunci: operator, program, macam operator, programmer   
 

 

Tujuan Pembelajaran  
Setelah mempelajari bab ini Mahasiswa diharapkan mampu: 
Menjelaskan berbagai macam operator yang digunakan pada bahasa 
pemrograman C++, C# dan Java, serta mampu memberikan contoh 
dengan program menggunakan berbagai macam operator tersebut. 

 

Sumber: defenseindustrydaily.com 
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Membuat Program Sederhana Menggunakan 
Berbagai Macam Operator Pada Bahasa C++, C# 

dan Java 
 

Pengenalan Operator Pada  
Bahasa Pemrograman 

C++,C# dan Java 
 

Operator Pada Bahasa 
Pemrograman C++, C# dan 

Java 
 

Macam – Macam Operator 
Pada Bahasa Pemrograman 

C++,C# dan Java 
 

PETA KONSEP BAB III 
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 Pengertian Operator 

Operator merupakan symbol atau berbagai macam 

lambang yang sering kita gunakan dalam bahasa 

pemrograman dan memiliki fungsi masing – masing. 

Selain operator kita juga harus mengenal operand, 

yaitu pengenal atau variable yang digunakan untuk 

mengoperasikan suatu nilai, misalnya saja  

Int X = A + B; 

Keterangan : 

[A,B dan X ]: merupakan operand (Variabel) 

[=, + ]     : merupakan operator. 
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 Macam – Macam  Operator Pada Bahasa 

Pemrograman 

Macam-Macam Operator yang digunakan pada 

bahasa pemrograman diantaranya adalah : 

a. Operator Assignment 

Merupakan jenis operator yang berfungsi untuk 

memberikan suatu nilai(value) kepada variable 

yang ditunjuk, biasanya operator assignment 

digunakan untuk jenis data variable konstan. 

Operator assignment dapat juga digunakan 

untuk perhitungan proses dengan rumus 

tertentu. Symbol yang digunakan pada operator 

assignment adalah “[=]” lambang sama dengan 

Contoh pendeklarasian operator assignment 

o Int x=5; 

o String nama=”Tsarwan Kasyfi”; 

o X=a+b; 
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Keterangan  : 

Pada contoh 1 dan 2 operator assignment digunakan 

untuk memberikan nilai kepada variable x dengan nilai 5 

dan untuk variable string dengan nilai “Tsarwan Kasyfi”. 

Sedangkan pada contoh yang 3 operator assignment 

digunakan untuk melakukan proses perhitungan nilai 

x=a+b; dimana hasilnya akan disimpan pada variable x 

dan prosesnya dilakukan oleh variable a dan b 

b. Operator Logika 

   Merupakan jenis operator yang memberikan nilai 

true(benar) dan false(salah). 

   Simbol yang digunakan pada operator logika adalah: 

   Logika And (Logika dan)[symbol yang digunakan &&] 

   Logika Or (Logika atau)[symbol yang digunakan ||] 

   Logika Negasi(Logika ingkaran) [symbol yang digunakan 

adalah [ ! ] 

   Untuk operator logika kita menggunakan table kebenaran 

apabila ingin melakukan pengecekan secara manual, 

seperti terlihat berikut ini: 
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Tabel Logika And [&&] 

A B Hasil A&&B 

1 1 1 

1 0 0 

0 1 0 

0 0 0 

Keterangan Tabel : 

Untuk jenis logika And [&&] menggunakan nilai 

1[true/benar] dan nilai 0[false/salah]. Pada logika and 

terlihat pada kedua buah variable  harus bernilai benar, 

jika salah satunya salah maka hasil akhirnya salah. 

Tabel Logika Or [||] 

A B Hasil A&&B 

1 1 1 

1 0 1 

0 1 1 

0 0 0 
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Keterangan Tabel : 

Untuk jenis logika Or [||] menggunakan nilai 

1[true/benar] dan nilai 0[false/salah]. Pada logika or 

terlihat pada kedua buah variable  harus bernilai benar 

atau salah satunya boleh bernilai benar, maka hasilnya 

akan benar dan jika kedua buah variable bernilai salah 

maka hasilnya akan salah. 

Tabel Logika Negasi [!]/ Ingkaran 

A !A 

1 0 

0 1 

 

c. Operator Relasional 

Merupakan jenis operator yang digunakan untuk 

menghubungkan 2 buah variable atau operand yang 

menghasilkan suatu keputusan. Symbol – symbol yang 

biasa digunakan untuk operator relasional adalah 

:<[lebih kecil], >[lebih besar], <=[lebih kecil =], >=[lebih 

besar =], ==[sama dengan],dan !=[tidak =]. 
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d. Operator Increament dan Decreament 

Merupakan jenis operator yang digunakan untuk 

melakukan proses  penambahan atau pengurangan 

nilai [ yaitu nilai peubah naik atau nilai turun ] dan 

biasanya digunakan pada jenis structur control 

perulangan. 

Logika Operator Increament (nilai pertambahan 

dengan symbol ++) 

Misalnya x++ artinya nilai [x = x+1] 

Logika Operator Decreament (nilai pengurangan 

dengan symbol --) 

Misalnya x—artinya nilai [x = x-1] 

e. Operator Aritmatika  

Merupakan jenis operator yang digunakan untuk 

proses perhitungan matematika dasar misalnya saja 

penjumlahan, perkalian, pembagian, pengurangan dan 

sisa hasil bagi (modulu). 
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 Contoh Program dengan C++Menggunakan 

Operator 

// Program 3.1 

#include <iostream.h> 

int main () 

{ 

// inisialisasi variabel : 

long int P, l,a,t, s,u,v; 

long int K, S; 

// proses : 

cout<< " ==================================== " << endl; 

cout<< " |Menghitung Sisa Pendapatan Tsarwan| " << endl; 

cout<< " ==================================== " << endl; 

cout<<"Masukkan Pendapatan                        : "; 

cin>>P; 

cout<<"Pembayaran Uang Kos                        : "; 

cin>>l; 

"\n" ; 

cout<<"Pembayaran Uang Transport                  : "; 

cin>>a; 

cout<<"Pembayaran Uang Makan                      : "; 

cin>>t; 

cout<<"Pembayaran Uang Kuliah                     : "; 

cin>>s; 

cout<<"Pembayaran Uang Buku                       : "; 
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cin>>u; 

cout<<"Pembayaran Uang Lain - lain                : "; 

cin>>v; 

// cetak hasilnya : 

K = (l+a+t+s+u+v); 

S = (P-K); 

cout<<"Jadi Total Pengeluaran adalah              : "<<K<<endl; 

cout<<"Sisa uang bulanan yang bisa ditabung adalah: "<<S<<endl; 

// menghentikan program : 

return 0; 

} 

  

Pada Program 3.1, menggunakan operator Assignment 

yaitu pada proses perhitungan: 

K = (l+a+t+s+u+v); 

S = (P-K); 

 

 

 

Dari Program tersebut, maka outputnya adalah : 

 

 

 

Operator 

Assignment 
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Gambar 3.1 Tampilan Output menggunakan operator Assignment 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Menggunakan Operator Aritmatika 

Program berikut adalah program menggunakan operator 

aritmatika dengan symbol [+,-,* dan /]. Pada program berikut 

ini kita menggunakan data konstan dan tipe data integer. 
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//Program 3.2 

#include<iostream.h> 

 int main () 

{ 

int x=8, y=4, a= 6, b=3,c=1; 

cout<<"===============================================================

==" <<endl; 

cout<<"        ================================================" <<endl; 

cout<<"                Menggunakan Operator Aritmatika                   "<<endl; 

cout<<"        ================================================" <<endl; 

cout<<"===============================================================

==" <<endl; 

cout<<x<<"+"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Penjumlahan Maka Hasilnya =" << 

x+y<<endl; 

cout<<x<<"*"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Perkalian   Maka Hasilnya =" << 

x*y<<endl; 

cout<<x<<"-"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pengurangan Maka Hasilnya =" << 

x-y<<endl; 

cout<<x<<":"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pembagian   Maka Hasilnya =" << 

x/y<<endl; 

cout<<a<<"+"<<b<<" Menggunakan Operator Aritmatika Penjumlahan Maka Hasilnya =" << 

a+b<<endl; 

cout<<a<<"*"<<b<<" Menggunakan Operator Aritmatika Perkalian   Maka Hasilnya =" << 

a*b<<endl; 

cout<<a<<"-"<<b<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pengurangan Maka Hasilnya =" << 

a-b<<endl; 

cout<<a<<":"<<b<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pembagian   Maka Hasilnya =" << 

a/b<<endl; 

cout<<b<<"+"<<c<<" Menggunakan Operator Aritmatika Penjumlahan Maka Hasilnya =" << 

b+c<<endl; 

cout<<b<<"*"<<c<<" Menggunakan Operator Aritmatika Perkalian   Maka Hasilnya =" << 

b*c<<endl; 

cout<<b<<"-"<<c<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pengurangan Maka Hasilnya =" << 

b-c<<endl; 

cout<<b<<":"<<c<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pembagian   Maka Hasilnya ="  
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Gambar 3.2 Tampilan output Menggunakan Operator Aritmatika 

 

 

cout<<b<<":"<<c<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pembagian   Maka Hasilnya =" << 

b/c<<endl; 

cout<<"===============================================================

==            " <<endl; 

cout<<"        =================================              " <<endl; 

cout<<" ================================================      " <<endl; 

cout<<"       =================================               " <<endl; 

cout<<"               @ Created By :Tsarwan Kasyfillah" <<endl; 

 

// menghentikan program : 

return 0; 

} 
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CONTOH PROGRAM DENGAN OPERATOR MENGGUNAKAN DATA 

KONSTAN 

//Program 3.3 

#include<iostream.h> 

int main () 

{ 

// operator aritmatika dengan data inputan 

int x, y, a, b,c; 

cout<<" Inputkan Nilai X  :"; cin>>x; 

cout<<" Inputkan Nilai Y  :"; cin>>y; 

cout<<" Inputkan Nilai A  :"; cin>>a; 

cout<<" Inputkan Nilai B  :"; cin>>b; 

cout<<" Inputkan Nilai C  :"; cin>>c; 

cout<<"===============================================================

==" <<endl; 

cout<<"        ================================================" <<endl; 

cout<<"                Menggunakan Operator Aritmatika                   "<<endl; 

cout<<"        ================================================" <<endl; 

cout<<"===============================================================

==" <<endl; 

cout<<x<<"+"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Penjumlahan Maka Hasilnya =" << 

x+y<<endl; 

cout<<x<<"*"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Perkalian   Maka Hasilnya =" << 

x*y<<endl; 

cout<<x<<"-"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pengurangan Maka Hasilnya =" << 

x-y<<endl; 

cout<<x<<":"<<y<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pembagian   Maka Hasilnya =" << 

x/y<<endl; 

cout<<a<<"+"<<b<<" Menggunakan Operator Aritmatika Penjumlahan Maka Hasilnya =" << 

a+b<<endl; 

cout<<a<<"*"<<b<<" Menggunakan Operator Aritmatika Perkalian   Maka Hasilnya =" << 

a*b<<endl; 

cout<<a<<"-"<<b<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pengurangan Maka Hasilnya =" << 

a-b<<endl; 

cout<<a<<":"<<b<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pembagian   Maka Hasilnya =" << 

a/b<<endl; 

cout<<b<<"+"<<c<<" Menggunakan Operator Aritmatika Penjumlahan Maka Hasilnya =" << 

b+c<<endl; 

cout<<b<<"*"<<c<<" Menggunakan Operator Aritmatika Perkalian   Maka Hasilnya =" << 
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Gambar 3.3 Tampilan Output Menggunakan Operator Aritmatika dengan Data Input 

cout<<b<<"-"<<c<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pengurangan Maka Hasilnya =" << 

b-c<<endl; 

cout<<b<<":"<<c<<" Menggunakan Operator Aritmatika Pembagian   Maka Hasilnya =" << 

b/c<<endl; 

cout<<"===============================================================

==            " <<endl; 

cout<<"               =================================        " <<endl; 

cout<<"               @ Created By :Tsarwan Kasyfillah" <<endl; 

// menghentikan program : 

return 0; 

} 

 

Pada Program 3.2 menggunakan operator aritmatika yaitu penjumlahan, 

pengurangan, perkalian dan pembagian dan data yang digunakan adalah 

data inputan, maka output dari program tersebut adalah : 
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 Contoh Program dengan C++Menggunakan 

Operator Perbandingan  

Program 3.4 

#include<iostream.h> 

int main () 

{ 

// Operator aritmatika dengan data inputan 

 

int x, y; // inisialisasi Variabel input 

 

cout<< " ==================================== " << endl; 

cout<< "|  Operator Pembanding Data Inputan  | " << endl; 

cout<< " ==================================== " << endl; 

 

// Proses Data Input 

 

cout<<" Inputkan Nilai X  :"; cin>>x; 

cout<<" Inputkan Nilai Y  :"; cin>>y; 

 

// Operator Pembanding Dengan Pengecekan Nilai 

 

if(x==y)cout<< x <<"Sama Dengan Nilai"<< y <<endl; 

else if(x!=y) cout<< x <<"Tidak Sama Dengan Nilai"<< y <<endl; 

else if(x>y) cout<< x <<"  Lebih Besar Dari Nilai"<< y <<endl; 

else if(x<y) cout<< x <<"Lebih Kecil Dari Nilai"<< y <<endl; 

 

// menghentikan program : 

return 0; 

 

} 
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Gambar 3.4 Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Input 

 

 

 

 

 

 

 

 Contoh Program dengan C++ 

Menggunakan Operator Perbandingan  

Dari program 3.4 menggunakan operator perbandingan 

dengan data input, maka output yang dihasilkan adalah 

sebagai berikut : 
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 Contoh Program dengan C++Menggunakan Operator Increament 

dan Decreament Menggunakan Variabel Konstan 

//Program 3.5 

#include<iostream.h> 

int main () 

{ 

// Operator increament & Decreament dengan data variabel konstan 

int x=5; 

int y=8; 

cout<< " ============================================= " << endl; 

cout<< " |      Operator Increament & Decreament     | " << endl; 

cout<< " ============================================= " << endl; 

// Proses Data Increament dan Decreament 

cout<<" Hasil Nilai X Sebelum Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<x<<endl; 

x++; 

cout<<" Hasil Nilai X Setelah Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<x<<endl; 

cout<<" Hasil Nilai Y Sebelum Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<y<<endl; 

y++; 

cout<<" Hasil Nilai Y Setelah Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<y<<endl; 

cout<<" Hasil Nilai X Sebelum Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<x<<endl; 

x--; 

cout<<" Hasil Nilai X Setelah Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<x<<endl; 

cout<<" Hasil Nilai Y Sebelum Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<y<<endl; 

y--; 

cout<<" Hasil Nilai Y Setelah Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<y<<endl; 

cout<< " ================================================ " << endl; 

cout<< " |              Terima Kasih Selamat Mencoba                 | " << endl; 

cout<< " ================================================ " << endl; 

cout<< " ================================================ " << endl; 

cout<< " |      Created by:@Tsarwan Kasyfi               | " << endl; 

cout<< " ================================================ " << endl; 

 // menghentikan program : 

return 0; 

} 

Dari program 3.5 terlihat variable yang digunakan adalah variable 

konstan dengan nilai x=5; dan nilai y=8; maka output yang dapat 

ditampilkan dari proses dengan menggunakan operator 

increament dan decreament adalah sebagai berikut : 
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Gambar 3.5 Tampilan Output Menggunakan Operator Increament dan Decreament 
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 Contoh Program dengan C++Menggunakan Operator Increament 

dan Decreament Menggunakan Variabel Inputan 

//Program 3.6 

#include<iostream.h> 

int main () 

{ 

// Operator increament & Decreament dengan data variabel inputan 

int x,y; 

cout<<" Inputkan Nilai X :" ; 

cin>>x; 

cout<<" Inputkan Nilai Y :" ; 

cin>>y; 

cout<< " ============================================= " << endl; 

cout<< " |      Operator Increament & Decreament     | " << endl; 

cout<< " ============================================= " << endl; 

// Proses Data Increament dan Decreament 

cout<<" Hasil Nilai X Sebelum Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<x<<endl; 

x++; 

cout<<" Hasil Nilai X Setelah Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<x<<endl; 

cout<<" Hasil Nilai Y Sebelum Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<y<<endl; 

y++; 

cout<<" Hasil Nilai Y Setelah Dilakukan Operasi Increament Adalah :"<<y<<endl; 

cout<<" Hasil Nilai X Sebelum Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<x<<endl; 

x--; 

cout<<" Hasil Nilai X Setelah Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<x<<endl; 

cout<<" Hasil Nilai Y Sebelum Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<y<<endl; 

y--; 

cout<<" Hasil Nilai Y Setelah Dilakukan Operasi Decreament Adalah :"<<y<<endl; 

cout<< " ================================================ " << endl; 

cout<< " |              Terima Kasih Selamat Mencoba                 | " << endl; 

cout<< " ================================================ " << endl; 

cout<< " ================================================ " << endl; 

cout<< " |      Created by:@Tsarwan Kasyfi               | " << endl; 

cout<< " ================================================ " << endl; 

 // menghentikan program : 

return 0; 

} 

Dari program 3.6 terlihat variable yang digunakan adalah variable 

inputan dengan nilai x dan nilai y diinput. Maka output yang dapat 

ditampilkan dari proses dengan menggunakan operator 

increament dan decreament adalah  

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



111 | Aplikatif Logika& Algoritma(C++,C# dan Java) 

Gambar 3.6 Tampilan Output Operator Increament & Decreament Dengan Variabel Input 
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 Contoh Program dengan C++Menggunakan Operator Logika 

AND dan OR Menggunakan Variabel Konstan 

//Program 3.7 

#include<iostream.h> 

int main () 

{ 

// Operator increament & Decreament dengan data variabel inputan 

int x=100; 

int y=1; 

cout<< " =========================================================  " 

<< endl; 

cout<< " |  Operator Dengan Logika AND dan Logika OR              | " << endl; 

cout<< " ========================================================= " 

<< endl; 

// Proses Data Dengan Logika AND dan OR 

cout<<"(Membandingkan Nilai X dan Y Dengan Logika AND, Maka Hasilnya Adalah :)" 

<<(x>=0 && y>=10)<<endl; 

cout<<"(Membandingkan Nilai X dan Y Dengan Logika OR, Maka Hasilnya Adalah  :)" 

<<(x>=0 || y>=10)<<endl; 

 

cout<< "  ======================================================== " 

<< endl; 

cout<< " |       Terima Kasih Selamat Mencoba                    | " << endl; 

cout<< "  ======================================================== " 

<< endl; 

cout<< "          ============================================ " << endl; 

cout<< "     |     Created by:@Tsarwan Kasyfi                | " << endl; 

cout<< "          =========================================== " << endl; 

 

 // menghentikan program : 

return 0; 

 

} 

 

Dari program tersebut terlihat variable yang digunakan adalah 

variable konstan dengan nilai x =100 dan nilai y=1. Untuk logika 

AND melakukan pengecekan terhadap 2 buah pernyataan, jika 

kedua pernyataan bernilai benar, maka output yang dihasilkan 

akan bernilai benar/true[1], dan jika salah satu pernyataan bernilai 

salah maka output yang dihasilkan adalah salah/false[0]. Berbeda 
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Gambar 3.7 Tampilan Output Operator Logika And dan OR menggunakan Variabel Konstan 
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 Contoh Program dengan C++Menggunakan Operator Logika 

AND dan OR Menggunakan Variabel Inputan 

//Program 3.8 

#include<iostream.h> 

int main () 

{ 

// Operator increament & Decreament dengan data variabel inputan 

int x;int y; 

cout<<" Inputkan Nilai X :" ; 

cin>>x; 

cout<<" Inputkan Nilai Y :" ; 

cin>>y; 

cout<< " =========================================================  " 

<< endl; 

cout<< " |  Operator Dengan Logika AND dan Logika OR              | " << endl; 

cout<< " ========================================================= " 

<< endl; 

// Proses Data Increament dan Decreament 

cout<<"(Membandingkan Nilai X dan Y Dengan Logika AND, Maka Hasilnya Adalah :)" 

<<(x>=0 && y>=10)<<endl; 

cout<<"(Membandingkan Nilai X dan Y Dengan Logika OR, Maka Hasilnya Adalah  :)" 

<<(x>=0 || y>=10)<<endl; 

cout<< "  ======================================================== " 

<< endl; 

cout<< " |       Terima Kasih Selamat Mencoba                    | " << endl; 

cout<< "  ======================================================== " 

<< endl; 

cout<< "          ============================================ " << endl; 

cout<< "     |     Created by:@Tsarwan Kasyfi                | " << endl; 

cout<< "          =========================================== " << endl; 

 // menghentikan program : 

return 0; 

} 

 

Dari program tersebut terlihat variable yang digunakan adalah 

variable konstan dengan nilai x =100 dan nilai y=1. Untuk logika 

AND melakukan pengecekan terhadap 2 buah pernyataan, jika 

kedua pernyataan bernilai benar, maka output yang dihasilkan 

akan bernilai benar/true[1], dan jika salah satu pernyataan bernilai 

salah maka output yang dihasilkan adalah salah/false[0]. Berbeda 
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Gambar 3.8 Tampilan Output Logika AND dan OR Menggunakan Data Inputan 
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 Contoh Program C# Menggunakan Operator 

Aritmatika Dengan Data Konstan 

// Program 3.9 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace operator1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            // Deklarasi Data Konstan 

            int a = 9, b = 4;  

            // Deklarasi Penyimpanan Hasil Penjumlahan, 

       // Penyimpanan Hasil Pengurangan, Perkalian dan Pembagian 

            int A, B, C; 

            decimal D; 

  // Proses Data Penjumlahan, Pengurangan,Perkalian dan Pembagian 

 A = a + b; 

            B = a - b; 

            C = a * b; 

            D = a / b; 
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output 

 

 

 

 

 

 

 

// Mencetak Hasil  

System.Console.WriteLine("===================================" ); 

System.Console.WriteLine("Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data 

Konstan "); 

System.Console.WriteLine("=================================== "); 

System.Console.WriteLine("      Hasil penjumlahan : " + A); 

System.Console.WriteLine("      Hasil pengurangan : " + B); 

System.Console.WriteLine("      Hasil perkalian   : " + C); 

System.Console.WriteLine("      Hasil pembagian   : " + D); 

System.Console.WriteLine("================================= "); 

System.Console.WriteLine(" Terima Kasih @Created By Fauziah Kasyfi 2015 "); 

System.Console.WriteLine("=============================== "); 

System.Console.ReadLine(); 

 

        } 

    } 

} 

Pada Program 3.9 terlihat penggunaan variable konstan untuk nilai a dan b, 

namum data hasil kalkulasi menggunakan operator aritmatika data disimpan 

pada variable  A,B,C dan D. Maka output Dari program 3.9 adalah : 
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Gambar 3.9 Tampilan Output  Operator Aritmatika Pada Program C# Menggunakan Data 

Konstan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Contoh Program C# Menggunakan Operator Logika Dengan Data 

Inputan  

//Program 3.10 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace operator1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            // Deklarasi Nilai Input a dan b 

            int a, b; 

            // Deklarasi Nilai Untuk Penyimpanan Hasil Penjumlahan[X],   

            Pengurangan[Y] 

            // Perkalian[Z], Pembagian[V] dan Modulo[W] 

            int X, Y, Z, W; 

            decimal V; 

            // Proses input Nilai a dan b 

System.Console.WriteLine("=================================================

=="); 

System.Console.WriteLine(" Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Input ");   

System.Console.WriteLine("=================================================

==="); 

System.Console.Write( "Inputkan Nilai A               : "); 

a = int.Parse(System.Console.In.ReadLine()); 

System.Console.Write( "Inputkan Nilai B               : "); 

b = int.Parse(System.Console.In.ReadLine()); 
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// Proses Kalkulasi Dengan Operator Aritmatika 

X = a + b; 

Y = a - b; 

Z = a * b; 

V = a / b; 

W = a % b; 

// Mencetak Hasil Keluaran 

        

System.Console.WriteLine("=================================================

===="); 

System.Console.WriteLine("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Operator Aritmatika"); 

System.Console.WriteLine("=================================================

===="); 

System.Console.WriteLine("Hasil penjumlahan              :" + X); 

System.Console.WriteLine("Hasil pengurangan              :" + Y); 

System.Console.WriteLine("Hasil perkalian                :" + Z); 

System.Console.WriteLine("Hasil pembagian                :" + V); 

System.Console.WriteLine("Hasil Modulo/Sisa Hasil Bagi   :" + W); 

System.Console.WriteLine("=================================================

===="); 

System.Console.WriteLine("    Selamat Mencoba Terima Kasih FauziahKasyfi@2015  "); 

System.Console.WriteLine("=================================================

===="); 

System.Console.ReadLine(); 

      } 

    } 

} 

Dari Program 3.10 terlihat menggunakan variable inputan dengan nama a dan b. 

Untuk variable penyimpanan menggunakan nama variable X,Y,Z.W dan V, maka 

akan terlihat output sebagai berikut : 
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Gambar 3.10 Tampilan Output Operator Aritmatika Menggunakan Data Inputan. 
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//Program 3.11 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

namespace operator2 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            // Deklarasi Nilai Konstan a dan b 

            int a= 100, b=20; 

     // Deklarasi Penyimpanan Nilai dengan Variabel X dan W 

     Boolean X, W; 

 System.Console.WriteLine("   ============================================="); 

 System.Console.WriteLine("      Menggunakan Operator AND dan OR "          ); 

 System.Console.WriteLine("   ============================================"); 

 // Proses Analisis Logika Dengan Operator AND dan OR 

  X= (a<=100 && b>=100); 

  W= (a<=100 || b>=100); 

 // Mencetak Hasil Keluaran 

System.Console.WriteLine("=================================================

===="); 

System.Console.WriteLine("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Operator Logika And dan 

OR"); 

System.Console.WriteLine("=================================================

===="); 

System.Console.WriteLine("  Hasil Logika AND dari data a dan b adalah    :" + X); 

System.Console.WriteLine("  Hasil Logika  OR dari data a dan b adalah    :" + W); 

System.Console.WriteLine("  

=================================================="); 

System.Console.WriteLine("  Selamat Mencoba Terima Kasih FauziahKasyfi@2015  "); 
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Gambar 3.11 Tampilan Output Logika Operator And dan Or Menggunakan Variabel Konstan 

 

 

 

Dari kode program 3.11 terlihat Menggunakan Operator 

Logika And dan Or dengan nilai variable konstan yaitu nilai 

yang sudah ditentukan untuk variable a=100 dan b = 20, 

sedangkan untuk perbandingan logika menggunakan 

variable X dan W, dimana nilai X= (a<=100 && b>=100);  

artinya melakukan pengecekan nilai : apakah nilai a<=100 

(True/Benar) dan nilai b>=100 (False/Salah), dari 

pernyataan tersebut, maka hasil yang diperoleh adalah 

False/Salah. Langkah Selanjutnya adalah melakukan 

pengecekan untuk nilai W= (a<=100 || b>=100); artinya 

apakah nilai a<=100 (True/Benar) atau nilai b>=100 

(False/ Salah), Karena Menggunakan logika Or, maka 

hasil dari pernyataan tersebut adalah Benar/True. Untuk 

lebih jelasnya kita dapat melihat output berikut :  
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//Program 3.12 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

namespace operator4 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            // Deklarasi Nilai Input a dan b 

            int a, b; 

            // Deklarasi Penyimpanan Nilai dengan Variabel X dan W 

         Boolean X, W; 

            // Proses input Nilai a dan b 

            

System.Console.WriteLine("======================================"); 

System.Console.WriteLine(" Menggunakan Operator Logika And dan Or 

Dengan Data Input "); 

System.Console.WriteLine("======================================="); 

System.Console.Write( "   Inputkan Nilai A                     : "); 

a = int.Parse(System.Console.In.ReadLine()); 

System.Console.Write( "   Inputkan Nilai B                     : "); 

b = int.Parse(System.Console.In.ReadLine()); 

// Proses Analisis Logika Dengan Operator AND dan OR 

X= (a<=100 && b>=100); 

W= (a<=100 || b>=100); 

// Mencetak Hasil Keluaran 

System.Console.WriteLine("======================================="); 

System.Console.WriteLine("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Operator 

Logika And dan OR"); 

System.Console.WriteLine("======================================="); 

System.Console.WriteLine("Hasil Logika AND dari data A dan B adalah   

:" + X); 

System.Console.WriteLine("Hasil Logika  OR dari data A dan B adalah   

:" + W); 

System.Console.WriteLine(" ================================"); 

System.Console.WriteLine("Selamat Mencoba Terima Kasih 

FauziahKasyfi@2015  "); 

System.Console.WriteLine("====================================="); 

            System.Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 
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                  Gambar 3.12 Tampilan Output Operator Logika And dan Or Menggunakan Data 

Input 

 

 

 

Dari kode program 3.12 terlihat Menggunakan Operator 

Logika And dan Or dengan nilai variable inputan yaitu nilai 

variable a dan b, sedangkan untuk perbandingan logika 

menggunakan variable X dan W, dimana nilai X= (a<=100 

&& b>=100);  artinya melakukan pengecekan nilai. 

Pengecekan nilai pada program 3.12 berbeda dengan 

program 3.11, Pada program 3.12 nilai hasil True atau 

False didapatkan berdasarkan nilai a dan b yang kita 

inputkan. Untuk lebih jelasnnya dapat kita lihat pada output 

berikut: 
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// Program 3.13 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace operator5 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            // Deklarasi Nilai Input a dan b 

            int a, b; 

            // Proses input Nilai a dan b 

            

System.Console.WriteLine("===================================================

===="); 

System.Console.WriteLine("Menggunakan Operator Increament & Decreament Dengan Data 

Konstan"); 

System.Console.WriteLine("===================================================

===="); 

System.Console.Write("             Inputkan Nilai A                   : "); 

a = int.Parse(System.Console.In.ReadLine()); 

System.Console.Write("             Inputkan Nilai B                   : "); 

b = int.Parse(System.Console.In.ReadLine()); 

// Proses Analisis Logika Dengan Operator Increament  

a++; 

b++; 

// Mencetak Hasil Keluaran 

System.Console.WriteLine("===================================================

==="); 

System.Console.WriteLine("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Increament & Decreament"); 

System.Console.WriteLine("===================================================

==="); 

System.Console.WriteLine("Hasil  Nilai A Sesudah Operasi Increament Adalah:" + a); 

System.Console.WriteLine("Hasil  Nilai B Sesudah Operasi Increament Adalah:" + b); 

// Proses Analisis Logika Dengan Operator Increament  

a--; 

b--; 

System.Console.WriteLine("Hasil  Nilai A Sesudah Operasi Decreament Adalah:" + a); 

System.Console.WriteLine("Hasil  Nilai B Sesudah Operasi Decreament Adalah:" + b); 

System.Console.WriteLine(" 
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                  Gambar 3.13 Tampilan Output Operator Logika Increament Decreament  

Menggunakan Data Input 

 

 

 

 

 

Dari kode program 3.13 terlihat Menggunakan Operator 

Increament dan Decreament dengan nilai variable inputan 

yaitu nilai variable a dan b, Kemudian Proses pengecekan 

logika increament dan decreament berdasarkan data yang 

diinput. Untuk lebih jelasnnya dapat kita lihat pada output 

berikut: 
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// Program 3.14 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace operator6 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            // Deklarasi Nilai Varibel Konstan a dan b 

            int a=8, b=9; 

               

                      

System.Console.WriteLine("===================================================

===="); 

System.Console.WriteLine("Menggunakan Operator Increament & Decreament Dengan Data 

Konstan"); 

System.Console.WriteLine("===================================================

===="); 

System.Console.Write(" Nilai A Dengan Data Konstan Adalah             : "+a); 

System.Console.Write(" Nilai B Dengan Data Konstan Adalah             : "+b); 

// Proses Analisis Logika Dengan Operator Increament  

a++; 

b++; 

// Mencetak Hasil Keluaran 

System.Console.WriteLine("===================================================

==="); 

System.Console.WriteLine("Mencetak Hasil Dengan Menggunakan Increament & Decreament"); 

System.Console.WriteLine("===================================================

==="); 

System.Console.WriteLine("Hasil  Nilai A Sesudah Operasi Increament Adalah:" + a); 

System.Console.WriteLine("Hasil  Nilai B Sesudah Operasi Increament Adalah:" + b); 

a--; 

b--; 

System.Console.WriteLine("Hasil  Nilai A Sesudah Operasi Decreament Adalah:" + a); 

System.Console.WriteLine("Hasil  Nilai B Sesudah Operasi Decreament Adalah:" + b); 

System.Console.WriteLine(" 

=================================================="); 

System.Console.WriteLine(" Selamat Mencoba Terima Kasih FauziahKasyfi@2015  " ); 

System.Console.WriteLine(" 
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                  Gambar 3.14 Tampilan Output Operator Logika Increament Decreament  

Menggunakan Data Konstan 

 

 

 

 

Dari kode program 3.14 terlihat Menggunakan Operator 

Increament dan Decreament dengan nilai variable konstan 

yaitu nilai variable a=8 dan b=9, Kemudian Proses 

pengecekan logika increament dan decreament 

berdasarkan data konstan. Untuk lebih jelasnnya dapat 

kita lihat pada output berikut: 
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// Program 3.15 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace KombinasiOp 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

String NAMA, KLS, NPM, SKS; 

// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Aplikasi Manajemen Perkantoran 

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir AMP 

Int32 AMPuts, AMPuas, AMPtgs, AMPhdr, NAAMP; 

// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Matematika Teknologi Informasi 

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir MTI 

Int32 MTKuts,MTKuas,MTKtgs,MTKhdr,NAMTK; 

// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Matematika Lanjut 

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir 

Matematika Lanjut 

Int32 MATLANuts,MATLANuas,MATLANtgs,MATLANhdr,NAMATLAN; 

// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Listrik Magnet 

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir Listrik 

Magnet 

Int32 LMuts, LMuas, LMtgs, LMhdr, NALM; 

// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Praktikum Listrik Magnet 

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir 

Praktikum Listrik Magnet 

Int32 PLMuts, PLMuas, PLMtgs, PLMhdr, NAPLM; 

// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Pendidikan Kewarganegaraan 

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir 

Pendidikan Kewarganegaraan 

Int32 PKNuts, PKNuas, PKNtgs, PKNhdr, NAPKN; 

// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Pengantar Teknologi Informasi 

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir 

Pengantar Teknologi Informasi 

Int32 PTIuts, PTIuas, PTItgs, PTIhdr, NAPTI; 

// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Bahasa Indonesia 

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir Bahasa 

Indonesia 

Int32 BInuts, BInuas, BIntgs, BInhdr, NABIn; 
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// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Bahasa Inggris 

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir toefl 

Int32 TPuts, TPuas, TPtgs, TPhdr, NATP; 

//Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Praktikum Algoritma Pemrograman 

I 

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir 

Algoritma Pemrograman I 

Int32 APuts, APuas, APtgs, APhdr, NAAP; 

// Deklarasi Variabel Untuk Mata Kuliah Praktikum Algoritma Pemrograman 

I 

// Terdiri dari Nilai UTS,UAS, Tugas, Kehadiran dan Nilai Akhir 

Praktikum Algoritma Pemrograman I 

Int32 PAPuts, PAPuas, PAPtgs, PAPhdr, NAPAP; 

// Prose Input Data Nama, Kelas, NPM dan Jumlah SKS 

Console.WriteLine("            TRANSKIP NILAI AKADEMIK             "); 

Console.WriteLine("================================================"); 

Console.Write("    Inputkan Nama  Anda          : "); 

NAMA = Console.ReadLine(); 

Console.Write("    Inputkan Kelas Anda          : "); 

KLS = Console.ReadLine(); 

Console.Write("    Inputkan NPM   Anda          : "); 

NPM = Console.ReadLine(); 

Console.Write("    Inputkan Jumlah SKS Anda     : "); 

SKS = Console.ReadLine(); 

// Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah AMP 

Console.WriteLine("      Berikut Terlampir Nama Mata Kuliah   : "); 

Console.WriteLine("\n\tAplikasi Manajemen Perkantoran"); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS        : "); 

AMPuts = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS        : "); 

AMPuas = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Tugas      : "); 

AMPtgs = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran  : "); 

AMPhdr = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

NAAMP = (AMPuts + AMPuas + AMPtgs + AMPhdr)/4; 

Console.WriteLine("\tNilai Akhir Mata Kuliah Aplikasi Manajemen 

Perkantoran  : " + NAAMP); 

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah MTI 

Console.WriteLine("\n\tMatematika Teknologi Informasi I"); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS        : "); 

MTKuts = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS        : "); 

MTKuas = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Tugas      : "); 

MTKtgs = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran  : "); 

MTKhdr = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

NAMTK = (MTKuts + MTKuas + MTKtgs + MTKhdr) / 4; 

Console.WriteLine("\tNilai Akhir Mata Kuliah Matematika Teknologi 

Informasi I : " + NAMTK); 
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//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah MAT LAN 

Console.WriteLine("\n\tMatematika Lanjut I"); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS        : "); 

MATLANuts = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS        : "); 

MATLANuas = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Tugas      : "); 

MATLANtgs = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran  : "); 

MATLANhdr = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

NAMATLAN = (MATLANuts + MATLANuas + MATLANtgs +MATLANhdr) / 4; 

Console.WriteLine("\tNilai Akhir Mata Kuliah Matematika Lanjut       : 

" + NAMATLAN); 

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah Listrik Magnet 

Console.WriteLine("\n\tListrik dan Magnet"); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS        : "); 

LMuts = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS        : "); 

LMuas = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Tugas      : "); 

LMtgs = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran  : "); 

LMhdr = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

NALM = (LMuts + LMuas + LMtgs + LMhdr) / 4; 

Console.WriteLine("\tNilai Akhir Mata Kuliah Listrik dan Magnet  : " + 

NALM); 

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah Prak. Listrik Magnet 

Console.WriteLine("\n\tPraktikum Listrik dan Magnet"); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS        : "); 

PLMuts = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS        : "); 

PLMuas = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Tugas      : "); 

PLMtgs = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran  : "); 

PLMhdr = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

NAPLM = (PLMuts + PLMuas + PLMtgs + PLMhdr) / 4; 

Console.WriteLine("\tNilai Akhir Mata Kuliah Praktikum Listrik dan 

Magnet     : " + NAPLM); 

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah PKN 

Console.WriteLine("\n\tPendidikan Kewarganegaraan"); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS        : "); 

PKNuts = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS        : "); 

PKNuas = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Tugas      : "); 

PKNtgs = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran  : "); 

PKNhdr = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

NAPKN = (PKNuts + PKNuas + PKNtgs + PKNhdr) / 4; 

Console.WriteLine("\tNilai Akhir Mata Kuliah Pendidikan Kewarganegaraan      

: " + NAPKN); 
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//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah PTI 

Console.WriteLine("\n\tPengantar Teknologi Komunikasi dan Informasi"); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS        : "); 

PTIuts = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS        : "); 

PTIuas = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Tugas      : "); 

PTItgs = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran  : "); 

PTIhdr = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

NAPTI = (PTIuts + PTIuas + PTItgs + PTIhdr) / 4; 

Console.WriteLine("\tNilai Akhir Mata Kuliah Pengantar Tek.Kom. dan 

Inf.    : " + NAPTI); 

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah B.Indonesia 

Console.WriteLine("\n\tPengantar Bahasa Indonesia"); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS        : "); 

BInuts = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS        : "); 

BInuas = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Tugas      : "); 

BIntgs = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran  : "); 

BInhdr = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

NABIn = (BInuts + BInuas + BIntgs + BInhdr) / 4; 

Console.WriteLine("\t Nilai Akhir Bahasa Indonesia : " + NABIn); 

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah  Prak. Algoritma Pemrograman I 

Console.WriteLine("\n\tPraktikum Algoritma dan Pemrograman I"); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS        : "); 

PAPuts = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS        : "); 

PAPuas = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Tugas      : "); 

PAPtgs = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran  : "); 

PAPhdr = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

NAPAP = (PAPuts + PAPuas + PAPtgs + PAPhdr) / 4; 

Console.WriteLine("\tNilai Akhir Mata Kuliah Praktikum Alg.& Pem. I         

: " + NAPAP); 

//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah Toefl Preparation 

Console.WriteLine("\n\tTOEFL Preparation I"); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS        : "); 

TPuts = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS        : "); 

TPuas = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Tugas      : "); 

TPtgs = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran  : "); 

TPhdr = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

NATP = (TPuts + TPuas + TPtgs + TPhdr) / 4; 

Console.WriteLine("\t\t\tNilai TOEFL Preparation I : " + NATP); 

             

            Console.WriteLine("\n\tAlgoritma dan Pemrograman 

Informatika I"); 

            Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS        : "); 
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//Proses Input Untuk Nilai Mata Kuliah  Algoritma Pemrograman I 

Console.WriteLine("\n\tAlgoritma dan Pemrograman Informatika I"); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UTS        : "); 

APuts = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai UAS        : "); 

APuas = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Tugas      : "); 

APtgs = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t\t Inputkan Nilai Kehadiran  : "); 

APhdr = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

NAAP = (APuts + APuas + APtgs + APhdr) / 4; 

Console.WriteLine("\tNilai Akhir Mata Kuliah Alg.& Pem.I : " + NAAP); 

Console.WriteLine("================================================|"); 

Console.WriteLine("| REKAPITULASI NILAI AKHIR DARI SEMUA MATA KULIAH 

SEMESTER I |"); 

Console.WriteLine("=================================================|"); 

Console.WriteLine("Nilai Akhir Mata Kuliah Aplikasi Manajemen Perkantoran 

Adalah :"+NAAMP); 

Console.WriteLine("Nilai Akhir Mata Kuliah Matematika Teknologi Informasi 

Adalah :"+NAMTK); 

Console.WriteLine("Nilai Akhir Mata Kuliah Matematika Lanjut Adalah              

:"+NAMATLAN); 

Console.WriteLine("Nilai Akhir Mata Kuliah Pengantar Teknologi Informasi 

Adalah  :"+NAPTI); 

Console.WriteLine("Nilai Akhir Mata Kuliah Listrik Magnet Adalah                 

:"+NALM); 

Console.WriteLine("Nilai Akhir Mata Kuliah Praktikum Listrik Magnet Adalah       

:"+NAPLM); 

Console.WriteLine("Nilai Akhir Mata Kuliah Bahasa Indonesia Adalah               

:"+NABIn); 

Console.WriteLine("Nilai Akhir Mata Kuliah B. Inggris Toefl Preparation 

Adalah   :"+NATP); 

Console.WriteLine("Nilai Akhir Mata Kuliah Algoritma dan Pemrograman I 

Adalah    :"+NAAP); 

Console.WriteLine("Nilai Akhir Mata Kuliah Prak.Algoritma dan Pemrog. I 

Adalah   :"+NAPAP); 

Console.WriteLine("|================================================="); 

             

            } 

    } 

} 
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Keterangan Kode Program 3.15  

Dari program 3.15 terlihat ada banyak variable yang dideklarasikan dengan 

data inputan yaitu : 

1. Tipe data string  digunakan untuk menginput Nama, Kelas, NPM dan 

SKS. 

2. Tipe Data Integer digunakan menginput nilai setiap mata kuliah dengan 

komponen nilai uts, nilai uas, nilai tugas, nilai kehadiran, dan Nilai 

Akhir. Pada contoh program 3.15 terlihat ada 11 komponen mata kuliah 

yang terdiri dari : Mata Kuliah Aplikasi Manajemen Perkantoran, 

Matematika Teknologi Informasi, Matematika Lanjut, Bahasa Inggris 

(Toefl Preparation), Bahasa Indonesia, Fisika Listrik dan Magnet, 

Praktikum Fisika Listrik Magnet, Pengantar Teknologi Informasi dan 

Komunikasi, Algoritma Pemrograman I, Prak. Algoritma Pemrograman 

I, dan Pendidikan Kewarganegaraan. 

3. Untuk Menghitung komponen nilai akhir, rumus yang digunakan adalah 

dengan mencari nilai rata-rata dari komponen nilai yang diinputkan 

yaitu nilai uts, nilai uas, nilai tugas dan nilai kehadiran, yaitu : 

Misalnya : Nilai Akhir = (UTS+UAS+TGS+KHDR)/4, Untuk penanmaan 

variable tergantung dari deklarsi user. 
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Maka output dari program 3.15 adalah sebagai berikut : 
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Gambar 3.15 Tampilan Output Menggunakan Kombinasi Operator Aritmatika 

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



138 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Contoh Program Operator Aritmatika Dengan Java 

// Program 3.16 

class operator1 { 

public static void main(String[] args) {   

System.out.println("|==========================================|"); 

System.out.println("|Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Konstan|"); 

System.out.println("|     Tipe Data Integer[Bilangan Bulat     |"); 

System.out.println("|============================================|")

; 

    // Deklarasi Variabel Konstan 

    int a1 = 2; 

    int a2 = 2+a1; 

    int b1 = a2 - 1; 

    int b2 = b1+a2; 

    int c  = a1 * b1; 

    int d  = c / 2; 

    int e  = -a2 + 3 ; 

    System.out.println("Nilai a1 Adalah: " + a1); 

    System.out.println("Nilai a2 Adalah: " + a2); 

    System.out.println("Nilai b1 Adalah: " + b1); 

    System.out.println("Nilai b2 Adalah: " + b2); 

    System.out.println("Nilai c  Adalah: " + c) ; 

    System.out.println("Nilai d  Adalah : " + d) ; 

    System.out.println("Nilai e  Adalah : " + e) ; 

    System.out.println(); 

System.out.println("|=============================================|

"); 

System.out.println("|Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Konstan|"); 

       

System.out.println("|=============================================
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System.out.println("|  Tipe Data Floating Point[Pecahan]       |"); 

System.out.println("|==========================================

|"); 

    double X = 2 + 1; 

    double Y = X - 1; 

    double Z = Y * X; 

    double V = Z / 2; 

    double W = V-X; 

    System.out.println("Nilai X Yang Dicetak Adalah: " + X); 

    System.out.println("Nilai Y Yang Dicetak Adalah: " + Y); 

    System.out.println("Nilai Z Yang Dicetak Adalah: " + Z); 

    System.out.println("Nilai V Yang Dicetak Adalah: " + V); 

    System.out.println("Nilai W Yang Dicetak Adalah: " + W); 

System.out.println("|=========================================|"

); 

System.out.println("|   Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor Aritmatika 

|"); 

System.out.println("|Dengan Tipe Data Integer[Bilangan Bulat   |"); 

System.out.println("|Terima Kasih Banyak @ FauziahKasyfi2015   |"); 

System.out.println("|==========================================

|"); 

  } 

} 

 

Dari Program 3.16 Terlihat jelas program operator aritmatika menggunakan 

tipe data integer dan floating point (pecahan) dan variabel yang digunakan 

adalah variabel konstan, maka output yang dihasilkan adalah : 
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Gambar 3.16 Tampilan Output Menggunakan Operator Aritmatika Variabel Konstan 
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 Contoh Program Operator Aritmatika Dengan Java Menggunakan 

Data Input 

// Program 3.17 

import java.io.*; 

public class operator2 { 

public static void main(String[] args)throws Exception {  

BufferedReader input = new BufferedReader 

(new InputStreamReader (System.in)); 

String nama,NA,NB,NC,ND,NE, NF, NG; 

double a,b,c,d,e,f,g,x,y; 

System.out.println("|===================================================

===|"); 

System.out.println("|Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Input     |"); 

System.out.println("|===================================================

=|"); 

System.out.print (" Inputkan Nama Anda            : ");  

nama = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai A              : "); 

NA = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai B              : "); 

NB = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai C              : "); 

NC = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai D              : "); 

ND = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai E              : "); 

NE = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai F              : "); 

NF = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai G              : "); 

NG = input.readLine(); 

System.out.println("====================================================

=="); 

a = Double.parseDouble(NA); 

b = Double.parseDouble(NB); 
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c = Double.parseDouble(NC); 

d = Double.parseDouble(ND); 

e = Double.parseDouble(NE); 

f = Double.parseDouble(NF); 

g = Double.parseDouble(NG); 

 

x = (a+b+c)/3; 

y = (d+e+f+g)/4; 

 

System.out.println("====================================================

==="); 

System.out.println("Hasil Rata - Rata Nilai Dengan Operator Matematika Adalah"); 

System.out.println("====================================================

==="); 

System.out.println(""); 

System.out.println("             Hasil Nilai Rata-Rata 1 Adalah : " + x); 

System.out.println("             Hasil Nilai Rata-Rata 2 Adalah : " + y); 

System.out.println("|===================================================

==|");    

System.out.println("| Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor Aritmatika     |"); 

System.out.println("|            Dengan Data Inputan                      |"); 

System.out.println("|    Terima Kasih Banyak @ FauziahKasyfi2015          |"); 

System.out.println("|===================================================

==|"); 

System.out.println(""); 

    } 

} 

 

Dari Program 3.17 terlihat program operator aritmatika menggunakan 

variable inputan, pada program menggunakan variable a,b,c.d.e.f.g.x dan 

z, dan tipe yang digunakan adalah double atau bilangan dengan nilai 

pecahan, maka output dari program 3.17 dapat dihasilkan sebagai berikut 

: 
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Gambar 3.17 Tampilan Output Operator Matematika Menggunakan Data Inputan 
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 Contoh Program Java Menggunakan Operator Increament dan 

Decreament 

// Program 3.18 

class operator3 { 

public static void main(String[] args) {   

int x=9; 

System.out.println("|===========================================================

|"); 

System.out.println("|  Menggunakan Operator Pre-Increament Dengan Data Konstan  |"); 

System.out.println("|===========================================================

|"); 

System.out.println(" Hasil Pengolahan Nilai X Pre-increment"); 

System.out.println(" Nilai X Sebelum Operasi Increament Adalah             : " + x); 

System.out.println(" Nilai X Setelah Operasi Increament Dengan ++X Adalah  : " + ++x); 

System.out.println(" Hasil Nilai X Terakhir adalah                         : " + x); 

System.out.println("|===========================================================

|"); 

System.out.println("|  Menggunakan Operator Post-Increament Dengan Data Konstan |"); 

System.out.println("|===========================================================

|"); 

int y=9; 

System.out.println("  Hasil Pengolahan Nilai Y Post-increment"); 

System.out.println("  Nilai Y Sebelum Operasi Post-Increament Adalah      : " + y); 

System.out.println("  Nilai Y Sesudah Operasi y++ Adalah                  : " + y++); 

System.out.println("  Hasil Nilai Y Terakhir adalah                       : " + y); 

int z=8; 

System.out.println("|===========================================================

|"); 

System.out.println("|  Menggunakan Operator Pre-Decreament Dengan Data Konstan  |"); 

System.out.println("|===========================================================

|"); 

System.out.println(" Hasil Pengolahan Nilai Z Pre-increment"); 

System.out.println(" Nilai Z Sebelum Operasi Increament Adalah             : " + z); 

System.out.println(" Nilai Z Setelah Operasi Increament Dengan ++X Adalah  : " + --z); 

System.out.println(" Hasil Nilai Z Terakhir adalah                         : " + z); 

System.out.println("|===========================================================

|"); 

System.out.println("|  Menggunakan Operator Post-Decreament Dengan Data Konstan |"); 

System.out.println("|===========================================================

|"); 

int w=9; 

System.out.println("  Hasil Pengolahan Nilai W Post-Decreament"); 

System.out.println("  Nilai W Sebelum Operasi Post-Increament Adalah      : " + w); 

System.out.println("  Nilai W Sesudah Operasi y++ Adalah                  : " + w--); 

System.out.println("  Hasil Nilai W Terakhir adalah                       : " + w); 

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



145 | Aplikatif Logika& Algoritma(C++,C# dan Java) 

 

= 

 

 

Gambar 3.18 Tampilan Output Operator Increament& Decreament Menggunakan Data 

Konstan 

 

Keterangan Kode Program 

Dari Program 3.18 Menggunakan operator increament dan 

decreament dengan data konstan dan variable yang 

dideklarasikan adalah nilai x=9,y=9,z=8,w=9. Untuk operasi 

increament nilai yang telah dideklarasikan akan bertambah, 

misalnya terlihat pada statement:x=x+1 dan y=y+1, sedangkan 

untuk operasi Decreament nilai variable akan berkurang satu, 

misalnya terlihat z=z-1 dan w=w-1. Untuk lebih jelasnya dapat kita 

lihat tampilan output berikut ini: 
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 Contoh Program Java Menggunakan Operator Increament dan 

Decreament Dengan Data Input 

 

// Program 3.19 

import java.io.*; 

public class operator5 { 

public static void main(String[] args)throws Exception {  

BufferedReader input = new BufferedReader 

(new InputStreamReader (System.in)); 

String nama,kelas,alamat,NA,NB,NC,ND; 

double a,b,c,d,x,x1,y,y1,z,z1,v,v1,w,w1,u,u1,p,p1,q; 

System.out.println("|===================================================

==|"); 

System.out.println("| Menggunakan Operator Increament & Decreament Dengan Data 

Input|"); 

System.out.println("|===================================================

==|"); 

System.out.print ("  Inputkan Nama Anda            : ");  

nama = input.readLine(); 

System.out.print ("  Inputkan Kelas Anda           : ");  

kelas = input.readLine(); 

System.out.print ("  Inputkan Alamat Anda          : ");  

alamat = input.readLine(); 

System.out.print ("  Inputkan Nilai A              : "); 

NA = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai B              : "); 

NB = input.readLine(); 

System.out.print ("  Inputkan Nilai C              : "); 

NC = input.readLine(); 

System.out.print ("  Inputkan Nilai D              : "); 

ND = input.readLine(); 

System.out.println("|===================================================

==|"); 

a = Double.parseDouble(NA); 

b = Double.parseDouble(NB); 

c = Double.parseDouble(NC); 

d = Double.parseDouble(ND); 
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y = --a; 

z = b; 

z1= ++b; 

w = --b; 

v = c; 

v1= ++c; 

u = --c; 

p = d; 

p1=++d; 

q=--d; 

 

System.out.println("|===================================================

==|"); 

System.out.println("|Hasil Yang Diperoleh Menggunakan Operator Increament & 

Decreament Adalah|"); 

System.out.println("|===================================================

=|"); 

System.out.println(""); 

System.out.println("      Nilai A Sebelum Operasi Increament Adalah : " + x); 

System.out.println("      Nilai A Setelah Operasi Increament Adalah : " + x1); 

System.out.println("      Nilai A Setelah Operasi Decreament Adalah : " + y); 

System.out.println("      Nilai B Sebelum Operasi Increament Adalah : " + z); 

System.out.println("      Nilai B Setelah Operasi Increament Adalah : " + z1); 

System.out.println("      Nilai B Setelah Operasi Decreament Adalah : " + w); 

System.out.println("      Nilai C Sebelum Operasi Increament Adalah : " + v); 

System.out.println("      Nilai C Setelah Operasi Increament Adalah : " + v1); 

System.out.println("      Nilai C Setelah Operasi Decreament Adalah : " + u); 

System.out.println("      Nilai D Sebelum Operasi Increament Adalah : " + p); 

System.out.println("      Nilai D Setelah Operasi Increament Adalah : " + p1); 

System.out.println("      Nilai D Setelah Operasi Decreament Adalah : " + q); 

System.out.println("|===================================================

==|");   

System.out.println("|     Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor 

Increament&Decreament|"); 

System.out.println("|     Dengan Data Inputan                            |"); 

System.out.println("| Terima Kasih Banyak @ FauziahKasyfi2015            |"); 

System.out.println("|===================================================

=|"); 

System.out.println(""); 

    } 
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Gambar 3.19 Tampilan output Menggunakan Operator Increament & Decreament Dengan Data 

Input 

Keterangan Kode Program 

Dari Program 3.19 Menggunakan operator increament dan 

decreament dengan data inputan dan variable yang 

dideklarasikan adalah beberapa nilai yaitu nilai input 

menggunakan tipe data string adalah :nama, kelas, npm dan 

alamat. Untuk data input menggunakan variable NA,NB,NC,ND 

dan untuk variable penyimpanan data menggunakan double 

a,b,c,d,x,x1,y,y1,z,z1,v,v1,w,w1,u,u1,p,p1,q. 

Operasi yang digunakan adalah operasi increament dan 

decreament dengan operasi ++ dan -- Untuk lebih jelasnya dapat 

kita lihat tampilan output berikut ini: 
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Contoh Program Java Menggunakan Logika And, Or dan Xor Data Konstan 

Program 3.20 

class operator6 { 

  public static void main(String[] args) {   

    int x=9;// deklasrasi nilai x 

    int y=10;// deklarasi nilai y 

    boolean z,v,w,u,q;// menyimpan nilai boolean 

    // deklarasi nilai dengan logika and dan disimpan pada variabel z 

    z= x>10 && y<=10; 

    System.out.println("|======================================================|"); 

    System.out.println("| Menggunakan Operator Logika And, Or, Xor dan Negasi Dengan   

    Data Konstan |"); 

    System.out.println("|======================================================|"); 

    System.out.println("|======================================================|"); 

    System.out.println("|         Menggunakan Logika AND                       |"); 

    System.out.println("|Dengan Logika AND [X>10 DAN Y<=10 Maka Hasilnya adalah]:"+ z); 

    System.out.println("|======================================================|"); 

     // deklarasi nilai dengan logika or dan disimpan pada variabel v 

    v= x>10 || y<=10; 

    System.out.println("|======================================================|"); 

    System.out.println("|         Menggunakan Logika OR                        |"); 

    System.out.println("|Dengan Logika OR  [X>10 OR Y<=10 Maka Hasilnya adalah]: " + v); 

    System.out.println("|======================================================|"); 

    // deklarasi nilai dengan logika xor dan disimpan pada variabel w 

    w= x>10 ^ y<=10; 

    System.out.println("|=======================================================|"); 

    System.out.println("|          Menggunakan Logika XOR                       |"); 

    System.out.println("|Dengan Logika XOR  [X>10 XOR Y<=10 Maka Hasilnya adalah]:" +w); 

    System.out.println("|=======================================================|"); 

    // deklarasi nilai dengan logika xor dan negasi disimpan pada variabel u        

    q= x>10 ^ y<=10; 

    u=!z; 

    System.out.println("|========================================================|"); 

    System.out.println("|       Menggunakan Logika XOR dan Negasi                |"); 

    System.out.println("|Dengan Logika XOR  [X>10 XOR Y<=10 Maka Hasilnya adalah]:"+q); 

    System.out.println("|Dengan Logika NOT  [X>10 AND Y<=10 Maka Hasilnya adalah]:"+u); 

    System.out.println("|========================================================|"); 

    System.out.println("|========================================================|");  

  

   System.out.println("|Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor Logika And,Or,Not dan Xor"); 

   System.out.println("|       Dengan Data Inputan                               |"); 

   System.out.println("|  Terima Kasih Banyak @ FauziahKasyfi2015                |"); 

   System.out.println("|=========================================================|"); 

   System.out.println("");    
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Keterangan Kode Program 

Dari Program 3.20 Menggunakan operator Logika And [&&], Or[||], 

Xor[^] dan Negasi [!] data konstan variable yang dideklarasikan 

adalah beberapa nilai yaitu nilai x=9 dan nilai y=10. Kemudian 

untuk menyimpan nilainya kita menggunakan tipe data Boolean 

[nilai true atau false]. Proses yang dilakukan adalah : 

1. Untuk logika And proses yang dilakukan adalah : 

        z=x>10 && y<=10; Mengecek nilai apakah x>10 [False]  

&& mengecek nilai apakah y<=10 [true], Pada Logika And, 

Jika nilai [false] && [true] maka hasilnya adalah [false] 

2. Untuk logika Or proses yang dilakukan adalah : 

        v=x>10 || y<=10; Mengecek nilai apakah x>10 [False]  || 

mengecek nilai apakah y<=10 [true], Pada Logika Or, Jika 

nilai [false] && [true] maka hasilnya adalah [true] 

3. Untuk logika XOr proses yang dilakukan adalah : 

w= x>10 ^ y<=10;Mengecek nilai apakah x>10 [False]        

|| mengecek nilai apakah y<=10 [true], Pada Logika XOr, 

Jika nilai [false] && [true] maka hasilnya adalah [true] 

4. Untuk logika Negasi proses yang dilakukan adalah : 

 z=x>10 && y<=10; Mengecek nilai apakah x>10 [False]  

&& mengecek nilai apakah y<=10 [true], Pada Logika And, 

Jika nilai [false] && [true] maka hasilnya adalah [false], 

kemudian dilakukan proses negasi dari hasil logika And 

yaitu [!z], maka hasilnya adalah [true] 

      Untuk lebih jelasnya dapat kita lihat tampilan 

      output berikut ini: 
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Gambar 3.20 Tampilan output Menggunakan Operator Logika And, Or, Xor & Negasi Dengan 

Data Konstan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Contoh Program Dengan Logika And, Or, Xor dan Negasi 

Menggunakan Data Input 

//Program 3.21 

import java.io.*; 

public class operator7 { 

public static void main(String[] args)throws Exception {  

BufferedReader input = new BufferedReader 

(new InputStreamReader (System.in)); 

// deklarasi input 

String nama,kelas,alamat,NA,NB,NC,ND; 

// deklarasi variable input nilai  

double a,b,c,d; 

// deklarasi penyimpanan logika boolean 

boolean x,x1,y,z,z1,v,w,v1,u; 

System.out.println("|============================================================

==|"); 

System.out.println("|Menggunakan Operator Logika And, Or, XOR dan Negasi Dengan Data Input| 

"); 

System.out.println("|============================================================

==|"); 
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 Contoh Program Dengan Logika And, Or, Xor dan Negasi 

Menggunakan Data Input 

System.out.print ("  Inputkan Nama Anda            : ");  

nama = input.readLine(); 

System.out.print ("  Inputkan Kelas Anda           : ");  

kelas = input.readLine(); 

System.out.print ("  Inputkan Alamat Anda          : ");  

alamat = input.readLine(); 

System.out.print ("  Inputkan Nilai A              : "); 

NA = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai B              : "); 

NB = input.readLine(); 

System.out.print ("  Inputkan Nilai C              : "); 

NC = input.readLine(); 

System.out.print ("  Inputkan Nilai D              : "); 

ND = input.readLine(); 

System.out.println("|============================================================

===|"); 

a = Double.parseDouble(NA); 

b = Double.parseDouble(NB); 

c = Double.parseDouble(NC); 

d = Double.parseDouble(ND); 

//proses logika 

x = a>=10 ; 

x1= b<=10; 

y = x&&x1; 

z = x||x1; 

z1= x^x1; 

w = !y; 

v = !z; 

v1= !z1; 

u = !x; 

System.out.println("|============================================================

===|"); 

System.out.println("|Hasil Yang Diperoleh Menggunakan Operator Logika And, Or, Xor & Negasi 

Adalah|"); 

System.out.println("|============================================================

===|"); 

System.out.println(""); 

System.out.println("        Hasil Nilai x = a>=10 Adalah              : " + x ); 

System.out.println("        Hasil Nilai x1= b<=10 Adalah              : " + x1); 

System.out.println("        Hasil Nilai y = x&&x1 [logika And] Adalah : " + y ); 
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System.out.println("        Hasil Nilai v1= !z1   [negasi Xor] Adalah : "  +  v1); 

System.out.println("        Hasil Nilai u = !x    [negasi x  ] Adalah : " + u); 

System.out.println("|===============================================================

|");    

System.out.println("|Selamat Mencoba Menggunakan Opeartor Logika And, Xor, Or,& Negasi|"); 

System.out.println("|             Dengan Data Inputan                                 |"); 

System.out.println("|       Terima Kasih Banyak @ FauziahKasyfi2015                   |"); 

System.out.println("|===============================================================

==|"); 

System.out.println(""); 

    } 

} 

 

Keterangan Kode Program  

Dari Program 3.21 Menggunakan logika And, Or, Xor, dan Negasi, variable 

yang digunakan adalah variable input dengan tipe data berbeda yaitu : 

1. Tipe data String yaitu :nama,kelas,alamat,NA,NB,NC,ND 

2. Tipe Data Input Nilai dengan Double yaitu nilai : double a,b,c,d 

3. Tipe Data Boolean yaitu tipe data yang digunakan untuk menyimpan 

nilai true dan false untuk nilai : boolean x,x1,y,z,z1,v,w,v1,u 

4. Pengecekan Logika menggunakan Proses : 

x = a>=10 ; melakukan pengecekan nilai apakah nilai x yaitu apakah 

nilai a yang diinputkan >= 10, jika ya bernilai [true] dan jika tidak 

bernilai [false] 

x1= b<=10; melakukan pengecekan nilai apakah nilai x1 yaitu apakah 

nilai b yang diinputkan <=10, jika ya bernilai [true] dan jika tidak 

bernilai [false] 

y = x&&x1;melakukan pengecekan nilai x dan x1 menggunakan logika 

and 

z = x||x1;melakukan pengecekan nilai x dan x1 menggunakan logika or 

z1= x^x1;melakukan 

w = !y; 

v = !z; 

v1= !z1; 

u = !x; 
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Gambar 3.21 Tampilan Output Menggunakan Operator And, Or, XOR dan Negasi Dengan 

Variabel Input 
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Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jelas dan benar 

1. Apa itu Operator 

2. Jelaskan Perbedaan operator dan operand 

3. Berikan Contoh Macam – macam operator 

4. Buatkan Program dengan menggunakan Macam – macam 

operator dengan data konstan dan data inputan dan 

screen shoot tampilan yang dihasilkan dari masing- 

masing kode program yang dibuat. 

5. Analisis kode program yang dibuat dalam bentuk deskripsi 

lengkap dan jelas. 
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1. Operator merupakan symbol atau berbagai macam 

lambang yang sering kita gunakan dalam bahasa 

pemrograman dan memiliki fungsi masing – masing. 

2. operand, yaitu pengenal atau variable yang digunakan untuk 

mengoperasikan suatu nilai 

Contoh Operator adalah : Operator matematika, symbol 

yang digunakan adalah [+,-,*,/,%] 

3. Contoh operand adalah : variable a,b.c dll 

4. Contoh Operator adalah : Operator matematika, symbol 

yang digunakan adalah [+,-,*,/,%] 

5.Operator Assignment : Merupakan jenis operator yang 

berfungsi untuk memberikan suatu nilai(value) kepada 

variable yang ditunjuk, biasanya operator assignment 

digunakan untuk jenis data variable konstan. Operator 

assignment dapat juga digunakan untuk perhitungan proses 

dengan rumus tertentu. Symbol yang digunakan pada 

operator assignment adalah “[=]” lambang sama dengan. 
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6.  Contoh operator assignment adalah Int x=5 

7. Operator Logika Merupakan jenis operator yang 

memberikan nilai true(benar) dan false(salah). Simbol 

yang digunakan pada operator logika adalah:Logika And 

(Logika dan)[symbol yang digunakan &&]   Logika Or 

(Logika atau)[symbol yang digunakan ||]Logika 

Negasi(Logika ingkaran) [symbol yang digunakan adalah [ 

! ] 

8. Operator Relasional,Merupakan jenis operator yang 

digunakan untuk menghubungkan 2 buah variable atau 

operand yang menghasilkan suatu keputusan 

9. Operator Increament dan Decreament, Merupakan jenis 

operator yang digunakan untuk melakukan proses  

penambahan atau pengurangan nilai [ yaitu nilai peubah 

naik atau nilai turun ] 

10. Logika Operator Increament (nilai pertambahan dengan 

symbol ++) 

11. Logika Operator Decreament (nilai pengurangan dengan 

symbol --) 
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Flowchart digunakan dalam bahasa pemrograman untuk 

menjelaskan logika program yang dibuat oleh 

programmer dengan tujuan memudahkan pembacaan 

logika.  

Flowchart merupakan diagram alir  menjelaskan logika 

program yang dibuat berupa  symbol – symbol atau 

bagan yang memiliki fungsi/arti masing- masing. 

Simbol flowchart yang sering digunakan adalah : 

1. Simbol terminator :” merupakan symbol awal dan 

akhir, berisi start, mulai, end dan selesai. Simbol 

terminator start dan end adalah 

 

2. Simbol deklarasi data / variable yang berisi nilai 

konstan dan inputan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

START/END 
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a. Untuk Variabel dengan nilai inputan maka symbol flowchart 

yang digunakan adalah : 

 

 

b.  Untuk variable dengan nilai konstan, maka symbol  flowchart 

yang digunakan adalah : 

 

 

 

3. Simbol proses: digunakan untuk melakukan proses  komputasi 

dari data yang kita deklarasikan atau inputkan. 

 

 

4. Simbol Cetak [Print]: Digunakan untuk menghasilkan keluaran 

atau output dalam bentuk cetakan. 

Artinya mencetak tulisan atau output 

“ Nilai X” 

 

Artinya mencetak Nilai X yang ada 

Input A 

X   8; 

Y  9; 

Z X+Y; 

W X*Y; 

Print “Nilai X” 

Print  X 
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Untuk lebih jelasnya dapat kita lihat contoh kasus yang 

Diambil dari contoh program 3.1 

Menggunakan operator aritmatika untuk menghitung sisa 

pendapatan dengan komponen pengeluaran adalah sebagai 

berikut : 

a. Pendapatan [diinput]variable [P] 

b. Pembayaran uang kos   [diinput] variable [l] 

c. Pembayaran transport  [diinput] variable [a] 

d. Pembayaran uang makan [diinput] variable [t] 

5. Simbol keputusan [Decision Making] : merupakan symbol yang 

digunakan untuk melakukan pengecekan kondisi apakah bernilai 

benar atau salah. Symbol kotak keputusan biasanya kita gunakan 

untuk logika percabangan. 

 

Melakukan pengecekan nilai 

apakah nilai A>B jika yam aka 

lakukan statement berikutnya 

jika tidak biasanaya kita 

mengerjakan statement 

elsenya. 

 

A>B 
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e. Pembayaran uang kuliah[diinput] variable [s] 

f. Pembayaran uang buku  [diinput] variable [u] 

g. Pembayaran lain-lain  [diinput] variable [v] 

Untuk total pengeluaran [K] menggunakan rumus : 

[K=l+a+t+s+u+v] 

 

Untuk sisa gunakan rumus : pendapatan – semua komponen 

pengeluaran  [S= P-K] 

Maka Flowchartnya adalah sebagai berikut: 

  

 

 

 

 

 

 

 

Flowchart1 

START 

INPUT P,l,a,t,s,u,v 

K [l+a+t+s+u+v] 

S    [P-K] 

 PRINT “TOTAL PENGELUARAN 

ADALAH”+K 

PRINT “ SISA UANG BULANAN 

ADALAH”+S  
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END 
Dari flowchart 1 terlihat data yang diinput adalah 

pendapatan, beberapa komponen pengeluaran, untuk total 

pengeluaran menggunakan rumus K dan untuk sis 

menggunakan rumus S. 

Jika data yang kita gunakan adalah data konstan, maka 

flowchart 2 yang dapat kita buat adalah : 

Flowchart2 

 

START 

P 1000000 

l   100000 

a   100000 

t   100000 

s   100000 

u   100000 

v  100000 

 

 

 K  [l+a+t+s+u+v] 

 S  [P-S] 

PRINT “TOTAL PENGELUARAN 

ADALAH”+K 

PRINT “ SISA UANG BULANAN 

ADALAH”+S  
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END 

Dari contoh flowchart2 terlihat menggunakan data konstan 

dengan contoh data Pendapatan 1000000, komponen 

pengeluaran yang terdiri dari : 

a. Pembayaran uang kos    [l=100000]    

b. Pembayaran transport   [a=100000] 

c. Pembayaran uang makan  [t=100000] 

d. Pembayaran uang kuliah [s=100000] 

e. Pembayaran uang buku   [u=100000] 

f. Pembayaran lain-lain   [v=100000] 

Untuk komponen total pengeluaran menggunakan rumus yang 

sama yaitu [K=l+a+t+s+u+v], dan untuk Sisa menggunakan 

rumus [S=P-K]. 

Ingat ! Jika kita menggunakan data konstan maka hasil 

perhitungan akan sama antar user, namun jika kita 

menggunakan data inputan maka output yang dihasilkan akan 

berbeda, tergantung dari nilai input yang kita berikan. 
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STRUCTURE 

CONTROL PADA 

BAHASA 

PEMROGRAMAN 
 

 

 

 

 

 

 

 

Pada Kode program yang dibuat oleh pengguna atau 

programmer tidak terlepas dari penggunaan struktur control 

Tujuan Pembelajaran  
Setelah mempelajari bab ini Mahasiswa diharapkan mampu: 
Menjelaskan structure control yang digunakan pada bahasa 
pemrograman  C++, C# dan Java, dan dapat memberikan beberapa 
contoh program menggunakan struktur kontrol percabangan dan 
perulangan dengan jelas dan benar 

 

Sumber: defenseindustrydaily.com 
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yang digunakan untuk mengendalikan proses dalam 

pembuatan program. Pada struktur control digunakan logika 

percabangan dan perulangan. 

 

Kata Kunci: program, programmer, struktur control, 

percabangan, perulangan.   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Membuat Program Sederhana Menggunakan 
Struktur Kontrol Percabangan dan Perulangan 

Pada Bahasa C++, C# dan Java 
 

Pengenalan  Struktur Kontrol 
Pada Bahasa Pemrograman 

C++,C# dan Java 
 

Struktur Kontrol Pada 
Bahasa Pemrograman C++, 

C# dan Java 
 

Struktur Percabangan dan 
Perulangan Pada Bahasa 

Pemrograman C++,C# dan 
Java 

 

PETA KONSEP BAB IV 
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 Pengertian Struktur Kontrol 

Struktur control pada bahasa pemrograman banyak 

digunakan yaitu untuk mengendalikan proses pada 

program. Struktur control yang umum digunakan 

adalah : 

a. Struktur control percabangan [brancing] 

b. Struktur control perulangan  [looping] 

Struktur Control Percabangan 

Merupakan statement yang digunakan untuk 

melakukan pengecekan satu atau lebih kondisi tertentu 

dengan berbagai macam pilihan.Struktur control 

percabangan yang sering digunakan adalah struktur 

logika If dan struktur logika switch. 

1. Logika If. 

Merupakan salah satu statement dari logika 

percabangan yang digunakan untuk mengambil 

suatu keputusan berdasarkan suatu kondisi. 
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 Macam Logika Statement If 

 If tanpa else 

 If dengan else 

Bentuk umum Logika If tanpa else[ hanya 1 buah kondisi] 

        

 

Bentuk umum Logika If dengan else [ dengan 2 buah kondisi] 

 

 

 

 

Bentuk umum Logika If dengan else [ dengan 3 buah kondisi] 

 

If (Condition) Statement/Pernyataan; 

If (Condition1) Statement1/Pernyataan1; 

 Else 

  Statement2/Pernyataan2; 

 

 If (Condition1) Statement1/Pernyataan1; 

 Else 

 If (Condition2) Statement2/Pernyataan2; 

  Else 

   Statement3/Pernyataan3 
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Dapat kita gunakan rumus : If = [N-1]; N: Kondisi 

Misalnya ada 3 Kondisi maka If yang kita gunakan 2 saja. 

Untuk lebih jelasnya, kita dapat melihat contoh program berikut : 

 

 

Contoh Program C++ Menggunakan Logika IF dengan Data 

Konstan 

 // Program 4.1 

#include <iostream.h> 

 int main () 

 { 

 // inisialisasi variabel : 

 int a, b, c, d;  // a: tugas1, b:tugas2, c: UTS dan d: UAS 

 int X; // Nilai Akhir 

 // Proses Data Konstan Dengan nilai tetap 

 a = 100; 

 b = 100; 

 c = 90; 

 d= 100 ; 

 // Proses perhitungan nilai akhir dengan mencari rata-rata 

 X = (a+b+c+d)/4; 

 // Mencetak Hasil Tampilan : 

 cout<<"Nilai Tugas 1 adalah : "<<a<<"\n"; 

 cout<<"Nilai Tugas 2 adalah : "<<b<<"\n"; 

 cout<<"Nilai UTS     adalah : "<<c<<"\n"; 

 cout<<"Nilai UAS     adalah : "<<d<<"\n"; 

 cout<<"Nilai Akhir   adalah : "<<X<<"\n"; 

 // Menggunakan logika if untuk pengecekan 2 kondisi Jika Nilai 

 // Akhir >60, Maka Mahasiswa Lulus dan Jika <60 Maka Mahasiswa 

 // gagal, Terlihat ada 2 Kondisi maka If yang digunakan 1 saja. 

 if ( X>60) 

 cout << "Anda Lulus" << "\n"; 

 else 

 cout << "Anda Gagal" << "\n"; 
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Gambar 4.1 Tampilan Output Menggunakan Logika If dengan Data Konstan 

 

 

Dari program 4.1 terlihat data yang digunakan adalah data konstan yaitu 

untuk nilai tugas1[a], tugas2[b], UTS[c] dan UAS[d] untuk proses nilai 

akhir menggunakan variable X yaitu [X=(a+b+c+d)/4]. Pada Logika If 

menggunakan kondisi sebagai berikut; Jika nilai Akhir[X>60], maka 

mahasiswa lulus dan Jika nilai Akhir [X<60], maka mahasiswa gagal. 

Terlihat kondisi yang digunakan adalah 2 buah kondisi, maka logika If 

yang kita deklarasikan pada program adalah 1 saja sesuai dengan 

rumus : If = N-1. Maka output dari program 4.1 adalah :  
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// Program 4.2 

#include <iostream.h> 

int main () 

{ 

// inisialisasi variabel : 

int a, b, c, d;  // a: tugas1, b:tugas2, c: UTS dan d: UAS 

int X; // Nilai Akhir 

// Proses Data Konstan Dengan nilai tetap 

a = 50; 

b = 50; 

c = 60; 

d = 40; 

// Proses perhitungan nilai akhir dengan mencari rata-rata 

X = (a+b+c+d)/4; 

// Mencetak Hasil Tampilan : 

cout<<"Nilai Tugas 1 adalah : "<<a<<"\n"; 

cout<<"Nilai Tugas 2 adalah : "<<b<<"\n"; 

cout<<"Nilai UTS     adalah : "<<c<<"\n"; 

cout<<"Nilai UAS     adalah : "<<d<<"\n"; 

cout<<"Nilai Akhir   adalah : "<<X<<"\n"; 

// Menggunakan logika if untuk pengecekan 2 kondisi Jika Nilai 

// Akhir >60, Maka Mahasiswa Lulus dan Jika <60 Maka Mahasiswa 

// gagal, Terlihat ada 2 Kondisi maka If yang digunakan 1 saja. 

if ( X>60) 

cout << "Anda Lulus" << "\n"; 

else 

cout << "Anda Gagal" << "\n"; 

// menghentikan program : 

return 0; 

} 

Dari program 4.2 terlihat data yang digunakan adalah data konstan yaitu 

untuk nilai tugas1[a], tugas2[b], UTS[c] dan UAS[d] untuk proses nilai 

akhir menggunakan variable X yaitu [X=(a+b+c+d)/4]. Pada Logika If 

menggunakan kondisi sebagai berikut; Jika nilai Akhir[X>60], maka 
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Gambar 4.2 Tampilan Output Menggunakan Logika If dengan Data Konstan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contoh Program C++ Menggunakan Logika IF dengan Data 

Inputan 

// Program 4.3 

#include <iostream.h> 

int main () 

{ 

// inisialisasi variabel : 

int a, b, c, d;  // a: tugas1, b:tugas2, c: UTS dan d: UAS 

int X; // Nilai Akhir 

cout << 

"|==========================================================| "<< 

endl; 

cout << "|Menggunakan Logika Struktur Kontrol Percabangan Dengan IF |"<< endl; 

cout << 

"|==========================================================| "<< 

endl; 

cout << "  Inputkan Nilai Tugas 1 : "; 

cin >>a; 

cout << "  Inputkan Nilai Tugas 2 : "; 

cin >>b; 

cout << "  Inputkan Nilai UTS     : "; 

cin >>c; 

cout << "  Inputkan Nilai UAS     : "; 
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// Proses perhitungan nilai akhir dengan mencari rata-rata 

X = (a+b+c+d)/4; 

// Mencetak Hasil Tampilan : 

cout << 

"|==========================================================| "<< 

endl; 

cout << "|        Mencetak Komponen Nilai Yang Sudah Diinputkan     |" << endl; 

cout << 

"|==========================================================| " << 

endl; 

cout<<"        Nilai Tugas 1 adalah   : "<<a<<"\n"; 

cout<<"        Nilai Tugas 2 adalah   : "<<b<<"\n"; 

cout<<"        Nilai UTS     adalah   : "<<c<<"\n"; 

cout<<"        Nilai UAS     adalah   : "<<d<<"\n"; 

cout<<"        Nilai Akhir   adalah   : "<<X<<"\n"; 

// Menggunakan logika if untuk pengecekan 2 kondisi Jika Nilai 

// Akhir >60, Maka Mahasiswa Lulus dan Jika <60 Maka Mahasiswa 

// gagal, Terlihat ada 2 Kondisi maka If yang digunakan 1 saja. 

if ( X>60) 

cout << "        Selamat Anda Lulus" << "\n"; 

else 

cout << "        Maaf Anda Gagal" << "\n"; 

cout << 

"|==========================================================| "<< 

endl; 

cout << "| Selamat Menggunakan Logika IF Terima Kasih FauziahKasyfi |" << endl; 

cout << 

"|==========================================================| "<< 

endl; 

// menghentikan program : 

return 0; 

} 

Dari program 4.3 terlihat data yang digunakan adalah data input yaitu 

untuk nilai tugas1[a], tugas2[b], UTS[c] dan UAS[d] untuk proses nilai 

akhir menggunakan variable X yaitu [X=(a+b+c+d)/4]. Pada Logika If 
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Gambar 4.3 Tampilan Output Dengan Logika If Menggunakan Variabel Input/Data Input 

Gambar 4.4 Tampilan Output Dengan Logika If Menggunakan Variabel Input/Data Input 
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Flowchart  Struktur Kontrol Logika If 

Catatan : Untuk logika if symbol flowchart yang kita gunakan adalah 

symbol kotak keputusan  

    Symbol kotak keputusan  

a. Flowchart Logika If dengan data konstan [program 4.1] 

 

 

 

 

 

 

 

       Yes 

 

      No 

 

 

 

 

 

 

START 

a 100 

b 100 

c  90 

d 100 

  

 

 

X (a+b+c+d)/4 

X>6

0 

Print “ Anda 

Lulus “ 

Print  “Anda 

Gagal” 

 

END 

Dari Flowchart program 4.1 terlihat 

data yang dideklarasikan adalah 

data konstan dengan nilai a, b, c dan 

d sudah diketahui. Untuk Nilai Akhir 

menggunakan rata-rata dari nilai 

yang sudah dideklarasikan. Untuk 

logika If, jika rata-rata nilai akhir>60, 

maka Mahasiswa lulus, jika tidak 

maka mahasiswa gagal 
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b. Flowchart Logika If dengan data inputan [program 4.3] 

 

 

 

 

 

 

       Yes 

     

      No 

     

 

 

     

 

START 

Input a,b,c,d 

X (a+b+c+d)/4 

X>60 Print”Anda 

Lulus” 

Print “Anda 

Gagal” 

STAR

T 
Dari Flowchart program 4.3 terlihat data yang 

dideklarasikan adalah data input dengan nilai a, b, c 

dan d sudah diketahui. Untuk Nilai Akhir 

menggunakan rata-rata dari nilai yang sudah 

dideklarasikan. Untuk logika If, jika rata-rata nilai 

akhir>60, maka Mahasiswa lulus, jika tidak maka 

mahasiswa gagal 
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// Program 4.4 

#include <iostream.h> 

int main () 

{ 

// inisialisasi variabel : 

// Deklarasi Variabel nama[i], nama keluarga[j], no hp[k], alamat[l] 

long a, b, c, d;  // a: Pendapatan ayah, b:ibu, c: anak dan d: lain-lain 

char i[20],j[20],k[20],l[20]; 

long X; // Nilai Akhir 

cout << 

"|==========================================================| "<< 

endl; 

cout << "|           Layanan Kredit Kendaraan Dengan Logika IF      |"<< endl; 

cout << 

"|==========================================================| "<< 

endl; 

cout << 

"|==========================================================| "<< 

endl; 

cout << "|Menggunakan Logika Struktur Kontrol Percabangan Dengan IF |"<< endl; 

cout << 

"|==========================================================| "<< 

endl; 

cout << "  Inputkan Pendapatan Ayah     : "; 

cin>>a; 

cout << "  Inputkan Pendapatan Ibu      : "; 

cin>>b; 

cout << "  Inputkan Pendapatan Anak     : "; 

cin>>c; 

cout << "  Inputkan Pendapatan Lain     : "; 

cin>>d; 

cout<<"  Inputkan Nama Anda           : "; 

cin>>i; 

cout<<"  Inputkan Nama Keluarga       : "; 

cin>>j; 

cout<<"  Inputkan No.telp/Hp Anda     : "; 

cin>>k; 

cout<<"  Inputkan Alamat              : "; 

cin>>l; 
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// Menggunakan logika if untuk pengecekan 2 kondisi Jika total dengan menghitung 

// komponen : pendapatan ayah dihitung penuh, ibu setengah, anak 1/3 dan lain-lain 

// 1/4. Jika Hasil yang diperoleh dari pendapatan adalah sebagai berikut: 

// Pendapatan>=5000000, Maka Anda Mendapat Kredit dan Jika Pendapatan 

<5000000 

// Maka tidak akan mendapatkan Layanan Kredit Kendaraan 

if (X>=5000000) 

cout << "        Selamat Anda Mendapat Kredit Kendaraan" << "\n"; 

else 

cout << "        Maaf Anda Tidak Mendapat Kredit Apapun" << "\n"; 

// Mencetak Hasil Tampilan : 

cout << 

"|==========================================================| "<< 

endl; 

cout << "|        Mencetak Komponen Data Yang Sudah Diinputkan      |" << endl; 

cout << 

"|==========================================================| " << 

endl; 

cout<<"  Nama Anda             : "<<i<<"\n"; 

cout<<"  Nama Keluarga Anda    : "<<j<<"\n"; 

cout<<"  No HP Anda            : "<<k<<"\n"; 

cout<<"  Alamat Anda           : "<<l<<"\n"; 

cout<<"  Status Keuangan Anda  : "<<X<<"\n"; 

// Menggunakan logika if untuk pengecekan 2 kondisi Jika Rata-Rata 

// Pendapatan>=5000000, Maka Anda Mendapat Kredit dan Jika Pendapatan 

<5000000 

// Maka tidak akan mendapatkan Layanan Kredit Kendaraan 

cout << 

"|==========================================================| "<< 

endl; 

cout << "| Selamat Menggunakan Logika IF Terima Kasih FauziahKasyfi |" << endl; 

cout << 

"|==========================================================| "<< 

endl; 

// menghentikan program : 

return 0; 

} 
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Dari program 4.4 terlihat menggunakan data input, dan logika if maka 

flowchartnya adalah sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

       Yes 

    

       No    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

START 

INPUT a,b,c,d 

X (a)+(0.5*b)+ 

       (0.3*c)+(0.25*d) 

X>=50000

00 

Print”Selamat Anda 

Mendapat Kredit 

Kendaraan” 

Print “Mohon Maaf Anda 

Tidak Mendapat Kredit 

Apapun” 

END 

Dari Flowchart dan program 4.4 merupakan contoh program untuk 

mendapatkan kredit kendaraan dengan data input,yaitu pendapatan ayah, 

ibu, anak dan lain-lain. Perhitungan pendapatan adalah:”Pendapatan ayah 

dihitung penuh, pendapatan ibu dihitung setengah, pendapatan anak 

dihitung sepertiga dan pendapatan lain-lain dihitung seperempat. Dengan 

Kondisi, Jika hasil perhitungan pendapatan >=5000000, maka 

mendapatkan kredit kendaraan dan jika pendapatan <5000000, maka 

tidak mendapatkan kredit kendaraan. 
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Dari program 4.4 maka output yang dihasilkan adalah : 

 

Gambar 4.4 Tampilan Output Menggunakan Logika IF 

 

Gambar 4.5 Tampilan Output Menggunakan Logika IF 
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//Program 4.5 Menggunakan Variabel Input 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace if4 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

String nama, npm, alm, ang, pr; 

Console.Write("Inputkan Nama Mahasiswa       : "); 

nama = Console.ReadLine(); 

Console.Write("Inputkan Nomor Pokok Mahasiswa: "); 

npm = Console.ReadLine(); 

Console.Write("Inputkan Alamat Mahasiswa     : "); 

alm = Console.ReadLine(); 

Console.Write("Inputkan Angkatan Mahasiswa   : "); 

ang = Console.ReadLine(); 

Console.Write("Program Studi Mahasiswa       : "); 

pr = Console.ReadLine(); 

Console.Write("Inputkan Nilai Kehadiran      : "); 

double K = Convert.ToSingle(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan Nilai Tugas Sblm UTS : "); 

double TG = Convert.ToSingle(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan Nilai Tugas Stlh UTS : "); 

double AY = Convert.ToSingle(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan Nilai UTS            : "); 

double L = Convert.ToSingle(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan Nilai UAS            : "); 

double A = Convert.ToSingle(Console.ReadLine()); 

double NA =(K*0.1)+(0.25 * TG)+(0.25 * AY)+(0.2 * L)+(0.2*A); 

string ket; 

if (NA >= 90) 

ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai A"; 

else if (NA >= 80) 

ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai B"; 

else if (NA >= 70) 

ket = "Selamat Anda Mendapat Nilai C"; 

else if (NA >= 60) 

ket = "Nilai Anda Adalah D"; 

else 

ket = "Maaf Anda Harus Mengulang "; 
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Console.WriteLine("Nilai Akhir Anda Adalah       : {0}", NA); 

Console.WriteLine("=============================="); 

Console.WriteLine("=============================="); 

Console.WriteLine("Rangkuman Hasil Perolehan Nilai "+  nama); 

Console.WriteLine("==============================="); 

Console.WriteLine("==============================="); 

Console.WriteLine("--------------------------------"); 

Console.WriteLine("| Nama      |   Rangkuman Nilai            |"); 

Console.WriteLine("|  Mahasiswa| KH     |   T1    | T2    | UTS |  

UAS | "); 

Console.WriteLine("-------------------------------------------"); 

Console.WriteLine("| " + nama + " | "+ AY + " |" + TG + " |" + K + 

"| " + L + "  

  | " + A +"  |"); 

Console.WriteLine("--------------------------------------------"); 

Console.WriteLine("    Keterangan Nilai Anda Adalah: " + ket); 

Console.WriteLine(":::::::::::::::Thank You:::::::::::::::::: " ); 

 

        } 

    } 

} 

 

Keterangan Kode Program : 

Dari program4.5 merupakan contoh program dengan logika if 

menggunakan program C# data input yaitu terdiri dari nama, 

npm, alamat, angkatan dan program studi dengan tipe data 

string. Untuk input nilai terdiri dari nilai kehadiran, nilai tugas 

sebelum UTS, nilai tugas setelah UTS, nilai UTS dan nilai UAS. 

Proses perhitungan nilai akhir menggunakan perhitungan nilai 

kehadiran dihitung 10%, nilai tugas sebelum UTS dan Sesudah 

UTS masing-masing 25%, Nilai UTS 20% dan Nilai UAS 

20%.Kondisi yang digunakan adalah : Jika Nilai Akhir >=90, Maka 

Mendapat Nilai A. Jika Nilai Akhir >=80 Mendapat Nilai B. Jika 

Nilai Akhir >=70 Maka Mendapat Nilai C, Jika Nilai Akhir >=60 

Mendapatkan nilai D, dan Jika tidak memenuhi Kriteria yang telah 

disebutkan, maka Maaf Anda Harus Mengulang. Flowchart dan 

tampilan output dari Program 4.5 dapat dilihat sebagai berikut : 
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Flowchart Program 4.5  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     Yes 

 

          No 

 

      Yes 

 

     No 

     Yes 

 

      No 

     Yes 

 

 

    No  

START 

Input nama, npm, 

alm,ang,pr,K,TG,AY,L, A, 

NA (K*0.1)+(TG*0.25)+(AY*0.25)+ 

              (L*0.2)+(A*0,2) 

 

NA>=

90 

Print “Selamat Anda 

Mendapat Nilai A 

NA>=8

0 

Print “Selamat Anda 

Mendapat Nilai B” 

NA>=

70 

Print “Selamat Anda 

Mendapat Nilai C” 

 

NA>=

60 

Print “Nilai Anda 

Adalah D” 

 
Print “Maaf Anda 

Harus Mengulang” 

END 
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Output Dari Program 4.5 Adalah : 

Gambar 4.6 Tampilan Output Menggunakan Program C# Dengan Logika IF Data Input 
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Gambar 4.7 Tampilan Output Menggunakan Program C# Dengan Logika IF Data Input 

Gambar 4.8 Tampilan Output Menggunakan Program C# Dengan Logika IF Data Input 
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Gambar 4.9 Tampilan Output Menggunakan Program C# Dengan Logika IF Data Input 

 

 

Gambar 4.10 Tampilan Output Menggunakan Program C# Dengan Logika IF Data Input 
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//program 4.6 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace if4 

{ 

  class Program 

    { 

      static void Main(string[] args) 

        { 

 String nama="Tsarwan Kasyfi"; String npm="112898989"; 

  String alm= "Kelapa Dua";String ang="2015"; 

  String pr= "Sistem Informasi"; 

 double K=90;double TG=90;double AY=100; 

 double L=100;double A=100; 

 Console.WriteLine(" Nama Mahasiswa Adalah          : "+nama); 

 Console.WriteLine(" Nomor Pokok Mahasiswa Adalah   : "+npm); 

 Console.WriteLine(" Alamat Mahasiswa Adalah        : "+alm); 

 Console.WriteLine(" Angkatan Mahasiswa Adalah      : "+ang); 

 Console.WriteLine(" Program Studi Mahasisw Adalah  : "+pr); 

 Console.WriteLine(" Nilai Kehadiran Yang diinput   : "+K); 

 Console.WriteLine(" Nilai Tugas Sebelum UTS diinput: "+TG); 

 Console.WriteLine(" Nilai Tugas Stlh UTS diinput   : "+AY); 

 Console.WriteLine(" Nilai UTS diinput              : "+L); 
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Console.WriteLine("========================================="); 

Console.WriteLine("========================================="); 

Console.WriteLine(" Rangkuman Hasil Perolehan Nilai " + nama); 

Console.WriteLine("========================================="); 

Console.WriteLine("========================================="); 

Console.WriteLine("-----------------------------------------"); 

Console.WriteLine("| Nama    |  Rangkuman Nilai            |"); 

Console.WriteLine("|Mahasiswa| KH     |   T1    | T2    | UTS |  

UAS | "); 

Console.WriteLine("-----------------------------------------"); 

Console.WriteLine("| " + nama + " | " + AY + "    |  " + TG + "     

| " + K + "    | " + L + "   | " + A + "| "); 

Console.WriteLine("-----------------------------------------"); 

Console.WriteLine(" Keterangan Nilai Anda Adalah: " + ket); 

Console.WriteLine(" ::::::::::::Thank You:::::::::::::::::: "); 

 

        } 

    } 

} 
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Keterangan Kode Program : 

Dari program4.6 merupakan contoh program dengan logika if 

menggunakan program C# data Konstan yaitu terdiri dari nama, 

npm, alamat, angkatan dan program studi dengan tipe data 

string. Untuk data konstan nilai terdiri dari nilai kehadiran, nilai 

tugas sebelum UTS, nilai tugas setelah UTS, nilai UTS dan nilai 

UAS. Proses perhitungan nilai akhir menggunakan perhitungan 

nilai kehadiran dihitung 10%, nilai tugas sebelum UTS dan 

Sesudah UTS masing-masing 25%, Nilai UTS 20% dan Nilai UAS 

20%.Kondisi yang digunakan adalah : Jika Nilai Akhir >=90, Maka 

Mendapat Nilai A. Jika Nilai Akhir >=80 Mendapat Nilai B. Jika 

Nilai Akhir >=70 Maka Mendapat Nilai C, Jika Nilai Akhir >=60 

Mendapatkan nilai D, dan Jika tidak memenuhi Kriteria yang telah 

disebutkan, maka Maaf Anda Harus Mengulang. Flowchart dan 

tampilan output dari Program 4.6 dapat dilihat sebagai berikut : 

             

 
Flowchart Program 4.6 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             

 

 

                     

         Yes 

 

START 

nama     Tsarwan Kasyfi 

nmp     112898989 

alm     Kelapa Dua 

ang     2015 

pr     Sistem Informasi 

nmp     112898989 
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  K  90; AY      100 

  TG  90; L      100 

  A       100   

 

 
NA (K*0.1)+(0.25*TG)+ 

(0.25*AY)+(0.2*L)+(0.2*L) 

NA>=90 

NA>=80 

 

NA>=70 

 

NA>=60 

 

Print “Maaf Anda 

Harus Mengulang” 

 

END 

Print “Selamat Anda 

Mendapat Nilai A” 

 

Print “Selamat Anda 

Mendapat Nilai B” 

 
Print “Selamat Anda 

Mendapat Nilai C” 

 

Print “Selamat Anda 

Mendapat Nilai D” 

 

Dari flowchart program 4.6 menggunakan data konstan, maka output 

yang dapat ditampilkan adalah sebagai berikut : 
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Contoh Program Java Menggunakan Logika IF dengan Data 

Inputan 

//Program 4.7 

import java.io.*; 

public class Logikaif1 { 

public static void main(String[] args)throws Exception {  

BufferedReader input = new BufferedReader 

(new InputStreamReader (System.in)); 

String nama,NPM, Alamat, Angkatan, Semester, NA,NB,NC,ND,NE, NF, NG; 

double a,b,c,d,e,f,g,x,y; 

System.out.println("|============================================

=|"); 

System.out.println("|  Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Input & 

Logika IF   |"); 

System.out.println("|============================================

=|"); 

// Menginputkan Biodata Siswa 

System.out.print (" Inputkan Nama Anda            : ");  

nama = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nomor Pokok Siswa    : ");  

NPM = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Alamat Anda          : ");  

Alamat = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Angkatan Anda        : ");  

Angkatan = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Semester Anda        : "); 

Semester = input.readLine(); 

// Menginputkan nilai Eksak terdiri dari: 

// A: Nilai Fisika, B: Nilai Matematika, C: Nilai Kimia, D : Nilai Biologi  

System.out.println("|=========================================|"); 

System.out.println("|         Menginputkan Nilai Eksak        |"); 

System.out.println("|=========================================|"); 

System.out.print (" Inputkan Nilai Fisika         : "); 
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Contoh Program Java Menggunakan Logika IF dengan Data 

Inputan 

//Program 4.7 

import java.io.*; 

public class Logikaif1 { 

public static void main(String[] args)throws Exception {  

BufferedReader input = new BufferedReader 

(new InputStreamReader (System.in)); 

String nama,NPM, Alamat, Angkatan, Semester, NA,NB,NC,ND,NE, NF, NG; 

double a,b,c,d,e,f,g,x,y; 

System.out.println("|============================================

=|"); 

System.out.println("|  Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Input & 

Logika IF   |"); 

System.out.println("|============================================

=|"); 

// Menginputkan Biodata Siswa 

System.out.print (" Inputkan Nama Anda            : ");  

nama = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nomor Pokok Siswa    : ");  

NPM = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Alamat Anda          : ");  

Alamat = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Angkatan Anda        : ");  

Angkatan = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Semester Anda        : "); 

Semester = input.readLine(); 

// Menginputkan nilai Eksak terdiri dari: 

// A: Nilai Fisika, B: Nilai Matematika, C: Nilai Kimia, D : Nilai Biologi  

System.out.println("|=========================================|"); 

System.out.println("|         Menginputkan Nilai Eksak        |"); 

System.out.println("|=========================================|"); 
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System.out.print (" Inputkan Nilai Fisika         : "); 

NA = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai Matematika     : "); 

NB = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai Kimia          : "); 

NC = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai Biologi        : "); 

ND = input.readLine(); 

// Menginputkan nilai Non Eksak terdiri dari: 

// E: Nilai Ekonomi, F: Nilai Akuntansi, G: Nilai B. Inggris  

System.out.println("|=========================================|"); 

System.out.println("|     Menginputkan Nilai Non Eksak        |"); 

System.out.println("|=========================================|"); 

System.out.print (" Inputkan Ekonomi              : "); 

NE = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai Akuntansi      : "); 

NF = input.readLine(); 

System.out.print (" Inputkan Nilai Bahasa Inggris : "); 

NG = input.readLine(); 

System.out.println("|=========================================|"); 

a = Double.parseDouble(NA); 

b = Double.parseDouble(NB); 

c = Double.parseDouble(NC); 

d = Double.parseDouble(ND); 

e = Double.parseDouble(NE); 

f = Double.parseDouble(NF); 

g = Double.parseDouble(NG); 

x = (a+b+c)/3; 

y = (d+e+f+g)/4; 

System.out.println("|===========================================|")

; 

System.out.println("|Hasil Rata - Rata Nilai Eksak dan Non Eksak|"); 

System.out.println("|===========================================|")

; 
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System.out.println(""); 

// Logika if 

if (x > y) 

System.out.println("Selamat Anda ditempatkan di Jurusan IPA"); 

else if (x < y) 

System.out.println("Selamat Anda ditempatkan di Jurusan IPS"); 

else  

System.out.print("Silahkan Anda Boleh Memilih Jurusan IPA atau IPS"); 

System.out.println("|============================================

=|");   

System.out.println("| Selamat Mencoba Menggunakan Logika IF       |"); 

System.out.println("|       Dengan Data Inputan                   |"); 

System.out.println("| Terima Kasih Banyak @ FauziahKasyfi2015    |"); 

System.out.println("|============================================

=|"); 

System.out.println(""); 

    } 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Keterangan Kode Program 

Dari program 4.7 terlihat menggunakan variable Input dengan nama 

variable adalah : nama,NPM, Alamat, Angkatan, Semester, 

NA,NB,NC,ND,NE, NF, NG dengan tipe data string. Untuk variable input 

data nilai eksak adalah : a[nilai Fisika], b[nilai Matematika], c[nilai 

Kimia], d[nilai Biologi], Untuk variable input nilai non eksak adalah 

:d[nilai Ekonomi], e[nilai Akuntansi], e[nilai Bahasa Inggris] dengan tipe 

data double. Untuk Nilai akhir eksak menggunakan variable [x] dan nilai 

non eksak menggunakan variable [y], dengan tipe data double. Proses 

perhitungan nilai eksak dan non eksak menggunakan x=[a+b+c+d}/4 

untuk nilai non eksak [e+f+g]/3, dengan tipe data double. 

 

 

a,b,c,d,e,f,g 

 

String nama,NPM, Alamat, Angkatan, Semester, NA,NB,NC,ND,NE, NF, 
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Untuk logika If menggunakan 3 buah kondisi yaitu : 

a. Jika nilai rata-rata  nilai eksak > dari nilai rata-rata non eksak 

maka “ Selamat Anda ditempatkan di Jurusan IPA”. 

b. Jika nilai rata-rata  nilai eksak < dari nilai rata-rata non eksak 

maka “ Selamat Anda ditempatkan di Jurusan IPS” 

c. JIka nilai rata-rata nilai eksak = rata-rata nilai non eksak maka 

“Silahkan Anda Boleh Memilih Jurusan IPA atau IPS” 

 

 

else  

 System.out.print("Silahkan Anda Boleh Memilih Jurusan IPA 

atau IPS"); 
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Output dari program 4.7 Adalah sebagai berikut : 

Gambar 4.12 Tampilan output menggunakan variabel Inputan  

 

 

 

 

 

 

Flowchart Program 4.7  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     Yes 

    

      No  

     Yes 

 

START 

Input nama,NPM, Alamat, Angkatan, 

Semester. 

Input a,b,c,d,e,f,g 

 

  x     (a+b+c+d)/4 

  y     (e+f+g)/3 

Print “Selamat Anda 

Ditempatkan di Jurusan 

IPA” 
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x>y 

x<y Print “Selamat Anda 

Ditempatkan di Jurusan 

IPS” 

 

Print “Silahkan Anda 

Boleh Memilih Jurusan 

IPA atau IPS” 

 
END 

 

// program 4.8 

class IF2 { 

public static void main(String[] args) { 

String nama="Tsarwan Kasyfillah Nasution"; 

String NPM= "12909090"; 

String Alamat="Kelapa Dua, Depok"; 

String Angkatan="2015";  

double x,y; 

double a= 90; 

double b= 90; 

double c= 100; 

double d= 100; 

double e= 88.8; 

double f= 90.2;double g=88.20; 

System.out.println("|============================================

=|"); 

System.out.println("|  Menggunakan Operator Aritmatika Dengan Data Konstan 
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// Mencetak nilai Non Eksak terdiri dari: 

// e: Nilai Ekonomi, f: Nilai Akuntansi, g: Nilai B. Inggris  

System.out.println("|=========================================|"); 

System.out.println("|       Mencetak Nilai Non Eksak          |"); 

System.out.println("|=========================================|"); 

System.out.println ("   Nilai Ekonomi   Adalah      :"+e); 

System.out.println ("   Nilai Akuntansi Adalah      :"+f); 

System.out.println ("   Nilai Bahasa Inggris Adalah :"+g); 

System.out.println("|=========================================|"); 

// Menghitung nilai rata-rata Eksak dan Non Eksak 

x = (a+b+c)/3; 

y = (d+e+f+g)/4; 

System.out.println("|===========================================|")

; 

System.out.println("|Hasil Rata - Rata Nilai Eksak dan Non Eksak|"); 

System.out.println("|===========================================|")

; 
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Keterangan Kode Program 

Dari program 4.8 terlihat menggunakan variable Konstan dengan nama 

variable adalah : nama,NPM, Alamat, Angkatan, Semester, 

NA,NB,NC,ND,NE, NF, NG dengan tipe data string. Untuk variable 

Konstan data nilai eksak adalah : a[nilai Fisika], b[nilai Matematika], c[nilai 

Kimia], d[nilai Biologi], Untuk variable input nilai non eksak adalah :d[nilai 

Ekonomi], e[nilai Akuntansi], e[nilai Bahasa Inggris] dengan tipe data 

double. Untuk Nilai akhir eksak menggunakan variable [x] dan nilai non 

eksak menggunakan variable [y], dengan tipe data double. Proses 

perhitungan nilai eksak dan non eksak menggunakan x=[a+b+c+d}/4 untuk 

nilai non eksak [e+f+g]/3, dengan tipe data double. 

Untuk logika If menggunakan 3 buah kondisi yaitu : 

a. Jika nilai rata-rata  nilai eksak > dari nilai rata-rata non eksak maka 

“ Selamat Anda ditempatkan di Jurusan IPA”. 

b. Jika nilai rata-rata  nilai eksak < dari nilai rata-rata non eksak maka 
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Output Dari Program 4.8 Adalah : 

Gambar 4.13 Tampilan Output Dengan Logika IF Menggunakan Variabel Konstan 
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Flowchart Program 4.8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

    Yes 

 

      No 

    Yes 

     

 

     No  

STAR

T 

nama  Tsarwan Kasyfillah Nasution 

NPM  12909090 

Alamat         Kelapa Dua, Depok 

Angkatan 2015 

 

 a    90  b    90   c 100 

d   100  e  88.8  f 90.2 

g   88.20 

 

x (a+b+c+d)/4 

y (e+f+g)/3 

 

x>y 

Print “Selamat Anda 

Ditempatkan di Jurusan IPA” 

X<y Print “Selamat Anda 

Ditempatkan di Jurusan IPA” 

 Print “Silahkan Anda 

Boleh Memilih Jurusan 

IPA atau IPS” 
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switch (ekspresi) 

{ 

END 

 

 

 

 

2. Structur Control Dengan Logika Switch 

 Structur Control dengan Logika Switch, merupakan structur 

control yang digunakan untuk mengecek suatu kondisi dengan 

banyak pilihan. Structur logika switch digunakan untuk 

menyederhanakan kode program jika kita menggunakan logika IF 

terlalu banyak. 

Bentuk Umum Logika Switch adalah : 

      Keterangan : 

        

 

 

 

 

 

 

 

  

 

      

Switch (ekspresi) 

{ 

Case Konstanta1 : 

Pernyataan1 ; 

Break ; 

Sase Konstanta2 : 

Pernyataan2 ; 

Break ; 

Case Konstanta3 : 

Pernyataan3 ; 

Break ; 

: 

: 

Case KonstantaN : 

PernyataanN ; 

Break ; 

Default : 

Pernyataan Lain; 

} 

 Switch Ekspresi Berisi 

variabel yang telah kita 

deklarasikan. 

 Case Konstanta; Berisi 

Nilai Konstanta [nilai 

tetap] 

 Pernyataan1; Berisi 

instruksi atau 

pernyataan 

 Break; menghentikan 

proses sementara 

Pada Blok Program 

 Default : Pilihan yang 

tidak ada pada  Case   
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case konstanta1 : 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contoh Program Menggunakan Logika Switch Dengan 

C++ Data Input  

// Program 4.9 

//Program Menentukan Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan 

#include <iostream.h> 

#include <iomanip.h> 

//Tampilan Menu 

int main() 

{      

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"------Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan------"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"1. Motor"<<endl; 

cout<<"2. Mobil"<<endl; 

cout<<"3. Truk"<<endl; 

//Tampilan Pilihan Jenis Cicilan 

cout<<"Inputkan Jenis Pembayaran Cicilan : "; 

int JenPil;// mendeklarasikan variabel ekspresi 

cin>>JenPil; 

//Menggunakan Logika Switch 

switch(JenPil) 

{ 

case 1: 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Motor                 |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|     Jika Membayar Tunai    | Rp.20,000,000    |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.700,000/Bulan  |"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



206 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contoh Program Menggunakan Logika Switch Dengan 

C++ Data Input  

case 2: 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Mobil                  |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Tunai         | Rp.120,000,000   |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|   Jika Membayar Cicil*     |Rp.1,000,000/Bulan|"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl; 

break; 

case 3: 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Truk                  |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Tunai|     Rp.100,000,000        |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.900,000/Bulan  |"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl; 

break; 

default: 

cout<<" "<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"----   Mohon Maaf Pilihan Anda Tidak Tertera---"<<endl; 

cout<<"----   Input Kembali Data Anda Yang Benar   ---"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 
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Dari Program 4.9 menggunakan data input dengan nama variabel 

adalah JenPil[Jenis Pilihan] dengan tipe integer, yaitu dengan 

menginputkan nilai numerik[1.2.3 dan seterusnya]. Untuk jenis 

pilihan yang digunakan pada program 4.9 adalah 3 buah jenis 

pilihan yaitu : 

a. Jika memilih pilihan 1, maka akan menjalankan statement 

jenis kendaraan bermotor. 

b. Jika memilih pilihan 2, maka akan menjalankan statement 

jenis kendaraan mobil 

c. Jika memilih pilihan 3, maka akan menjalankan statement 

jenis kendaraan truk. 

Selain 3 pilihan yang dipilih, maka akan muncul pernyataan 

“Mohon Maaf Pilihan Anda Tidak Tertera Input Kembali Data Anda 

Yang Benar”.Untuk setiap akhir dari pernyataan, kita 

menggunakan statement Break, yang fungsinya adalah untuk 

menghentikan proses pilihan dan program hanya membaca sub 

pilihan yang kita pilih, misalnya jenis pilihan [1], dan proses yang 

terjadi hanya mengecek pernyataan – pernyataan 1 saja, tanpa 

melihat pernyataan berikutnya. Fungsi Break disini juga 

memberikan keterangan bahwa antar jenis pilihan tidak akan 

bercampur. 

Pada Statement Default berfungsi untuk menyeleksi dan 

menjalankan statement atau pernyataan pengeculian atau jika 

tidak ada pilihan yang tersedia, misalnya saja pada saat program 

dijalankan kita menginputkan pilihan 4, maka kondisi yang akan 

dijalankan adalah pernyataan default. Untuk lebih jelasnya dapat 

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



208 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Output Program dengan Pilihan 1 

 
Gambar 4.14 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input 

 

 Output Program dengan Pilihan 2 

 
Gambar 4.15 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input 
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 Output Program dengan Pilihan 3 

 
Gambar 4.16 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input 

 Output Program dengan menginputkan jenis pilihan yang 

tidak ada pada program misalnya kita inputkan 4 

 

 
Gambar 4.17 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input 
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//Program 4.10 

//Program Menentukan Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan 

#include <iostream.h> 

#include <iomanip.h> 

//Tampilan Menu 

int main() 

{      

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"------Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan------"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"1. Motor"<<endl; 

cout<<"2. Mobil"<<endl; 

cout<<"3. Truk"<<endl; 

//Tampilan Pilihan Jenis Cicilan 

 // mendeklarasikan variabel konstan jenis pilihan 1 

int JenPil=1; 

//Menggunakan Logika Switch 

switch(JenPil) 

{ 

case 1: 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Bermotor              |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|     Jika Membayar Tunai    | Rp.20,000,000    |"<<endl; 

out<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.700,000/Bulan  |"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<"  *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 3 Tahun "<<endl; 

break; 

case 2: 
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cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Motor                 |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|   Jika Membayar Tunai      | Rp.120,000,000   |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|   Jika Membayar Cicil*     |Rp.1,000,000/Bulan|"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl; 

break; 

case 3: 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Truk                  |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Tunai|     Rp.100,000,000        |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.900,000/Bulan  |"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl; 

break; 

default: 

cout<<" "<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"----   Mohon Maaf Pilihan Anda Tidak Tertera---"<<endl; 

cout<<"----   Input Kembali Data Anda Yang Benar   ---"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

} 

return 0; 

} 
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Dari Program 4.10 menggunakan data konstan dengan nama 

variabel adalah JenPil[Jenis Pilihan] dengan tipe integer, yaitu 

dengan memberikan nilai numerik misalnya nilai jenis pilihan 

[JenPil=1], maka secara otomatis Proses program akan menuju ke 

Switch 1. 

Jika memilih pilihan 1, maka akan menjalankan statement jenis 

kendaraan bermotor dan akan memproses isi data yang ada pada 

pilihan 1 yang berisi “Jenis Kendaraan Motor” 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat output berikut ini : 

 

Menggunakan Data Konstan Dengan Memberikan Nilai Tetap 

Untuk Jenis Pilihan [JenPil=1] 

 

 

 

Gambar 4.18 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 
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//Program 4.11 

//Program Menentukan Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan 

#include <iostream.h> 

#include <iomanip.h> 

//Tampilan Menu 

int main() 

{      

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"------Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan------"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"1. Motor"<<endl; 

cout<<"2. Mobil"<<endl; 

cout<<"3. Truk"<<endl; 

//Tampilan Pilihan Jenis Cicilan 

 // mendeklarasikan variabel konstan jenis pilihan 1 

int JenPil=2; 

//Menggunakan Logika Switch 

switch(JenPil) 

{ 

case 1: 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Motor                  |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|     Jika Membayar Tunai    | Rp.20,000,000    |"<<endl; 

out<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.700,000/Bulan  |"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<"  *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 3 Tahun "<<endl; 
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cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Mobil                 |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|   Jika Membayar Tunai      | Rp.120,000,000   |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|   Jika Membayar Cicil*     |Rp.1,000,000/Bulan|"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl; 

break; 

case 3: 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Truk                  |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Tunai|     Rp.100,000,000        |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.900,000/Bulan  |"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl; 

break; 

default: 

cout<<" "<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"----   Mohon Maaf Pilihan Anda Tidak Tertera---"<<endl; 

cout<<"----   Input Kembali Data Anda Yang Benar   ---"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

} 

return 0; 

} 
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Dari Program 4.11 menggunakan data konstan dengan nama 

variabel adalah JenPil[Jenis Pilihan] dengan tipe integer, yaitu 

dengan memberikan nilai numerik misalnya nilai jenis pilihan 

[JenPil=2], maka secara otomatis Proses program akan menuju ke 

Switch 2. 

Jika memilih pilihan 2, maka akan menjalankan statement jenis 

kendaraan Mobil dan akan memproses isi data yang ada pada 

pilihan 2 yang berisi “Jenis Kendaraan Mobil” 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat output berikut ini : 

 

Menggunakan Data Konstan Dengan Memberikan Nilai Tetap 

Untuk Jenis Pilihan [JenPil=2] 

 

 
Gambar 4.19 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 
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//Program 4.12 

//Program Menentukan Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan 

#include <iostream.h> 

#include <iomanip.h> 

//Tampilan Menu 

int main() 

{      

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"------Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan------"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"1. Motor"<<endl; 

cout<<"2. Mobil"<<endl; 

cout<<"3. Truk"<<endl; 

//Tampilan Pilihan Jenis Cicilan 

 // mendeklarasikan variabel konstan jenis pilihan 1 

int JenPil=3; 

//Menggunakan Logika Switch 

switch(JenPil) 

{ 

case 1: 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Motor                  |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|     Jika Membayar Tunai    | Rp.20,000,000    |"<<endl; 

out<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.700,000/Bulan  |"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<"  *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 3 Tahun "<<endl; 

break; 
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cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Mobil                 |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|   Jika Membayar Tunai      | Rp.120,000,000   |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|   Jika Membayar Cicil*     |Rp.1,000,000/Bulan|"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl; 

break; 

case 3: 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Truk                  |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Tunai|     Rp.100,000,000        |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.900,000/Bulan  |"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl; 

break; 

default: 

cout<<" "<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"----   Mohon Maaf Pilihan Anda Tidak Tertera---"<<endl; 

cout<<"----   Input Kembali Data Anda Yang Benar   ---"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

} 

return 0; 

} 
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Dari Program 4.12 menggunakan data konstan dengan nama 

variabel adalah JenPil[Jenis Pilihan] dengan tipe integer, yaitu 

dengan memberikan nilai numerik misalnya nilai jenis pilihan 

[JenPil=3], maka secara otomatis Proses program akan menuju ke 

Switch 3. 

Jika memilih pilihan 3, maka akan menjalankan statement jenis 

kendaraan Mobil dan akan memproses isi data yang ada pada 

pilihan 3 yang berisi “Jenis Kendaraan Truk” 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat output berikut ini : 

 

Menggunakan Data Konstan Dengan Memberikan Nilai Tetap 

Untuk Jenis Pilihan [JenPil=3] 

 
Gambar 4.20 Tampilan Output Data Konstan Dengan Pilihan 

 

Gambar 4.18 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 
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//Program 4.13 

//Program Menentukan Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan 

#include <iostream.h> 

#include <iomanip.h> 

//Tampilan Menu 

int main() 

{      

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"------Jenis Pembayaran Cicilan Kendaraan------"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"1. Motor"<<endl; 

cout<<"2. Mobil"<<endl; 

cout<<"3. Truk"<<endl; 

//Tampilan Pilihan Jenis Cicilan 

 // mendeklarasikan variabel konstan jenis pilihan 1 

int JenPil=4; 

//Menggunakan Logika Switch 

switch(JenPil) 

{ 

case 1: 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Motor                  |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|     Jika Membayar Tunai    | Rp.20,000,000    |"<<endl; 

out<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.700,000/Bulan  |"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<"  *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 3 Tahun "<<endl; 

break; 
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cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Mobil                 |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|   Jika Membayar Tunai      | Rp.120,000,000   |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|   Jika Membayar Cicil*     |Rp.1,000,000/Bulan|"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl; 

break; 

case 3: 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"|         Jenis Kendaraan Truk                  |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Tunai|     Rp.100,000,000        |"<<endl; 

cout<<"|-----------------------------------------------|"<<endl; 

cout<<"|Jika Membayar Cicil[Kredit]*|Rp.900,000/Bulan  |"<<endl; 

cout<<"+-----------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<" "<<endl; 

cout<<" *Proses Pembayaran Jika Kredit Selama 10Tahun "<<endl; 

break; 

default: 

cout<<" "<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

cout<<"----   Mohon Maaf Pilihan Anda Tidak Tertera---"<<endl; 

cout<<"----   Input Kembali Data Anda Yang Benar   ---"<<endl; 

cout<<"+---------------------------------------------+"<<endl; 

} 

return 0; 

} 
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Dari Program 4.13 menggunakan data konstan dengan nama 

variabel adalah JenPil[Jenis Pilihan] dengan tipe integer, yaitu 

dengan memberikan nilai numerik misalnya nilai jenis pilihan 

[JenPil=4], maka secara otomatis Proses program akan menuju ke 

logika default. 

Jika memilih pilihan 4, maka akan menjalankan statement yang 

berisi proses “Mohon Maaf Pilihan Anda Tidak Tertera 

Input Kembali Data Anda Yang Benar” 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat output berikut ini : 

 

Menggunakan Data Konstan Dengan Memberikan Nilai Tetap 

Untuk Jenis Pilihan [JenPil=4] 

 

 

Gambar 4.21 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 
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Contoh Program Menggunakan Logika Switch Dengan 

Bahasa Pemrograman C# Data Input 

//program 4.14 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

namespace switch1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

String a, x, y; 

Console.WriteLine(" 

+=============================================+"); 

Console.WriteLine(" |Rental Mobil Wilayah Jabodetabek dan Bandung |"); 

Console.WriteLine(" 

+=============================================+"); 

Console.Write("  Inputkan Nama Anda        : "); 

a = Console.ReadLine(); 

Console.Write("  Inputkan Alamat Anda      : "); 

x = Console.ReadLine(); 

Console.Write("  Inputkan Nomor HP Anda    : "); 

y = Console.ReadLine(); 

Console.WriteLine(" +----------------------------+"); 

Console.WriteLine(" | Kota Tujuan Rental  :      |"); 

Console.WriteLine(" | 1. Jakarta Utara           |"); 
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Console.WriteLine(" | 3. Jakarta Selatan         |"); 

Console.WriteLine(" | 4. Jakarta Barat           |"); 

Console.WriteLine(" | 5. Bogor                   |"); 

Console.WriteLine(" | 6. Tangerang               |"); 

Console.WriteLine(" | 7. Bekasi                  |"); 

Console.WriteLine(" | 8. Lembang                 |"); 

Console.WriteLine(" | 9. Garut                   |"); 

Console.WriteLine(" | 10. Kota Lain di Bandung   |"); 

Console.WriteLine(" +----------------------------+"); 

String k; 

double b; 

Console.Write("  Inputkan Nomor Kota Tujuan : "); 

k = Console.ReadLine(); 

Console.Write("  Inputkan Jarak Tujuan [Km] : "); 

b = double.Parse(Console.ReadLine()); 

switch (k) 

{ 

case "1": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (20000 * b) + ",-"); 

break; 

case "2": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (15000 * b) + ",-"); 

break; 

case "3": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (10000 * b) + ",-"); 

break; 

case "4": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (20000 * b) + ",-"); 

break; 

case "5": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (25000 * b) + ",-"); 

break; 

case "6": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (25000 * b) + ",-"); 

break; 
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case "8": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (25000 * b) + ",-"); 

break; 

case "9": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (40000 * b) + ",-"); 

break; 

case "10": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (40000 * b) + ",-"); 

break; 

default: 

Console.WriteLine(" Maaf Tidak ada pilihan"); 

break; 

} 

Console.WriteLine(" 

==============================================="); 

Console.WriteLine("Terima Kasih Telah Menggunakan Jasa Rental Kami "); 

Console.WriteLine(" 

==============================================="); 

Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

 
Dari Program 4.14 menggunakan data input dengan nama variabel 

adalah String a, x, y [a=variabel deklarasi nama, x= variabel alamat, 

y= varibel deklarasi nomor telepon jenis data yang digunakan adalah 

string]. String k; double b [ k= variabel kota tujuan dengan tipe data 

string] dan [b=variabel untuk jarak tujuan dengan tipe data double yaitu 

nilai angka dengan titik desimal. Untuk jenis pilihan yang digunakan pada 

program 4.14 adalah 10 buah jenis pilihan yaitu : 

a. Jika memilih pilihan 1, maka akan menjalankan statement jenis kota 

tujuan Jakarta Utara dengan tarif tiap Km adalah “Rp.20.000/km” 
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b. Jika memilih pilihan 2, maka akan menjalankan statement jenis kota 

tujuan Jakarta Timur dengan tarif tiap Km adalah “Rp.15.000/km” 

c. Jika memilih pilihan 3, maka akan menjalankan statement jenis kota 

tujuan Jakarta Selatan dengan tarif tiap Km adalah “Rp.10.000/km” 

d. Jika memilih pilihan 4, maka akan menjalankan statement jenis kota 

tujuan Jakarta Barat dengan tarif tiap Km adalah “Rp.20.000/km” 

e. Jika memilih pilihan 5, maka akan menjalankan statement jenis kota 

tujuan Bogor dengan tarif tiap Km adalah “Rp.25.000/km” 

f. Jika memilih pilihan 6, maka akan menjalankan statement jenis kota 

tujuan Tangerang dengan tarif tiap Km adalah “Rp.25.000/km” 

g. Jika memilih pilihan 7, maka akan menjalankan statement jenis kota 

tujuan Bekasi dengan tarif tiap Km adalah “Rp.30.000/km” 

h. Jika memilih pilihan 8, maka akan menjalankan statement jenis kota 

tujuan Lembang dengan tarif tiap Km adalah “Rp.25.000/km” 

i. Jika memilih pilihan 9, maka akan menjalankan statement jenis kota 

tujuan Garut dengan tarif tiap Km adalah “Rp.40.000/km” 

j. Jika memilih pilihan 10, maka akan menjalankan statement jenis 

kota tujuan Bandung Lainnya dengan tarif tiap Km adalah 

“Rp.40.000/km”. dan jika diluar dari pilihan yang ada akan 

menjalankan statement “ Maaf tidak ada pilihan. Untuk lebih 

jelasnya dapat kita lihat output berikut ini : 
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Output Jika Memilih Kota Tujuan : 1 

 
Gambar 4.22 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  

Output Jika Memilih Kota Tujuan : 2 

 
Gambar 4.23 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  

 

 

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



227 | Aplikatif Logika& Algoritma(C++,C# dan Java) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Output Jika Memilih Kota Tujuan : 3 

 
Gambar 4.24 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  

Output Jika Memilih Kota Tujuan : 4 

 
Gambar 4.25 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  
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Output Jika Memilih Kota Tujuan : 5 

 
Gambar 4.26 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  

Output Jika Memilih Kota Tujuan :6  

 
Gambar 4.27 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  
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Output Jika Memilih Kota Tujuan : 7 

 
Gambar 4.25 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  

Output Jika Memilih Kota Tujuan : 8 

 
Gambar 4.28 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  
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Output Jika Memilih Kota Tujuan : 9 

 
Gambar 4.27 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  

Output Jika Memilih Kota Tujuan : 10 

 
Gambar 4.29 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  
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Output Jika Memilih Kota Tujuan diluar dari pilihan yang disediakan 

misalnya kita input : 11, maka tampilan menjadi : 

 
 Gambar 4.30 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  

Keterangan Gambar : 

Dari Gambar 4.19 sampai gambar 4.30 merupakan output yang 

menjelaskan tentang logika switch dengan pilihan 1-10 dan pilihan 11 

yang tidak tercantum pada program, terlihat jelas masing-masing 

pilihan akan menjalankan proses yang telah kita inputkan. 
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Contoh Program Menggunakan Logika Switch Dengan 

Bahasa Pemrograman C# Data Konstan 

//program 4.15 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

namespace switch1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

String a="Kasyfi"; 

String x="Kelapa Dua"; 

String y = "081383955321"; 

Console.WriteLine(" +===================================+"); 

Console.WriteLine(" |Rental Mobil Wilayah Jabodetabek dan Bandung 

|"); 

Console.WriteLine(" 

+======================================+"); 

Console.WriteLine("  Nama Anda Adalah          : "+a); 

Console.WriteLine("  Alamat Anda Adalah        : "+x); 

Console.WriteLine("  Nomor HP Anda Adalah      : "+y); 

Console.WriteLine(" +---------------------------+"); 
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Console.WriteLine(" | Kota Tujuan Rental  :      |"); 

Console.WriteLine(" | 1. Jakarta Utara           |"); 

Console.WriteLine(" | 2. Jakarta Timur           |"); 

Console.WriteLine(" | 3. Jakarta Selatan         |"); 

Console.WriteLine(" | 4. Jakarta Barat           |"); 

Console.WriteLine(" | 5. Bogor                   |"); 

Console.WriteLine(" | 6. Tangerang               |"); 

Console.WriteLine(" | 7. Bekasi                  |"); 

Console.WriteLine(" | 8. Lembang                 |"); 

Console.WriteLine(" | 9. Garut                   |"); 

Console.WriteLine(" | 10. Kota Lain di Bandung   |"); 

Console.WriteLine(" +----------------------------+"); 

String k= "1"; 

double b= 10; 

Console.WriteLine(" Kota Tujuan Anda Adalah : " + k); 

Console.WriteLine(" Jarak Tujuan [Km]Adalah : " + b); 

switch (k) 

 { 

  case "1": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (20000 * b) + ",-"); 

break; 

case "2": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (15000 * b) + ",-"); 

break; 

case "3": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (10000 * b) + ",-"); 

break; 

case "4": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (20000 * b) + ",-"); 

break; 

case "5": 
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case "6": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (25000 * b) + ",-"); 

break; 

case "7": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (30000 * b) + ",-"); 

break; 

case "8": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (25000 * b) + ",-"); 

break; 

case "9": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (40000 * b) + ",-"); 

break; 

case "10": 

Console.WriteLine("  Total Biaya : Rp " + (40000 * b) + ",-"); 

break; 

default: 

Console.WriteLine("    Maaf Tidak ada pilihan"); 

break; 

 } 

Console.WriteLine(" ======================================"); 

Console.WriteLine(" Terima Kasih Telah Menggunakan Jasa Rental Kami"); 

Console.WriteLine(" ======================================"); 

Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 
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Dari Program 4.15 menggunakan data konstan dengan nama 

variabel String a="Kasyfi"; String x="Kelapa Dua";String y = 

"081383955321"; [Dengan String nama adalah =a, string alamat 

adalah=x dan string No. Handphone adalah y]. String k= "1";[ 

string k merupakan pilihan kota tujuan dan secara otomatis akan 

menjalankan proses pada switch 1 dengan kota tujuan “Jakarta 

Utara”, double b= 10 [double b merupakan jenis jarak yang 

ditempuh dalam satuan Km, dan secara otomatis akan dihitung 

berdasakan switch 1 yaitu dengan rumus : Total Biaya : Rp " + 

(20000 * b). Apabila String k= "2" ;maka secara otomatis Proses 

Switch 2 dengan kota tujuan “ Jakarta Timur” dan apabila jarak 

kita isikan secara konstan dengan nilai misalnya double b= 10, 

maka secara otomatis proses akan menghitung nilai yang kita 

deklarasikan secara konstan, dan begitu seterusnya sampai  

String k= "10”. Dan untuk pengecualian jika String k= "11” maka 

akan menuju ke logika default yang berisi statement "    Maaf 

Tidak ada pilihan". Untuk lebih jelasnya dapat dilihat output 

berikut ini : 
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Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan 

dengan nilai kota tujuan=”1”,maka outputnya sebagai berikut  

 
Gambar 4.31 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan kota tujuan=”1” 

 

Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan 

dengan nilai kota tujuan=”2”,maka outputnya sebagai berikut 

 
Gambar 4.32 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan kota tujuan=”2” 
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Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan 

dengan nilai kota tujuan=”3”,maka outputnya sebagai berikut 

 
Gambar 4.33 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan kota tujuan=”3” 

 

Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan 

dengan nilai kota tujuan=”4”,maka outputnya sebagai berikut 

 
Gambar 4.34 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan kota tujuan=”4” 
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Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan 

dengan nilai kota tujuan=”5”,maka outputnya sebagai berikut 

 
Gambar 4.35 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan kota tujuan=”5” 

 

Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan 

dengan nilai kota tujuan=”6”,maka outputnya sebagai berikut 

 
Gambar 4.36 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan kota tujuan=”6” 
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Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan 

dengan nilai kota tujuan=”7”,maka outputnya sebagai berikut 

 
Gambar 4.37 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan kota tujuan=”7” 

Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan 

dengan nilai kota tujuan=”8”,maka outputnya sebagai berikut 

 
Gambar 4.38 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan kota tujuan=”8” 
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Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan 

dengan nilai kota tujuan=”9”,maka outputnya sebagai berikut 

 
Gambar 4.39 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan kota tujuan=”9” 

 

Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan 

dengan nilai kota tujuan=”10”,maka outputnya sebagai berikut 

 
Gambar 4.40 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan kota tujuan=”10” 
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Output Dengan Data Konstan dan Jika Pilihan Kota yang diisikan 

dengan nilai kota tujuan=”11”,untuk pilihan 11 tidak tertera dalam 

program, maka akan menjalankan proses default, maka outnya 

sebagai berikut 

 
Gambar 4.40 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan kota tujuan=”11”[tidak tersedia pada pilihan kondisi] 

 

Keterangan Gambar : 

Dari Gambar 4.30 sampai gambar 4.40 merupakan output yang 

menjelaskan tentang logika switch dengan pilihan 1-10 dan 

pilihan 11 yang tidak tercantum pada program, terlihat jelas 

masing-masing pilihan akan menjalankan proses yang telah kita 

berikan nilainya secara konstan, terlihat dari nama, alamat dan 

nomor Handphone dan untuk nilai konstan pilihan kota tujuan 

juga kita isikan dengan konstan, untuk nilai jarak juga kita isikan 

dengan konstan. 
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Contoh Program Menggunakan Logika Switch Dengan 

Bahasa Pemrograman Java Data Konstan 

//program 4.16 

  class switchko{ 

  public static void main(String[] args) {   

  int angka = 5; 

  switch (angka) { 

  case 1:  

  System.out.println("Huruf Abjad ke -" + angka +" adalah A"); 

  break; 

  case 2:  

  System.out.println("Huruf Abjad ke-" + angka +" adalah B"); 

  break; 

  case 3:  

  System.out.println("Huruf Abjad ke-" + angka+ " adalah C"); 

  break; 

  case 4:  

  System.out.println("Huruf Abjad ke-" + angka + " adalah D"); 

  break; 

  case 5:  

  System.out.println("Huruf Abjad ke-" + angka +" adalah E"); 

  break; 

  case 6:  

  System.out.println("Huruf Abjad ke-" + angka +" adalah F"); 

  break; 
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case 7:  

  System.out.println("Huruf Abjad ke-" + angka +" adalah G"); 

  break; 

  default: 

  System.out.println("Tidak ada Huruf Abjad Yang Sesuai" + huruf); 

    }         

  } 

} 

 

 

Dari program 4.16 terlihat program menggunakan variabel 

konstan untuk mencetak tampilan huruf abjad A sampai G dan 

data konstan yang telah diberikan nilainya adalah pada bagian 

int angka = 5; yang artinya program akan menuju proses switch 

5, yaitu mencetak abjad”E”, dan jika kita memberikan angka=1, 

maka akan mencetak abjad “A” begitu seterusnya, namun untuk 

contoh program yang kita gunakan sampai angka=7; yaitu 

mencetak huruf abjad “G” dan jika tidak ada pada pilihan switch, 

misalnya kita menginputkan angka=8, maka proses akan menuju 

ke pilihan default yaitu berisi pesan “ Tidak Ada Huruf Abjad 

Yang Sesuai”. Untuk lebih jelasnya dapat kita lihat pada output 

berikut ini: 
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Output jika nilai konstan pada int angka=1 

 
Gambar 4.41 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan int angka=1 

 

Output jika nilai konstan pada int angka=2 

 
Gambar 4.42 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan int angka=2 

 

Output jika nilai konstan pada int angka=3 

 
Gambar 4.43 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan int angka=3 

 

Output jika nilai konstan pada int angka=4 

 
Gambar 4.44 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan int angka=4 
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Output jika nilai konstan pada int angka=5 

 
Gambar 4.45 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan int angka=5 

 

Output jika nilai konstan pada int angka=6 

 
Gambar 4.46 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan int angka=6 

 

Output jika nilai konstan pada int angka=7 

 
Gambar 4.47 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan int angka=7 

 

Output jika nilai konstan pada int angka=8 

 
Gambar 4.48 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Konstan 

dengan int angka=8 
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Dari gambar 4.41 sampai dengan gambar 4.48 terlihat jelas 

output yang dihasilkan dari masing – masing nilai yang sudah 

kita berikan dengan nilai konstan yaitu nilai 1 sampai dengan 8, 

hal ini membuktikan bahwa proses logika switch akan berjalan 

sesuai dengan instruksi atau perintah yang kita berikan. 

 

Contoh Program Menggunakan Logika Switch Dengan 

Bahasa Pemrograman Java Data Inputan 

//program 4.16 

import java.util.*; 

public class SWITCH22 

{ 

public static void main(String args[]) 

{ 

while(true){ 

System.out.println("=============================="); 

System.out.println("    Menu Bank Untung Selalu :"); 

System.out.println("=============================="); 

System.out.println("[1]. Proses Cek Saldo "); 

System.out.println("[2]. Proses Menabung "); 

System.out.println("[3]. Proses Transfer"); 
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System.out.println("[4]. Proses Kliring"); 

System.out.println("[5]. Proses Lainnya"); 

System.out.println("[6]. Keluar"); 

System.out.print(" Inputkan Pilihan anda : "); 

String input = System.console().readLine(); 

int nilai = Integer.parseInt(input); 

System.out.println("-----------------------"); 

switch(nilai) 

{  

case 1 : System.out.println("Anda memilih Proses Cek Saldo"); 

System.out.print("Inputkan Nama Anda          :"); 

String input1 = System.console().readLine(); 

System.out.print("Inputkan Alamat Anda        :"); 

String input2 = System.console().readLine(); 

System.out.print("Inputkan Nomor Rekening Anda:"); 

String input3 = System.console().readLine(); 

System.out.println("Terima Kasih Telah Menggunakan Layanan 

Kami"); 

System.out.println("==================================

========="); 

break; 

case 2 : System.out.println("Anda memilih Proses Menabung"); 

System.out.print("Inputkan Nama Anda          :"); 

String input4 = System.console().readLine(); 

System.out.print("Inputkan Alamat Anda        :"); 

String input5 = System.console().readLine(); 

System.out.print("Inputkan Nomor Rekening Anda:"); 

String input6 = System.console().readLine(); 

System.out.println("Terima Kasih Telah Menggunakan Layanan 

Kami"); 

System.out.println("==================================

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



248 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

break; 

case 3 : System.out.println("Anda memilih Proses Transfer"); 

System.out.print("Inputkan Nama Anda          :"); 

String input7 = System.console().readLine(); 

System.out.print("Inputkan Alamat Anda        :"); 

String input8 = System.console().readLine(); 

System.out.print("Inputkan Nomor Rekening Anda:"); 

String input9 = System.console().readLine(); 

System.out.println("Terima Kasih Telah Menggunakan Layanan 

Kami"); 

System.out.println("=======================================

="); 

break; 

case 4 : System.out.println("Anda memilih Proses Kliring"); 

System.out.print("Inputkan Nama Anda          :"); 

String input10 = System.console().readLine(); 

System.out.print("Inputkan Alamat Anda        :"); 

String input11 = System.console().readLine(); 

System.out.print("Inputkan Nomor Rekening Anda:"); 

String input12 = System.console().readLine(); 

System.out.println("Terima Kasih Telah Menggunakan Layanan Kami"); 

System.out.println("=======================================

="); 

break; 

case 5 : System.out.println("Anda memilih Proses Lainnya"); 

System.out.print("Inputkan Nama Anda          :"); 

String input13 = System.console().readLine(); 

System.out.print("Inputkan Alamat Anda        :"); 

String input14 = System.console().readLine(); 

System.out.print("Inputkan Nomor Rekening Anda:"); 

String input15 = System.console().readLine(); 

System.out.println("Terima Kasih Telah Menggunakan Layanan Kami"); 

System.out.println("=======================================
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case 6 : System.out.println("Anda memilih keluar dari Sistem, 

Terima Kasih Banyak"); 

System.exit(0); 

break; 

default: System.out.println("Mohon Maaf Nilai Yang Anda 

Inputkan Salah, Coba Lagi"); 

break; 

 } 

 } 

 } 

 } 

 

 
Dari Program 4.16 Dapat dijelaskan sebagai berikut : 

 Menggunakan Logika switch, yaitu dengan melakukan proses 

seleksi dengan beberapa pilihan yaitu, pilihan 1 sampai 

dengan 6. Untuk Pilihan [1]:Proses Cek Saldo, [2] Proses 

Menabung, [3] Proses Transfer,[4] Proses Kliring, [5]:Proses 

Lainnya dan [6]: Keluar dari Sistem. Namun Jika nilai yang 

diinputkan adalah nilai yang tidak terdapat pada pilihan 

misalnya nilai [7] maka akan tercetak pesan dari default Yaitu 

:”Mohon Maaf Nilai Yang Anda Inputkan Salah, Coba Lagi”]. 

 Untuk jenis data dan variable yang kita gunakan adalah: 

Jenis Data : String, merupakan jenis data yang digunakan untuk 

menginputkan nilai karakter atau gabungan dari beberapa karakter 

dan kombinasi angkaVariabel yang digunakan 

adalah:Stringinput1,input4,input7,input10,input13[UntukDeklarasi 

Variabel nama]. Input2,input5,input8,input11,input14 

[UntukDeklarasivariableAlamat]. Input3,input5,input9,input15 [Untuk 

Deklarasi Variabel Nomor Rekening]. Untuk Nilai Variabel switch 

menggunakan switch(nilai), Untuk lebih jelasnya dapat melihat 

ouput berikut ini 
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Output Jika Menginputkan Pilihan [1,2, dan 3] 

 
Gambar 4.49 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  
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Output Jika Menginputkan Pilihan [4,5,6 dan 7] 

 
Gambar 4.50 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  

 
Gambar 4.51 Tampilan Output Dengan Logika  Switch Menggunakan Variabel Input  
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Struktur control perulangan pada bahasa pemrograman digunakan 

untuk mengendalikan proses mengulang suatu nilai sesuai dengan 

batasan atau kondisi yang telah ditentukan. Struktur control 

perulangan yang sering kita gunakan adalah : 

a. Logika For 

b. Logika While 

 

a. Logika Perulangan dengan For 

Merupakan jenis struktur control yang digunakan untuk 

mengulang suatu proses sesuai dengan harga awal, kondisi 

dan peubah yang digunakan pada suatu keadaan. Tujuan dari 

logika perulangan for adalah: 

1. Mempersingkat penulisan statement secara berulang-ulang 

misalnya kita akan mencetak nilai 1-100, cukup kita tuliskan 

logika for saja, tanpa harus mengetikkannya berulang kali. 

2. Menghemat penyimpanan data pada memori, karena 

penulisan beberapa statement. [Karena mempersingkat 

penulisan statement, maka memori yang digunakanpun 

akan menjadi lebih hemat. 

Bentuk Umum Logika Perulangan For  

 

   

 

 

 

 

 

 

For(typedata_hargaawal;Kondisi;Peubah) 

Statement; 
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For (jenis data_nama variable_kondisi_peubah) 

 
 

Dari bentuk umum yang telah dibuat dapat dijelaskan sebagai berikut 

: 

1. Jenis Data : Menunjukkan jenis data yang digunakan  

2. Nama Variabel : Nama variable yang kita deklarasikan  

3. Kondisi : merupakan batasan perulangan yang kita 

deklarasikan   

4. Peubah: menentukan nilai peubah naik atau peubah turun, 

untuk peubah naik biasanya kita menggunakan statement ++ 

[misal i++ artinya nilai i=i+1]/ sering dikenal dengan istilah 

increament dan peubah turun biasanya kita menggunakan -- 

[misal i—artinya nilai i=i-1] sering dikenal dengan istilah 

decreament. 

Misalnya contoh logika for dideklarasikan dengan nilai sebagai 

berikut : 

Contoh1 

For(int i=0;i<=5;i++), dari statement tersebut dapat dijelaskan : 

 Harga awal i=0, Perulangan dengan kondisi i<=5 artinya 

perulangan akan terus melakukan looping dengan kondisi i<=5, 

misalnya [0,1,2,3,4,5], Kemudian nilai i++, yaitu nilai i 

bertambah 1 dan akan berhenti jika nilai batas perulangan 

sudah mencapai nilai 5. 

Contoh2 

For(int i=0;i<=5;i=i+2), dari statement tersebut dapat dijelaskan 

: 

 Harga awal i=0, Perulangan dengan kondisi i<=5 artinya 

perulangan akan terus melakukan looping dengan kondisi i<=5, 

misalnya [0,3,5], Kemudian nilai i=i+2, yaitu nilai i bertambah 2 

dan akan berhenti jika nilai batas Kondisi sudah mencapai nilai 

5. Mengapa hasilnya berbeda dengan logika for pada contoh 1, 

hal ini disebabkan karena nilai i bertambah 2.  
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Untuk lebih jelasnya dapat dilihat contoh program dengan logika For 

menggunakan Bahasa C++ 

 

 
//program 4.17 

#include <iostream.h> 

#include <conio.h> 

void main() 

{ 

//menampilan angka 1 s.d 10 dengan for 

  cout<<"Menampilkan angka 1 s.d 10 dengan FOR"<<endl; 

  for (int i=1;i<=10;i++) 

  { 

  cout<<i<<endl; 

  } 

  } 

 

 

Dari Program 4.17 merupakan statement yang berisi untuk 

menampilkan angka 1 sampai 10, dengan harga awal i=1; kondisi i 

akan terus dicetak jika masih memenuhi kondisi i<=10 dan nilai i akan 

bertambah 1, sampai kondisi i terpenuhi. 

Untuk lebih jelasnya dapat kita lihat tampilan output sebagai berikut 

ini : 

 

Gambar 4.52 Tampilan Output Dengan Logika  For Untuk Menampilkan nilai 1-10 

Dengan Kondisi perulangan i<=10 
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Contoh Logika For yang lainnya dapat dilihat melalui program berikut 

ini 

 
//program 4.18 

#include <iostream.h> 

#include <conio.h> 

void main() 

{ 

//menampilan angka 1 s.d 9 dengan for Nilai Bertambah 2 

  cout<<"Menampilkan angka 1 s.d 9 dengan FOR Nilai Bertambah   

2"<<endl; 

  for (int i=1;i<=10;i=i+2) 

  { 

  cout<<i<<; 

  } 

  } 

 

 

Dari Program 4.18 merupakan statement yang berisi untuk 

menampilkan angka 1 sampai 10, dengan harga awal i=1; kondisi i 

akan terus dicetak jika masih memenuhi kondisi i<=10 dan nilai i akan 

bertambah 2, sampai kondisi i terpenuhi. Dan dari output akan terlihat 

nilai i hanya sampai 9 karena jika i bertambah lagi maka hasil i akan 

menjadi 11, sedangkan batasan kondisi yang kita deklarasikan hanya 

i<=10. 

Untuk lebih jelasnya dapat kita lihat tampilan output sebagai berikut 

ini : 

 

 
Gambar 4.53 Tampilan Output Dengan Logika  For Untuk Menampilkan nilai 1-9 
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Menggunakan Kombinasi beberapa Logika For Pada Program   

 
//program 4.19 

#include<iostream.h> 

#include<conio.h> 

void main() 

{ 

 int x; 

 cout<<"\t\t ========================"<<endl; 

 cout<<"\t\t Menggunakan Logika For  "<<endl; 

 cout<<"\t\t ========================"<<endl; 

 cout<<"1.Menampilkan Nilai 1 s.d 5:  "<<endl; 

 for(x=0;x<=5;x++) 

 { 

  cout<<x; 

  cout<<"\n"; 

 } 

 cout<<endl; 

 cout<<"2.Menampilkan Nilai Genap  :  "<<endl; 

 for(x=0;x<=5;x++) 

 { 

  x%2==0; 

  cout<<x; 

  x++; 

  cout<<"\n"; 

 } 

 cout<<endl; 

 cout<<"3.Menampilkan Nilai Ganjil :  "<<endl; 

 for(x=0;x<=5;x++) 

 { 

  x%2!=0; 

  cout<<x+1; 

  x++; 

  cout<<"\n";; 

 } 

  getch(); 

} 
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Dari Program 4.19 merupakan kombinasi logika for, yaitu untuk 

menampilkan nilai 1 sampai 5, nilai ganjil dan nilai genap, dengan 

batasan kondisi yang telah ditentukan. 

1. Untuk Logika For 1 : for(x=0;x<=5;x++), artinya nilai harga awal 

yang digunakan adalah x=0, batasan kondisinya adalah nilai x 

akan dicetak sampai dengan 5, karena masih memenuhi 

kondisi[x<=5] dan nilai x terus bertambah[x++ artinya nilai 

x=x+1]. Nilai yang tercetak[0,1,2,3,4,5] 

2. Untuk Logika For 2 : for(x=0;x<=5;x++. Perulangan akan terus 

melakukan proses sampai kondisi x<=5, namun ada statement 

tambahan yaitu:”x%2==0 “ dari statement tersebut dapat 

dijelaskan menggunakan logika modulo yaitu apakah nilai x jika 

dibagi 2 menghasilkan 0, maka akan mencetak bilangan 

genap, misalnya : 0 mod 2=0, maka 0 merupakan nilai genap 

1. 1 mod 2 = 1, maka 1 bukan bilangan genap. 2 mod 2=0, 

maka 2 adalah bilangan genap. 3 mod 2=1, maka 3 bukan 

bilangan genap. 4 mod 2 = 0, maka 4 adalah bilangan genap. 5 

mod 2 =1, maka 5 bukan bilangan genap.Namun nilai 5 tidak 

dicetak pada output, karena 5 bukan bilangan genap, dan tidak 

masuk dalam logika [x%2==0].Nilai yang tercetak [0,2,4] 

3. Untuk Logika For3 : for(x=0;x<=5;x++. Perulangan akan terus 

melakukan proses sampai kondisi x<=5, namun ada statement 

tambahan yaitu:”x%2!=0 “ dari statement tersebut dapat 

dijelaskan menggunakan logika modulo yaitu apakah nilai x jika 

dibagi 2 hasilnya adalah tidak sama dengan 0 [!=0] dibaca 

[tidak sama dengan nol]. Jika kondisi tersebut terpenuhi, maka 

nilai akan tercetak pada output dan jika tidak terpenuhi, maka 

hasil tidak tercetak pada output. Misalnya saja : 
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Nilai 0 mod 2 =0, artinya nilai 0 bukan bilangan ganjil, nilai 1 mod 2= 

1, artinya nilai 1 tidak sama dengan 0, maka nilai 1 adalah bilangan 

ganjil, 2 mod 2=0, artinya nilai 0 sama dengan 0, maka 2 bukan 

bilangan ganjil, 3 mod 2=1, artinya nilai 1 tidak sama dengan 0,maka 

nilai 3 adalah bilangan ganjil. 4 mod 2 =0, artinya nilai 0 sama dengan 

0, maka 4 bukan bilangan ganjil. 5 mod 2=1, artinya nilai 5 adalah 

bilangan ganjil. Maka hasil yang tercetak adalah :[1,3,5]. Untuk lebih 

jelasnya maka output yang tercetak seperti terlihat berikut ini : 

 
Gambar 4.54 Tampilan Output Dengan Logika  For Untuk Menampilkan nilai 0-5, Nilai Genap 

dan Nilai Ganjil Dengan Kondisi x<=5 
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Berikut ini adalah contoh logika for decreament yaitu nilai perulangan 

turun. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada contoh program 4.20 

//Program 4.20 

#include<iostream.h> 

#include<conio.h> 

void main() 

{ 

 int x; 

 cout<<"\t\t ================================="<<endl; 

 cout<<"\t\t Menggunakan Logika For Decreament "<<endl; 

 cout<<"\t\t ================================"<<endl; 

 cout<<"1.Menampilkan Nilai 10 s.d 1:  "<<endl; 

 for(x=10;x>=1;x--) 

 { 

  cout<<x; 

  cout<<"\n"; 

 } 

 int y; 

 cout<<endl; 

 cout<<"2.Menampilkan Nilai Genap 20 s.d 2  :  "<<endl; 

 for(y=20;y>=2;y--) 

 { 

  y%2==0; 

  cout<<y; 

  y--; 

  cout<<"\n"; 

 } 

int z; 

cout<<endl; 
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cout<<"3.Menampilkan Nilai Ganjil 20 s.d 1 :  "<<endl; 

 for(z=20;z>=1;z--) 

 { 

  z%2!=0; 

  cout<<z-1; 

  z--; 

  cout<<"\n";; 

 } 

  getch(); 

  } 

 

 

Dari Program 4.20 merupakan kombinasi logika for, yaitu untuk 

menampilkan nilai 10 sampai 1, nilai ganjil dan nilai genap, dengan 

batasan kondisi yang telah ditentukan. 

1. Untuk Logika For 1 : for(x=10;x>=1;x++), artinya nilai harga 

awal yang digunakan adalah x=10, batasan kondisinya adalah 

nilai x akan jika kondisi x>=1, nilai x terus berkurang[x-- artinya 

nilai x=x-1]. Nilai yang tercetak[10,9,8,7,6,5,4,3,2,1] 

2. Untuk Logika For 2 : for(y=20;y>=2;y--. Perulangan akan terus 

melakukan proses dengan kondisi y>=2, namun ada statement 

tambahan yaitu:”y%2==0 “ dari statement tersebut dapat 

dijelaskan menggunakan logika modulo yaitu apakah nilai y jika 

dibagi 2 menghasilkan 0, maka akan mencetak bilangan 

genap, misalnya : 20 mod 2=0, maka 20 merupakan nilai 

genap dan seterusnya sampai kondisi y>=2. Nilai y akan terus 

menurun yaitu y—[artinya y = y-1] penurunan nilai x dan y ini 

dikenal dengan istilah decreament [nilai berkurang]. 

3. Untuk Logika For3 : for(z=20;z>=2;z--). Harga awal z=20, 

kondisi z>=2 dan nilai z akan terus berkurang [z—-artinya z=z-

1] namun ada statement tambahan yaitu:”z%2!=0  
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dari statement tersebut dapat dijelaskan menggunakan logika 

modulo yaitu apakah nilai z jika dibagi 2 hasilnya adalah tidak 

sama dengan 0 [!=0] dibaca [tidak sama dengan nol]. Jika kondisi 

tersebut terpenuhi, maka nilai akan tercetak pada output dan jika 

tidak terpenuhi, maka hasil tidak tercetak pada output. Misalnya 

saja :20 mod 2 =0, artinya 20 bukan bilangan ganjil. 19 mod 2 =1 

artinya hasil modulo adalah !=0, maka 19 adalah bilangan ganjil 

dan seterusnya. 

Untuk lebih jelasnya dapat dijelaskan melalui output berikut: 

 
Gambar 4.55 Tampilan Output Dengan Logika  For  Decreament atau nilai penurunan  

x--, y—dan z-- 
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b. Logika Perulangan dengan While 

Merupakan jenis struktur control yang digunakan untuk 

mengulang suatu proses sesuai dengan kondisi yang telah 

ditentukan nilainya. 

      Bentuk Umum Logika Perulangan While 

 
While (Condition) 

{ 

Statement; 

} 

  

Dari bentuk umum Logika While dapat dijelaskan sebagai 

berikut : 

Ketika Kondisi Masih terpenuhi, maka perulangan akan terus 

melakukan proses pencetakan statement. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada contoh program berikut 

ini :  

//program 4.21 

#include <iostream.h> 

#include <conio.h> 

void main() 

{ 

//menampilan Output Nama Tsarwan Kasyfillah Sebanyak 11x 

int n; 

// harga awal n=0 

n=0; 

// Mendeklarasikan Logika While 

cout<<"Menampilkan Nama Tsarwan Kasyfi Sebanyak 11x"<<endl; 

while (n<=10) 

{ 

cout<<"Nama Saya Tsarwan Kasyfillah"<<endl; 

n++; 

 } 

 } 
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Dari Program 4.21 merupakan contoh program yang menjelaskan 

proses pencetakan nama sebanyak 11 x dengan output :” Nama Saya 

Tsarwan Kasyfillah”. Untuk variable yang digunakan adalah n [ 

merupakan variable untuk menentukan banyaknya perulangan 

dengan harga awal=0], kemudian untuk logika while menggunakan 

instruksi/statement While(n<=10), yang artinya nilai n akan terus 

tercetak jika masih memenuhi kondisi yang ada yaitu n<=10. Dan nilai 

n akan terus bertambah 1 (n++ artinya : n=n+1). Maka output yang 

dapat ditampilkan adalah: 

 
Gambar 4.56 Tampilan Output Dengan Logika  For Untuk Menampilkan nilai 0-5, Nilai Genap 

dan Nilai Ganjil Dengan Kondisi x<=5 
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//program 4.22 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace for1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            //Logika For dengan harga awal =0 

            for (int i = 0; i < 10; i++) 

            { 

           //mencetak nilai 0 sampai 9  

            Console.Write(i + " ");  

            } 

            Console.WriteLine(""); 

            for (int i = 0; i < 10; i++) 

            { 

           //mencetak 0 1 sampai 9  

Console.WriteLine("Baris yang ditunjukkan adalah Baris Ke-" + i);  

            } 

        } 

    } 

} 

 

 
Pada Program 4.22 merupakan contoh program dengan logika perulangan 

for increament dengan harga awal i=0 dan batasan perulangan i<10, 

artinya nilai i akan terus berulang jika nilai i mencapai nilai 9, i terus 

bertambah dengan i=i++. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada output berikut ini : 
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Gambar 4.57 Tampilan Output Dengan Logika  For Untuk Menampilkan nilai 0-9 

 
//program 4.23 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

namespace for2 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            // mendeklarasikan baris dengan harga awal=0 

            for (int i = 0; i < 10; i++) 

            // mendeklarasikan kolom dengan harga awal=0 

            {    

                for (int j = 0; j < 10; j++) 

                { 

             // mencetak kolom  

Console.Write(j + " ");   

                } 

                // mencetak hasil dengan tulisan barisan ke- 

                Console.WriteLine(" Ini Adalah Urutan Baris 

Ke-" + i);   

            } 

        } 

    } 

} 
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Pada Program 4.23 merupakan contoh program dengan logika 

perulangan for increament dengan harga awal i=0 dan batasan 

perulangan i<10, artinya nilai i akan terus berulang jika nilai i 

mencapai nilai 9, i terus bertambah dengan i=i++. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada output berikut ini : 

 
Gambar 4.58 Tampilan Output Dengan Logika  For Untuk Menampilkan nilai 0-9 

 
//program 4.24 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace for21 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            // mendeklarasikan baris dengan harga awal=10 

            for (int i = 10; i >=1; i--) 

            // mendeklarasikan kolom dengan harga awal=10 

            { 

                for (int j = 10; j >=1; j--) 
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{ 

// mencetak kolom  

Console.Write(j + " "); 

 } 

// mencetak hasil dengan tulisan barisan ke- 

Console.WriteLine(" Ini Adalah Urutan Baris Ke-" + i); 

            } 

        } 

    } 

} 

 

 

 
Pada Program 4.24 merupakan contoh program dengan logika 

perulangan for Decreament dengan harga awal i=10 dan batasan 

perulangan i>=1, artinya nilai i akan terus berulang jika nilai i 

mencapai nilai 1, i terus berkurang dengan i=i--. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada output berikut ini : 

 
Gambar 4.59 Tampilan Output Dengan Logika  For Untuk Menampilkan nilai 10-1 dengan 

perulangan decreament [perulangan menurun] 
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Pada Program 4.24 merupakan contoh program dengan logika 

perulangan for Decreament dengan harga awal i=10 dan batasan 

perulangan i>=1, artinya nilai i akan terus berulang jika nilai i 

mencapai nilai 1, i terus berkurang dengan i=i--. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada output berikut ini : 

 
Gambar 4.59 Tampilan Output Dengan Logika  For Untuk Menampilkan nilai 10-1 dengan 

perulangan decreament [perulangan menurun] 

 
//program 4.25 For Decreament 
using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace for11 

{ 

    class Program 

    { 

static void Main(string[] args) 

        { 

            //Logika For dengan harga awal =10 

            for (int i = 10; i >=1; i--) 

{ 
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//mencetak nilai 10 sampai 1 

                Console.Write(i + " "); 

            } 

            Console.WriteLine(""); 

            for (int i = 10; i >=1; i--) 

            { 

                //mencetak 10  sampai 1  

Console.WriteLine("Baris yang ditunjukkan adalah Baris Ke-" + 

i); 

            } 

        } 

    } 

} 

 
Pada Program 4.25 merupakan contoh program dengan logika 

perulangan for Decreament dengan harga awal i=10 dan batasan 

perulangan i>=1, artinya nilai i akan terus berulang jika nilai i 

mencapai nilai 1, i terus berkurang dengan i=i--. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada output berikut ini : 

 

 
Gambar 4.60 Tampilan Output Dengan Logika  For Untuk Menampilkan nilai 10-1 dengan 

perulangan decreament [perulangan menurun] 
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//Program 4.26 Menggunakan Foreach 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace Foreach1 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

string[] nama =  

{ "Tsarwan", "Kasyfillah", "Nasution", "Fauziah", "Abdi" }; 

foreach (string nm in nama) 

Console.WriteLine("Nama Yang Saya Inputkan Dengan Data Tetap 

adalah: " + nm); 

Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

 
Pada Program 4.26 merupakan contoh program dengan logika 

perulangan foreach dengan nilai yang sudah dideklarasikan secara 

tetap dengan isi nama yaitu :”Tsarwan, Kasyfillah, Nasution, Fauziah 

dan Abdi.” Tipe data yang digunakan pada program 4.26 adalah 

string, yaitu menghasilkan output bukan dalam bentuk angka, namun 

dalam bentuk gabungan beberapa huruf.Untuk lebih jelasnya dapat 

dilihat pada output berikut 

 
Gambar 4.61 Tampilan Output Dengan Logika  Foreach  Untuk Menampilkan nama dengan 

data tetap  
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//Program 4.27 Menggunakan Java 

class for2 {  

  public static void main(String[] args) {    

    for (int i=0; i<10; i++) { 

      System.out.println("Nama Saya Adalah : Tsarwan Kasyfi"); 

    }   

  } 

} 

 
Pada Program 4.27 merupakan contoh program dengan logika 

perulangan for sebagai berikut:”    for (int i=0; i<10; i++)”. Artinya nilai 

perulangan dimulai dari 0 dan kondisi berakhir jika nilai i<10, proses 

akan terus berulang jika nilai i masih memenuhi kondisi 

tersebut[i<10, berarti ada 10 data nama yang akan tercetak, karena 

dimulai dari nilai indeks 0, sampai 9. Untuk lebih jelasnya dapat 

dilihat pada output berikut:  

 

 
Gambar 4.62 Tampilan Output Dengan Logika  For Menggunakan Java Untuk mencetak 

Nama dari indeks 0 sampai 9 [ada 10x perulangan ] 
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//Program 4.28 Menggunakan Java 

class for23 {  

public static void main(String[] args) {   

int i=0; 

for (int j=0; j < 5; j++) { 

// Mencetak nilai baris    

System.out.println("Nilai Yang Tercetak  untuk Data i adalah: " + i); 

// Mencetak nilai kolom 

System.out.println("Nilai Yang Tercetak  untuk Data j adalah: " + j); 

System.out.println(); 

      i++;    

    }     

  } 

} 

 

 
Pada Program 4.28 merupakan contoh program dengan logika 

perulangan for sebagai berikut:”int i=0; menunjukkan nilai indeks i 

dimulai dari 0 dan terus bertambah i++[i=i+1] dan nilai i akan terus 

bertambah jika nilai i<5[artinya data yang tercetak adalah nilai data 

ke-0 sampai 4[ada 5 elemen data]/untuk nilai baris. for (int j=0; j<5; 

j++)”. Artinya nilai perulangan kolom dimulai dari 0 dan kondisi 

berakhir jika nilai j<10, proses akan terus berulang jika nilai j masih 

memenuhi kondisi tersebut[j<5, berarti ada 5 elemen data kolom 

yang akan tercetak, karena dimulai dari nilai indeks 0, sampai 4. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada output berikut:  
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Gambar 4.63 Tampilan Output Dengan Logika  For Menggunakan Java Untuk mencetak 

Nilai Baris dan Nilai Kolom mulai dari indeks ke 0 sampai indeks ke 4[ada 5 elemen data 

baris dan kolom] 

 

 
//Program 4.29 Menggunakan Java 

class while1 {  

public static void main(String[] args) {        int 

i=0; 

System.out.println("=================================="); 

System.out.println("      Logika Perulangan While"); 

System.out.println("=================================="); 

while (i<10) { 

System.out.println("Nama Saya Adalah : Tsarwan Kasyfi"); 

i++; 

 }   

 } 

} 
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Pada Program 4.29 merupakan contoh program dengan logika 

perulangan While sebagai berikut:”int i=0; menunjukkan nilai indeks i 

dimulai dari 0 dan terus bertambah i++[i=i+1] dan nilai i akan terus 

bertambah jika nilai i<10[artinya data yang tercetak adalah nilai data 

ke-0 sampai 9[ada 10 elemen data. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat 

pada output berikut: 

 
Gambar 4.64 Tampilan Output Dengan Logika  While Menggunakan Java Untuk mencetak 

Nama Saya Adalah :Tsarwan Kasyfi Sebanyak 10 x 

 
//Program 4.30 

class while2 {  

  public static void main(String[] args) { 

   

    // memberikan nilai konstan untuk menghasilkan nilai faktorial 

    int nilai=8;   

    int hasil=1;  

    System.out.print(nilai + "  ! [Faktorial Adalah] = "); 

    if (nilai == 0) { 

      System.out.println(hasil); 

      System.exit(1); 
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} 

 int i=nilai;   

  do { 

  System.out.print(i); 

  if (i != 1) { 

  System.out.print(" * "); 

 } else { 

 System.out.print(" = "); 

  } 

 //mencetak nilai perkalian faktorial 

 hasil *= i; 

 i--; 

 // menggunakan logika while 

 } while (i >= 1); 

 System.out.println(hasil); 

 } 

} 

 
Pada Program 4.30 merupakan contoh program dengan logika 

perulangan While sebagai berikut:”akan mencetak nilai faktorial 8! 

Yaitu : 8*7*6*5*4*3*2*1, dan nilai hasil diberikan nilai awal =1, 

dengan kondisi if. Untuk lebih jelaskanya dapat dilihat output sebagai 

berikut:  

 

 

Gambar 4.65 Tampilan Output Dengan Logika  While Menggunakan Java Untuk mencetak 

Nama Saya Adalah :Tsarwan Kasyfi Sebanyak 10 x 
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//Program 4.31 

class while3 {  

public static void main(String[] args) {   

System.out.println("============================================"); 

System.out.println("Mencetak Nilai Segitiga Dengan Logika While"); 

System.out.println("============================================"); 

// Mendeklarasikan baris dan Kolom dengan harga awal baris =0 

int Brs=0, Kol; 

do { 

//Memberikan harga awal kolom =0 

Kol=0; 

do { 

//Mencetak isi baris dan kolom 

System.out.print(Brs+Kol + " "); 

// indeks kolom terus bertambah 

Kol++; 

//Mendeklarasikan perulangan dengan kondisi elemen kolom <= Baris 

} while (Kol<=Brs);     

System.out.println(); 

// indeks baris terus bertambah 

Brs++; 

// mendeklarasikan perulangan dengan kondisi elemen baris <=5 

    } while (Brs<=5); 

  } 

} 

 
Pada Program 4.31 merupakan contoh program dengan logika 

perulangan While bersarang untuk menghasilkan output segitiga 

dengan melakukan proses perulangan baris dan kolom dengan 

harga awal baris dan kolom telah ditentukan, begitu pula dengan 

batasan yang dideklarasikan dengan logika while, yang artinya 

ketika kondisi masih terpenuhi, maka akan mencetak hasil yang 

sesuai, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada output berikut ini : 
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Gambar 4.66 Tampilan Output Dengan Logika  While  Bersarang Menggunakan Java Untuk 

mencetak Nilai Segitiga. 

 

 
//Program 4.32 

class while4 {  

  public static void main(String[] args) {   

     System.out.println("============================================"); 

     System.out.println("Mencetak Nilai Segitiga Dengan Logika While"); 

     System.out.println("============================================"); 

    int Brs=0, Kol; 

    do { 

     Kol=0; 

     do { 

       System.out.print(Brs +Kol + " "); 

       Kol++; 

     } while (Kol<=Brs);     

     System.out.println(); 

     Brs++; 

    } while (Brs<=10); 

  } 

} 
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Pada Program 4.32 merupakan contoh program dengan logika 

perulangan While bersarang untuk menghasilkan output segitiga 

dengan melakukan proses perulangan baris dan kolom dengan 

harga awal baris dan kolom telah ditentukan, begitu pula dengan 

batasan yang dideklarasikan dengan logika while, yang artinya 

ketika kondisi masih terpenuhi, maka akan mencetak hasil yang 

sesuai, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada output berikut ini. 

 

Gambar 4.67 Tampilan Output Dengan Logika  While  Bersarang Menggunakan Java Untuk 

mencetak Nilai Segitiga 

 
//Program 4.33 Kombinasi Increament dan Decreament 

class while5 {  

public static void main(String[] args) {   

System.out.println("============================================"); 

System.out.println("Mencetak Nilai Segitiga Dengan Logika While"); 

System.out.println("============================================"); 

int Brs=0, Kol; 

do { 

Kol=4; 

 do { 

  System.out.print(Brs+Kol + " "); 

 Kol--; 

 } while (Kol>=Brs);     

  System.out.println(); 

   Brs++; 

    } while (Brs<=4); 

  } 

} 
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Pada Program 4.33 merupakan contoh program dengan logika perulangan 

While bersarang untuk menghasilkan output segitiga dengan melakukan 

proses perulangan baris dan kolom dengan harga awal baris dan kolom 

telah ditentukan, begitu pula dengan batasan yang dideklarasikan dengan 

logika while, yang artinya ketika kondisi masih terpenuhi, maka akan 

mencetak hasil yang sesuai, dan menambahkan logika 

penambahan/increament dan penurunan/decreament untuk lebih jelasnya 

dapat dilihat pada output berikut ini. 

 
Gambar 4.68 Tampilan Output Dengan Logika  While  Bersarang Menggunakan Java Untuk 

mencetak Nilai Segitiga dengan logika increament dan decreament. 

 

 

 

Untuk pembuatan flowchart dengan logika for, simbol perulangan yang 

digunakan cukup simbol proses  misalnya seperti berikut : 

 

 

 

 

 

Untuk lebih jelasnya dapat kita lihat proses berikut ini : 

 

 

For i=1;i<=10;i++ 
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No 

 

              Yes 

 

 

 

 

Flowchart 4.1 

Keterangan Flowchart 4.1 : 

Flowchart 4.1 merupakan flowchartincreament [++] yang 

digunakan sebagai alur logika perulangan untuk harga awal 

i=1, kemudian melakukan pengecekan kondisi apakah nilai 

STAR

T 

i  1 

i<=10 

Print i 

END 

i i + 1 
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Gambar 4.69 Tampilan Hasil Dengan Logika For sesuai Flowchart 4.1 

 

 

 

Untuk Contoh Logika For Decreament, misalnya akan dicetak nilai 

10,8,6,4,2 dan 0, maka flowchart yang dibuat sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

i<=10, maka nilai i akan dicetak, jika tidak memenuhi kondisi 

maka proses berakhir, kemudian nilai i akan terus bertambah 

sampai kondisi berakhir[i<=10]. 

Dari flowchart tersebut terlihat output berikut ini  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NO 

                                                               YES 

 

STAR

T 

i=10 

i>=0 

Print i 

EN

D 
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Keterangan Flowchart 4.2 : 

Flowchart 4.1 merupakan flowchartDecreament [--] yang digunakan 

sebagai alur logika perulangan untuk harga awal i=10, kemudian 

melakukan pengecekan kondisi apakah nilai i>=0, maka nilai i akan 

dicetak, jika tidak memenuhi kondisi maka proses berakhir, kemudian 

nilai i akan terus berkurang sampai kondisi berakhir di[i>=0]. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.70 Logika For dengan nilai Decreament [--]      

 

 

Flowchart 4.2 

 

 

 

 

Output dari flowchart tersebut adalah : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

i    i-2 
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Jawablah latihan berikut dengan jelas dan benar 

1.Mengapa dalam bahasa pemrograman [C++,C# dan Java 

diciptakan Struktur Perulangan 

2. Tuliskan macam dan bentuk umum struktur perulangan dengan 

lengkap dan jelas. 

3. Berikan contoh menggunakan struktur perulangan dalam bahasa 

C++, C# dan Java menggunakan logika For 

4. Berikan contoh menggunakan struktur perulangan dalam bahasa 

C++, C# dan Java Menggunakan Logika While 

5. Gambarkan Pula Flowchart dari program yang telah dibuat 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1. Struktur perulangan pada bahasa pemrograman digunakan 

untuk memudahkan programmer dalam proses pengetikan 

program, artinya jika ingin membuat suatu logika berulang 

programmer cukup membuat satu baris statement saja, 

mempersingkat waktu pengetikan, menghemat penggunaan 

memori dan kerja compiler lebih ringan 

2. Contoh logika perulangan yang digunakan adalah logika for 

dan while 

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



284 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Pada Logika perulangan baik for dan while menggunakan harga 

awal, kondisi dan peubah 

4. Untuk nilai peubah menggunakan peubah increment dan decreament 

5. Peubah increament adalah peubah yang nilainya selalu bertambah, 

misalnya x++ artinya nilai x=x+1 

6. Peubah Decreament adalah peubah yang nilainya selalu berkurang, 

misalnya x—artinya nilai x=x-1 

7. Modulo adalah operator yang digunakan untuk menghasilkan sisa 

hasil bagi, misalnya 5 mod 2 hasilnya adalah : 1, 2 mod 2 hasilnya 

adalah 0 dan seterusnya.  

8. Untuk operator modulo lambang atau symbol yang digunakan adalah 

[%]. 

9. Bentuk umum dari logika for adalah : 

   For_tipe_data_ inisialisasi nilai_awal_kondisi_peubah 

   Misalnya: For (int i=0;i<=5;i++) merupakan contoh for dengan nilai 

awal=0, kondisi i<=5, nilai i increament[bertambah]. For (int 

i=5;i>=0,i--) merupakan contoh for dengan nilai awal=5, kondisi i>=0 

dan nilai I menggunakan peubah decreament (--).  

10. Bentuk logika perulangan yang lain adalah While, dengan bentuk 
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ARRAY  PADA 

BAHASA 

PEMROGRAMAN 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tujuan Pembelajaran  
Setelah mempelajari bab ini Mahasiswa diharapkan mampu: 
Menjelaskan Konsep umum array dan dapat membuat contoh program 
menggunakan bahasa pemrograman  C++, C# dan Java, dapat 
membedakan array 1 dimensi dan multidimensi dan dapat 
mengimplementasikannya ke dalam contoh program  

 

Sumber: defenseindustrydaily.com 
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Array merupakan kumpulan data yang digunakan pada 

bahasa pemrograman yang disusun dalam bentuk indeks baris 

dan indeks kolom serta memiliki tipe data sejenis.  Macam 

Array ada array 1 dimensi dan multidimensi 

 

Kata Kunci: Array,  indeks baris, indeks kolom, 1 dimensi, 

multidimensi 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Membuat Program Menggunakan Struktur Logika 
Array 1 Dimensi dan Multidimensi Pada Bahasa 

C++, C# dan Java 
 

  Struktur Logika Array 
1 Dimensi dan  
Multidimensi 

 

Logika Array 1 Dimensi 
Pada Bahasa Pemrograman 

C++, C# dan Java 
 

Logika Array Multidimensi 
Pada Bahasa Pemrograman 

C++,C# dan Java 
 

PETA KONSEP BAB V 
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     Contoh Deklarasi Array : 

int Angka[10] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pengertian Array 

Array merupakan kumpulan elemen data yang terdiri dari 

elemen baris dan kolom dengan tipe data sejenis. Array yang 

akan dibahas adalah : 

a. Array 1 dimensi  

b. Array multidimensi 

Keterangan : 

a. Array 1 Dimensi  

Bentuk Umum dari array 1 dimensi adalah : 

 
 Tipe_Data_Nama_array_elemen_arra

y 
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         1Dimensi 

       Pada contoh deklarasi array tersebut adalah : 

1. Tipe Data yang digunakan adalah : Integer 

2. Nama Array : Angka 

3. Banyak Elemen array adalah : 10 Data Elemen Array 

Untuk lebih jelasnya dapat terlihat pada program berikut ini 

menggunakan logika array 1 dimensi pada program C++, C# 

dan Java 

// Program 5.1 

#include <iostream.h> 

#include <conio.h> 

void main() 

{ 

clrscr (); 

 int Angka[10]; 

 int i; 

 cout<<"===========================" ;cout<<"\n"; 

 cout<<"Menggunakan Array 1 Dimensi" ;cout<<"\n"; 

 cout<<"===========================" ;cout<<"\n"; 
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 for(i=0;i<10;i++) 

 { 

 cout<<"Inputkan Data Array "<<i<<":"; cin>>Angka[i]; 

 } 

 for(i=0;i<10;i++) 

 { 

cout<<endl<<"array ke-"<<i<<" Adalah :>- "<<Angka[i];        

cout<<"\n"; 

 

  } 

 getch () ; 

  } 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dari program 5.1 terlihat menggunakan deklarasi data array dengan int 

Angka[10], tipe data integer, banyak elemen array yang terbentuk 

adalah 10 buah data. Untuk Logika For yang digunakan adalah : 

1. Logika For : for(i=0;i<10;i++) artinya nilai awal i dimulai dari nilai 

=0 dengan kondisi perulangan data i<10[artinya data yang 

tercetak adalah 10 data, yaitu dihitung mulai dari elemen ke-0 

sampai elemen ke-9, nilai i terus bertambah dengan 

increment[i++ artinya i=i+1]. Logika For yang pertama ini 

berfungsi untuk menampung atau menyimpan masing-masing 

nilai dengan indeks elemen baris dan elemen kolom 

2. Logika For berikutnya adalah : for(i=0;i<10;i++), logika for ini 

digunakan untuk menghasilkan output, atau mencetak hasilnya, 
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Sesuai sekali dengan logika for 

yang dituliskan for(i=0;i<10;i++), 

yaitu dimulai dari indeks ke-0 dan 

berakhir pada indeks ke-9, dan 

jumlah elemen data adalah 10  

Untuk lebih jelasnya dari program 5.1 dapat dilihat output sebagai 

berikut : 

 

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



291 | Aplikatif Logika& Algoritma(C++,C# dan Java) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 { 

 cout<<"Inputkan Karakter/Huruf Ke-"<<i<<":"; cin>>Data[i]; 

 } 

for(i=0;i<7;i++) 

 { 

 cout<<endl<<"Huruf Yang Tercetak Pada Urutan Ke- "<<i<<" Adalah : 

"<<Data[i]; 

  }     getch () ; 

} 

 

Dari program 5.2 terlihat menggunakan deklarasi data array dengan 

char Data[6], tipe data Char [karakter/huruf], banyak elemen array 

yang terbentuk adalah 6 buah data. Untuk Logika For yang digunakan 

adalah : 
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Gambar 5.2 Tampilan Array 1 Dimensi Menggunakan Array Karakter 

 

 

 

 

 

 

 

 

 //Program 5.3 Menggunakan Array Gabungan  

#include<iostream.h> 

#include<conio.h> 

main() 

{ 

clrscr(); 

int x; 

int ANGKA[9] = {1,2,3,4,5,6,7,8,9}; 

char DATA[7] = {'T','S','A','R','W','A','N'}; 

for(x=0; x<9;++x) 

{ 

cout <<"\nANGKA KE- ["<<x<<"] : "<< ANGKA[x]; 

} 

cout<<"\n"; 

for(x=0; x<7; ++x) 

{ 

cout<<"\nDATA  KE- ["<<x<<"] : "<< DATA[x]; 
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 Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada output berikut ini: 
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 } 

   for(i=0;i<5;i++) 

  { 

  cout<<endl<<"Nama Kota Yang diinput Adalah :"<<i<<" -> "<<Kota[i]; 

  }     getch () ; 

} 

 

 

 

Dari program 5.4 terlihat menggunakan deklarasi data array karakter. 

Untuk Logika For yang digunakan adalah : 

1. Logika For : for(i=0;i<5;i++) artinya nilai awal i dimulai dari nilai =0 

dengan kondisi perulangan data I,5[artinya data yang tercetak 

adalah 5 data, yaitu dihitung mulai dari elemen ke-0 sampai 

elemen ke-4, nilai i terus bertambah dengan increment[++x 
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Gambar 5.4 Tampilan Array 1 Dimensi Untuk mencetak nama Kota dengan 5 buah elemen data kota dan 

panjang maksimum dari masing-masing kota adalah 10 karakter 

 

 

 

// Program 5.5 
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int i, n = 0; 

Console.Write(        "Inputkan Jumlah Mahasiswa :   "); 

n = int.Parse(Console.ReadLine()); 

for (i = 1; i <= n; i++) 

{ 

Console.WriteLine("Inputkan Mahasiswa ke-"   + i); 

Console.Write("\t Inputkan Nama Mahasiswa    : "); 

nama[i] = Console.ReadLine(); 

Console.Write("\t Inputkan Nilai Quiz        : "); 

quiz[i] = int.Parse(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t Inputkan Nilai UTS         : "); 

uts[i] = int.Parse(Console.ReadLine()); 

Console.Write("\t Inputkan Nilai UAS         : "); 

uas[i] = int.Parse(Console.ReadLine()); 

total[i] = 0.2 * quiz[1] + 0.4 * uts[i] + 0.4 * uas[i]; 

Console.WriteLine(); 

if (total[i] >= 80 && total[i] <= 100) 

   { 

huruf[i] = "A "; 

  } 

else if (total[i] >= 60 && total[i] <= 79) 

{ 

huruf[i] = "B"; 

} 

else if (total[i] >= 40 && total[i] <= 59) 

{ 

huruf[i] = "C "; 

} 

else if (total[i] >= 20 && total[i] <= 39) 
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Console.WriteLine(i + "   " + nama[i] + "\t" + quiz[i] + 

"\t" + uts[i] + "\t" + uas[i] + "\t" + total[i] + "\t" + 

huruf[i]); 

} 

Console.WriteLine("======================================"); 

Console.WriteLine("          TERIMA KASIH            "); 

Console.Read(); 

        } 

    } 

} 

 

Dari program 5.5 terlihat menggunakan deklarasi data array dengan 

beberapa data, yaitu : 

string[] nama = new string[20]; 

int[] quiz = new int[10]; 

int[] uts = new int[10]; 

int[] uas = new int[10]; 

double[] total = new double[10]; 

string[] huruf = new string[20]; 

1. Deklarasi array nama dan huruf menggunakan string dengan 
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4. Untuk Logika For menggunakan deklarasi: 

“for (i = 1; i <= n; i++)”, nilai awal yang digunakan 

adalah i=1, nilai i akan tercetak sesuai nilai n yang diinputkan 

dan nilai i akan terus bertambah i++ yaitu nilai i=i+1. 

5. Untuk nama[i], quiz[i] uts[i] uas[i] adalah penyimpanan 

data dengan menggunakan indeks ke-i. 

6. Untuk Total Menggunakan rumus : 

   total[i] = 0.2 * quiz[1] + 0.4 * uts[i] + 0.4 * uas[i]; 

7. Untuk Logika If menggunakan gabungan dengan logika And[&&]. 

    if (total[i] >= 80 && total[i] <= 100) 
     { 

     huruf[i] = "A "; 

      } 

     else if (total[i] >= 60 && total[i] <= 79) 

     { 

     huruf[i] = "B"; 

      } 

     else if (total[i] >= 40 && total[i] <= 59) 
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//Program 5.6 Array Dengan Java 

class ARRAY{ 

public static void main(String[] args) { 

String s = "TSARWAN KASYFI"; 

char[] nama = new char[s.length()]; 

nama = s.toCharArray(); 

    System.out.println("|=============================|");   

    System.out.println("|Array 1 Dimensi Data Karakter|"); 

    System.out.println("|=============================|"); 

    System.out.println("Karakter pertama      : " + nama[0]); 
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Dari program 5.6 terlihat jelas menggunakan array 1 dimensi 

untuk jenis data character, bentuk umum yang digunakan pada 

program 5.6 adalah char[] nama = new char[s.length()]; dan 

untuk menghasilkan atau memunculkan data menggunakan 

statement:System.out.println("Karakter pertama: " + nama[0]); 

menunjukkan perintah output untuk mencetak karakter [0] 

dengan nilai ‘T’ dan seterusnya, Pada Program jenis data yang 

digunakan adalah : String s = "TSARWAN KASYFI";Untuk lebih 

jelasnya terlihat output berikut ini: 
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B. Array 2 Dimensi 

Bentuk umum array 2 dimensi adalah 

 

 

 

Contoh: 

int matrix[2][2] 

Terlihatpada contoh deklarasi tipe data : Integer, Nama Array: 

Matrix, jumlah elemen baris : 2 dan jumlah elemen kolom=2. 

Untuk lebih jelasnya dapat kita lihat program 5.7 berikut ini : 

  

// Program 5.7 

//array dua dimensi 

Tipe_data_Nama-Array_Banyak_ 

Elemen_Baris_Banyak_Elemen_Kolom 
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cout<<endl; 

} 

// mencetak nilai indeks baris dan indeks kolom 

for(i=0;i<=1;i++) 

{ 

for(j=0;j<=1;j++) 

{ 

cout<<matrix[i][j]<<" "; 

} 

cout<<endl; 

} 

getch(); 

} 

 

 

Pada Program 5.7 terlihat merupakan contoh program array 2 

dimensi, dengan mendeklarasikan ordo baris dan kolom masing-

masing 2 elemen. 

1. Nama Array Yang dideklarasikan : 

int matrix[2][2]; yaitu dengan tipe data integer, nama array 

matrik, memiliki 2 buah elemen baris dan 2 buah elemen 

kolom 

2. Logika For yang digunakan 1, adalah logika untuk menyimpan 

nilai indeks baris dan kolom yang diinputkan, yaitu 

menggunakan logika for: 

for(i=0;i<=1;i++) 

for(j=0;j<=1;j++) 

For i artinya mendeklarasikan nilai baris dengan nilai awal 

baris i =0, kemudian kondisi i<=1, yaitu[baris ke-0 dan baris 

ke- 1], nilai baris terus bertambah dengan peubah i++[i=i+i] 

dan akan berhenti jika nilai i<=1. 

For j artinya mendeklarasikan nilai kolom dengan nilai awal 

kolom=0, kemudian kondisi j<=1, yaitu [baris ke-0 dan baris 

ke-1], nilai kolom terus bertambah dengan peubah j++[j=j+1] 
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3. Logika For yang digunakan 2, adalah logika untuk mencetak 

nilai indeks baris dan kolom yang diinputkan, yaitu 

menggunakan logika for: 

for(i=0;i<=1;i++) 

for(j=0;j<=1;j++) 

For i artinya mendeklarasikan nilai baris dengan nilai awal 

baris i =0, kemudian kondisi i<=1, yaitu[baris ke-0 dan baris 

ke- 1], nilai baris terus bertambah dengan peubah i++[i=i+i] 

dan akan berhenti jika nilai i<=1. 

For j artinya mendeklarasikan nilai kolom dengan nilai awal 

kolom=0, kemudian kondisi j<=1, yaitu [baris ke-0 dan baris 

ke-1], nilai kolom terus bertambah dengan peubah j++[j=j+1] 

dan akan berhenti jika nilai i<=1. 

4. cin>>matrix[i][j], artinya menginputkan nilai baris dan 

kolom 

5. cout<<matrix[i][j]<<" " , artinya mengeluarkan output nilai 

baris dan kolom. 

      Untuk lebih jelasnya dapat dilihat tampilan output berikutini: 

 
Gambar 5.8 Tampilan  Hasil Array 2 Dimensi Menggunakan Data Matrik dengan ordo 2 baris 

dan 2 Kolom 

6. Untuk penulisan indeksnya adalah:  

Matrix[0.0]=90 

Matrix[0.1]=80 

Matrix[1.0]=90 

Matrix[1.1]=80 
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Contoh Program array 2 dimensi dengan data character 

// Program 5.8 

//array dua dimensi 

#include<iostream.h> 

#include<conio.h> 

main() 

{ 

// deklarasi elemen baris dan kolom 

char nama[2][2][10]; 

int i,j; 

// perulangan dan proses penyimpanan data baris dan kolom 

for(i=0;i<=1;i++) 

{ 

for(j=0;j<=1;j++) 

{ 

cout<<"Inputkan Nama pada baris ke "<<i<<" kolom ke "<<j<<" 

: "; 

cin>>nama[i][j]; 

} 

cout<<endl; 

} 

// mencetak nilai indeks baris dan indeks kolom 

for(i=0;i<=1;i++) 

{ 

for(j=0;j<=1;j++) 

{ 

cout<<nama[i][j]<<" "; 

} 

cout<<endl; 

} 

getch(); 

} 
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Pada Program 5.8 terlihat merupakan contoh program array 2 

dimensi, dengan mendeklarasikan ordo baris dan kolom masing-

masing 2 elemen. 

1. Nama Array Yang dideklarasikan : 

char nama[2][2][10]; yaitu dengan tipe data char, 

deklarasi array nama, memiliki 2 buah elemen baris dan 2 

buah elemen kolom dan panjang field nama adalah 

maksimum 10 karakter 

2. Logika For yang digunakan 1, adalah logika untuk 

menyimpan nilai indeks baris dan kolom yang diinputkan, 

yaitu menggunakan logika for: 

for(i=0;i<=1;i++) 

for(j=0;j<=1;j++) 

For i artinya mendeklarasikan nilai baris dengan nilai awal 

baris i =0, kemudian kondisi i<=1, yaitu[baris ke-0 dan 

baris ke- 1], nilai baris terus bertambah dengan peubah 

i++[i=i+1] dan akan berhenti jika nilai i<=1. 

3. For j artinya mendeklarasikan nilai kolom dengan nilai awal 

kolom=0, kemudian kondisi j<=1, yaitu [baris ke-0 dan baris 

ke-1], nilai kolom terus bertambah dengan peubah j++[j=j+1] 

dan akan berhenti jika nilai i<=1. Logika For yang digunakan 2, 

adalah logika untuk mencetak nilai indeks baris dan kolom 

yang diinputkan, yaitu menggunakan logika for: 

for(i=0;i<=1;i++) 

for(j=0;j<=1;j++) 

For i artinya mendeklarasikan nilai baris dengan nilai awal 

baris i =0, kemudian kondisi i<=1, yaitu[baris ke-0 dan baris 

ke- 1], nilai baris terus bertambah dengan peubah i++[i=i+1] 

dan akan berhenti jika nilai i<=1. 
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For j artinya mendeklarasikan nilai kolom dengan nilai awal 

kolom=0, kemudian kondisi j<=1, yaitu [baris ke-0 dan baris 

ke-1], nilai kolom terus bertambah dengan peubah j++[j=j+1] 

dan akan berhenti jika nilai i<=1. 

4. cin>>nama[i][j], artinya menginputkan nama pada baris 

dan kolom 

 5. cout<<nama[i][j]<<" " , artinya mengeluarkan output nama 

pada baris dan kolom. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat tampilan output berikutini: 

 

Gambar 5.9 Tampilan  Hasil Array 2 Dimensi Menggunakan Data Nama  dengan Pendeklarasian 

nama untuk 2 baris dan 2 kolom 

6. Untuk penulisan indeks baris dan kolomnya adalah: 

Nama[0.0]=Kasyfi 

Nama[0.1]=Abdill 

Nama[1.0]=Fauzia 

Nama[1.1]=Tsarwa 

Dari hasil output yang ditampilkan terlihat jelas bahwa nilai 

indeks baris dan kolom yang dihasilkan sesuai dengan 

pendeklarasian logika for yaitu dengan nilai awal baris dan 

kolom =0, dan kondisi i<=1 artinya ada 2 elemen baris dan 

kolom, kemudian nilai baris dan kolom bertambah yaitu[i++ 

dan j++]. 
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using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace LatihanArray 

{ 

    class Program 

    { 

        public static void Main(string[] args) 

        { 

           // Penentuan array 2 dimensi 

            int[,] matrik = new int[11, 11]; 

 //Indeks array dengan elemen 10 baris dan 10 kolom 

for (int baris = 1; baris < 11; baris++) 

for (int kolom = 1; kolom < 11; kolom++) 

matrik[baris, kolom] = baris * kolom; 

// Output Array dengan indeks baris dan Kolom 

  for (int baris = 1; baris < 11; baris++) 

            { 

  for (int kolom = 1; kolom < 11; kolom++) 

                 

Console.Write(matrik[baris, kolom] + "\t"); 

Console.WriteLine(); 

     

            } 

Console.WriteLine("Press any key to continue . . ."); 

Console.ReadLine(); 

        } 

    } 

} 

 

 

// Program 5.9 
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Pada Program 5.9 terlihat merupakan contoh program array 2 

dimensi, dengan mendeklarasikan ordo baris dan kolom masing-

masing 10 elemen. 

1. Nama Array Yang dideklarasikan : 

int[,] matrik = new int[11, 11]; yaitu dengan tipe 

data int, deklarasi array matrik, memiliki 10 buah elemen 

baris dan 10 buah elemen kolom. 

2. Logika For yang digunakan 1, adalah logika untuk 

menyimpan nilai indeks baris dan kolom yang diinputkan, 

yaitu menggunakan logika for: 

for(baris=1;baris<11;baris++) 

for(kolom=1;kolom<11;kolom++) 

For baris artinya mendeklarasikan nilai baris dengan nilai 

awal baris =1, kemudian kondisi baris<11, yaitu[baris ke-1 

dan  ke- 10], nilai baris terus bertambah dengan peubah 

baris++[baris=baris+1] dan akan berhenti jika nilai 

baris<11. 

3. For kolom artinya mendeklarasikan nilai kolom dengan nilai 

awal kolom=1, kemudian kondisi kolom<11, yaitu [baris ke-1 

sampai baris ke-10], nilai kolom terus bertambah dengan 

peubah kolom++[kolom=kolom+1] dan akan berhenti jika nilai 

i<11. Logika For yang digunakan 2, adalah logika untuk 

mencetak nilai indeks baris dan kolom yang diinputkan, yaitu 

menggunakan logika for: 

for(baris=1;baris<11;baris++) 

for(kolom=0;kolom<11;kolom++) 

4. For baris artinya mendeklarasikan nilai baris dengan nilai awal 

baris baris =1, kemudian kondisi baris<11, yaitu[baris ke-0 

sampai baris ke-10], nilai baris terus bertambah dengan 

peubah baris++[baris=baris+1] dan akan berhenti jika nilai 

baris<11. 
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5. Console.Write(matrik[baris, kolom], Merupakan 

statement yang digunakan untuk menghasilkan output atau 

cetakan untuk hasil akhir matrik dengan ukuran 10 x 10 

6. "\t", digunakan untuk mengatur jarak antara tulisan yang 

satu dengan yang lain fungsinya sama seperti tab 

Untuk lebih jelasnya dapat terlihat output berikut 

 

Gambar 5.10 Tampilan  Hasil Array 2 Dimensi Menggunakan Data matriks dengan ordo 10 x 10 

dan hasil yang tercetak merupakan perkalian dari isi elemen baris dan kolom 
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 //Program 5.10 

public class array3 { 

public static void main(String args[]) { 

int nilai[]=new int[5]; 

nilai[0]=70; 

nilai[1]=80; 

nilai[2]=90; 

nilai[3]=95; 

nilai[4]=88; 

System.out.println("Menggunakan Array 1 Dimensi Data Konstan  "); 

System.out.println("======================================== "); 

for(int i=0; i<5; i++)  

System.out.println("Matrik Yang tercetak adalah = " + nilai[i]); 

} 

} 

 

1. Dari program 5.10, menggunakan data konstan dengan 

nilai data sudah dideklarasikan yaitu:  

nilai[0]=70; 

nilai[1]=80; 

nilai[2]=90; 

nilai[3]=95; 

nilai[4]=88; 

2. Untuk elemen dan pendeklarasian array  dengan  

int nilai[]=new int[5]; artinya adalah: 
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Nama array  yang digunakan nilai dengan banyaknya elemen array 

adalah 5 data terdiri dari elemen ke-0 sampai elemen ke-4 

3. Untuk logika for nya menggunakan bentuk umum sebagai berikut: 

   for(int i=0; i<5; i++), yang artinya harga awal dari nilai i adalah 0, 

melakukan proses perulangan dengan batas kondisi i<5[ada 5 

data/elemen] dan nilai i terus bertambah[i++, artinya i=i+1] 

 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat output berikut ini: 

 

 
Gambar 5.11 Tampilan  Hasil Array 1 Dimensi Menggunakan Data konstan terdiri dari 5 buah 

elemen data 

//Program 5.11 

class Duadimensiarray 

{ 

public static void main (String[] args) 

{ 

//mendeklarasikan 2 baris dan 2 kolom 

int[][] angka = new int[2][2]; 

angka[0][0]=70; 

angka[0][1]=80; 

angka[1][0]=90; 

angka[1][1]=95; 
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System.out.println("======================\n"); 

System.out.println("Contoh Array 2 Dimensi"); 

System.out.println("======================\n"); 

//mendeklarasikan logika for 

for (int i=0; i<2; i++) 

{ 

for (int j=0; j<2; j++) 

System.out.print(angka[i][j] + " "); 

System.out.println(); 

} 

} 

} 

 

    Pada Program 5.11 terlihat merupakan contoh program array    2 

dimensi, dengan mendeklarasikan ordo baris dan kolom masing-

masing 2 elemen. 

1. Nama Array Yang dideklarasikan : 

int[][] angka = new int[2][2];; yaitu dengan tipe data 

int, deklarasi array angka, memiliki 2 buah elemen baris 

dan 2 buah elemen kolom. 

2. Logika For yang digunakan 1, adalah logika untuk 

menyimpan nilai indeks baris dan kolom yang diinputkan, 

yaitu menggunakan logika for: 

for (int i=0; i<2; i++) 

for (int j=0; j<2; j++) 

3. For baris artinya mendeklarasikan nilai baris dengan nilai 

awal baris =0, kemudian kondisi baris<2, yaitu[baris ke-0 

dan  ke- 1] 

nilai baris terus bertambah dengan peubah 

baris++[baris=baris+1] dan akan berhenti jika nilai 

baris<2. 
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4. For kolom artinya mendeklarasikan nilai kolom dengan nilai 

awal kolom=0, kemudian kondisi kolom<2, yaitu [kolom ke-0 

sampai kolom ke-1], nilai kolom terus bertambah dengan 

peubah kolom++[kolom=kolom+1] dan akan berhenti jika nilai 

i<11. Logika For yang digunakan 2, adalah logika untuk 

mencetak nilai indeks baris dan kolom yang diinputkan, yaitu 

menggunakan logika for: 

for(baris=0;baris<2;baris++) 

for(kolom=0;kolom<2;kolom++) 

5. For baris artinya mendeklarasikan nilai baris dengan nilai awal 

baris baris =0, kemudian kondisi baris<2, yaitu[baris ke-0 

sampai baris ke-1], nilai baris terus bertambah dengan peubah 

baris++[baris=baris+1] dan akan berhenti jika nilai baris<2. 

6. Untuk Indeksnya dapat dideklarasikan sebagai berikut: 

angka[0][0]=70; 

angka[0][1]=80; 

angka[1][0]=90; 

angka[1][1]=95; 

7. System.out.print(angka[i][j] + " ");merupakan output yang dapat 

dicetak dengan memanggil indeks baris dan kolom yang sudah 

dideklarasikan. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat output berikut ini: 

 
Gambar 5.12 Tampilan  Hasil Array 2 Dimensi Menggunakan Data konstan terdiri dari 2 elemen  
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Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jelas dan 

lengkap 

1. Jelaskan tentang logika Array 

2. Apa perbedaan logika array 1 dimensi dan 2 

dimensi 

3. Tuliskan bentuk umum logika array 1 dimensi 

4. Tuliskan bentuk umum logika array 2 dimensi 

5. Tuliskan contoh array 1 dimensi untuk data 

karakter 

6. Tuliskan contoh array 1 dimensi untuk data 

integer 

7. Tuliskan contoh array 2 dimensi untuk data 

character 

8. Tuliskan contoh array 2 dimensi untuk data 

integer 
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1. Array merupakan kumpulan data yang memiliki 

tipe data sejenis 

2. Jenis array yang digunakan adalah array 1 

dimensi dan multidimensi 

3. Pada array biasanya menggunakan baris dan 

kolom 

4. Bentuk umum array yang digunakan adalah tipe 

data_nama_array_elemen_array 

5. Logika for yang digunakan adalah logika elemen 

baris dan logika elemen kolom 

6. Untuk Bentuk umum logika array 1 dimensi 

adalah : tipe_data_nama_array_banyak elemen 

7. Contoh deklarasi int angka[5]; 

8. Untuk bentuk umum logika array 2 dimensi 

adalah:tipe_dara_nama_array_elemen1_elemen

2 

9. Contoh deklarasi int matrik[2][2]; 
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PROCEDURE  

PADA BAHASA 

PEMROGRAMAN 
 

 

 

 

 

 

 

 

Pr 

 

 

Procedure merupakan sub program yang digunakan dalam 

program utama yang fungsinya adalah untuk mengerjakan 

suatu proses tertentu tanpa mengembalikan hasil proses yang 

ada dalam sebuah program, umumnya pada procedure 

dideklarasikan dengan nama paragraph procedure 

Tujuan Pembelajaran  
Setelah mempelajari bab ini Mahasiswa diharapkan mampu: 
Menjelaskan Konsep umum procedure dan dapat membuat contoh 
program menggunakan bahasa pemrograman  C++, C# dan Java, dapat 
membedakan pendeklarasian procedure yang digunakan dalam bahasa 
pemrograman  

 

Sumber: defenseindustrydaily.com 
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Kata Kunci: procedure, sub program, program utama, paragraph 

procedure 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Membuat Program Menggunakan Struktur Logika 
Procedure Pada Bahasa C++, C# dan Java 

 

  Struktur Logika Procedure 
 

Logika Procedure Pada 
Bahasa Pemrograman C++, 

C# dan Java Dengan 
Parameter 

 

Logika Procedure Pada Bahasa 
Pemrograman C++, C# dan 

Java Tanpa Parameter 
 

PETA KONSEP BAB VI 
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 Pengertian Procedure 

Merupakan statement atau instruksi/perintah yang 

digunakan dalam sebuah program dan dideklarasikan 

sebuah nama paragraph tertentu, tujuan dari procedure 

adalah untuk mengerjakan suatu proses tertentu tanpa 

mengembalikan hasil proses yang ada dalam sebuah 

program. 

 Bentuk umum dari paragraph procedure adalah: 

 

 

//Program 6.1 

#include<iostream.h> 

void Persegi_Panjang() 

{ 

double p, l; 

cout<<"|==================================|"<<endl

; 

cout<<"|Menggunakan Procedure Untuk Mencari Luas & 

Void_nama_Paragraph_Procedu

re 
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cout<<"Jadi Luas Persegi Panjang Adalah    : "<<p*l<<endl; 

cout<<"Jadi Keliling Persegi Panjang Adalah: 

"<<2*(p+l)<<endl; 

cout<<"====================================== 

"<<endl; 

cout<<"  Terimakasih"                      <<endl; 

cout<<"====================================== 

"<<endl; 

} 

void Lingkaran() 

{ 

double phi=3.14; 

double r; 

cout<<"|================================|"<<endl; 

cout<<"|    Menggunakan Procedure Untuk Mencari Luas & 

keliling Lingkaran  | "<<endl; 

cout<<"|===================================| 

"<<endl; 

cout<<"Luas & Keliling Lingkaran"<<endl; 

cout<<"Inputkan Jari-Jari Lingkaran: "; 

cin>>r; 

cout<<"Jadi Luas Lingkaran Adalah          : "<<phi*r*r<<endl; 

cout<<"Jadi Keliling Lingkaran Adalah      : 

"<<2*(phi*r)<<endl; 

cout<<"===================================== 

"<<endl; 

cout<<" TerimaKasih"                      <<endl; 

cout<<"================================== 

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



323 | Aplikatif Logika& Algoritma(C++,C# dan Java) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

cin>>a; 

cout<<"Inputkan Nilai Tinggi               : "; 

cin>>t; 

cout<<"Inputkan Nilai Sisi                 : "; 

cin>>s; 

cout<<"Jadi Luas Segitiga Adalah           : "<<0.5*(a*t)<<endl; 

cout<<"Jadi Luas Persegi Adalah            : "<<s*s<<endl; 

cout<<"===================================== 

"<<endl; 

cout<<"                           Terima Kasih"                          

<<endl; 

cout<<"==================================== 

"<<endl; 

} 

 int main() 

{ 

Persegi_Panjang(); 

Lingkaran(); 

Segitiga_Persegi(); 

 return 0; 

} 

 

1. Menggunakan 3 buah paragraph procedure dengan nama 

a. void Persegi_Panjang() 

b. void Lingkaran() 

c. void Segitiga_Persegi() 
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 5. Untuk Rumus menggunakan : 

 cout<<"Jadi Luas Persegi Panjang Adalah    : 

"<<p*l<<endl; 

 cout<<"Jadi Keliling Persegi Panjang Adalah: 

"<<2*(p+l)<<endl; 

 cout<<"Jadi Luas Lingkaran Adalah          : 

"<<phi*r*r<<endl; 

 cout<<"Jadi Keliling Lingkaran Adalah      : 

"<<2*(phi*r)<<endl; 

 cout<<"Jadi Luas Segitiga Adalah           : 

"<<0.5*(a*t)<<endl; 

 cout<<"Jadi Luas Persegi Adalah            : 

"<<s*s<<endl; 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat output berikut ini: 
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 5. Untuk Rumus menggunakan : 

 cout<<"Jadi Luas Persegi Panjang Adalah    : 

"<<p*l<<endl; 

 cout<<"Jadi Keliling Persegi Panjang Adalah: 

"<<2*(p+l)<<endl; 

 cout<<"Jadi Luas Lingkaran Adalah          : 

"<<phi*r*r<<endl; 

 cout<<"Jadi Keliling Lingkaran Adalah      : 

"<<2*(phi*r)<<endl; 

 cout<<"Jadi Luas Segitiga Adalah           : 

"<<0.5*(a*t)<<endl; 

 cout<<"Jadi Luas Persegi Adalah            : 

"<<s*s<<endl; 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat output berikut ini: 
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//Program 6.2 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace Prosedure 

{ 

    class Perkalian 

    { 

        private 

        int nilai1,nilai2; 

        float hasil; 

        public void input(int r, int v) 

        { 

            nilai1 = r; 

            nilai2 = v; 

            hasil = nilai1 * nilai2; 

        } 

        public void hasilperkalian() 

        { 

            Console.WriteLine(hasil); 

        } 

    } 

    class Perkalian1 

    { 

        private 

        int nilai3,nilai4; 

       float hasil1; 

        public void input(int w, int y) 

        { 

            nilai3 = w; 

            nilai4 = y; 

            hasil1 = (nilai3 * nilai4) / 2; 

        } 

        public void hasilperkalian1() 

        { 

            Console.WriteLine(hasil1); 

        } 

} 

    class Perkalian2 

    { 
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private 

        int nilai5,hasil2; 

        public void input(int j) 

        { 

            nilai5 = j; 

            hasil2 = nilai5 * 2 * 22 / 7; 

        } 

        public void hasilperkalian2() 

        { 

            Console.WriteLine(hasil2); 

        } 

    } 

    class Perkalian3 

    { 

        private 

        int nilai7,nilai8,nilai9; 

        float hasil3; 

        public void input(int m, int n, int p) 

        { 

            nilai7 = m; 

            nilai8 = n; 

            nilai9 = p; 

            hasil3 = nilai7 * nilai8 * nilai9; 

        } 

        public void hasilperkalian3() 

        { 

            Console.WriteLine(hasil3); 

        } 

    } 

 

} 

 

namespace Prosedure 

{ 

    class Program 

    { 

        public static void Main(string[] args) 

        { 

            int r,v,w,y,j,m,n,p; 

            Perkalian  b = new Perkalian(); 

            Perkalian1 c = new Perkalian1(); 

            Perkalian2 d = new Perkalian2(); 

            Perkalian3 e = new Perkalian3(); 
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Console.WriteLine("====================================="); 

            Console.WriteLine(" Menggunakan Procedure Pada 

Bahasa C#"); 

            

Console.WriteLine("====================================="); 

       Console.WriteLine("Menghitung Luas Persegi  "); 

            

Console.WriteLine("====================================="); 

            Console.Write("Inputkan nilai panjang :"); 

            r = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            Console.Write("Inputkan nilai lebar   :"); 

            v = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            b.input(r, v); 

            Console.WriteLine(); 

            Console.Write("Hasil Luas Persegi adalah :"); 

            b.hasilperkalian(); 

            Console.WriteLine(); 

            Console.WriteLine("Menghitung Luas Segitiga "); 

                       

Console.WriteLine("============================="); 

            Console.Write("Inputkan nilai alas    :"); 

            w = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            Console.Write("Inputkan nilai tinggi  :"); 

            y = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            c.input(w, y); 

            Console.WriteLine(); 

            Console.Write("Hasil Luas Segitiga adalah :"); 

            c.hasilperkalian1(); 

            Console.WriteLine(); 

   Console.WriteLine("Menghitung Luas PersegiPanjang   "); 

   Console.WriteLine("=================================="); 

            Console.Write("Inputkan nilai panjang :"); 

            r = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            Console.Write("Inputkan nilai lebar   :"); 

            v = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            b.input(r, v); 

            Console.WriteLine(); 

        Console.Write("Hasil Luas Persegi Panjang adalah:"); 

            b.hasilperkalian(); 

              Console.WriteLine(); 

Console.WriteLine(" Menghitung Luas Lingkaran  "); 

            

Console.WriteLine("============================"); 
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Console.Write("Inputkan nilai jari-jari :"); 

            j = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            d.input(j); 

            Console.WriteLine(); 

            Console.Write("Hasil Luas Lingkaran adalah :"); 

            d.hasilperkalian2(); 

            Console.WriteLine(); 

            Console.WriteLine("Menghitung Luas Kubus   ");            

Console.WriteLine("=================================="); 

            Console.Write("Inputkan nilai panjang :"); 

            m = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            Console.Write("Inputkan nilai lebar   :"); 

            n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            Console.Write("Inputkan nilai tinggi  :"); 

            p = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

            e.input(m, n, p); 

            Console.WriteLine(); 

            Console.Write("Hasil Luas Kubus adalah :"); 

            e.hasilperkalian3(); 

            Console.WriteLine(); 

            Console.ReadKey(true); 

 

        } 

    } 

} 

 

Dari Program 6.2 Menggunakan  

1. Logika procedure pada bahasa C#, yaitu dengan beberapa 

paragraph, misalnya saja dideklarasikan paragraph procedure 

dengan nama[perkalian, perkalian1 sampai perkalian 3, jadi ada 4 

buah paragraph procedure], ciri  utama dari pendeklarasian 

paragraph procedure adalah class Perkalian, class 

Perkalian1, class Perkalian2, class Perkalian3, contoh 

pendeklarasian program procedure yang dijadikan ciri khusus 

adalah: namespace Prosedure 

 

namespace Prosedure 

{ 

    class Perkalian 
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2. Untuk program utamanya memiliki ciri khusus yaitu: 

 namespace Prosedure 
{ 

    class Program 

    { 

        public static void Main(string[] args) 

        { 

3. Untuk nama variabel yang dideklarasikan adalah dilihat dari 

masing- masing paragraph procedure misalnya: 

class Perkalian 

     { 

        private 

        int nilai1,nilai2; 

        float hasil; 

        public void input(int r, int v) 

        { 

4. Untuk perkalian menggunakan rumus, misalnya diambil 1 buah 

paragraph misalnya paragraph perkalian 

nilai1 = r; 

      nilai2 = v; 

   hasil = nilai1 * nilai2; 

5. Untuk variabel program utama menggunakan  

      public static void Main(string[] args) 

        { 

            int r,v,w,y,j,m,n,p; 

6. Untuk rumus yang digunakan, langkah selanjutnya hanya memanggil 

nama paragraph procedure saja, seperti berikut ini: 

Perkalian  b = new Perkalian(); 

            Perkalian1 c = new Perkalian1(); 

            Perkalian2 d = new Perkalian2(); 

         Perkalian3 e = new Perkalian3(); 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada output berikut: 
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Gambar 6.2 Hasil Output menggunakan Procedure Dengan Beberapa Nama Paragraph 

Procedure 
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class procedure 

{ 

// Paragraph Procedure dengan nama Perkalian    

private static int perkalian (int bill, int bil2) 

{ 

return (bill*bil2); 

} 

private static double perkalian(double bill,double bil2) 

{ 

return(bill*bil2); 

} 

public static void main(String[] args) 

{ 

 System.out.println("=============================

====================="); 

 System.out.println("          Menggunakan Procedure Pada 

Java         "); 

 System.out.println("=============================

====================="); 

int x = 90; int y = 90; int z; 

double a = 98.2; 

double b = 92.1; double s; z=perkalian(x,y); s=perkalian(a,b); 

System.out.println("Maka Hasil Dari Perkalian Pertama Adalah: "+z); 

System.out.println("Maka Hasil Dari Perkalian Kedua Adalah  : "+s); 

System.out.println("==========================="); 

System.out.println("         Terima Kasih          "); 
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1. Dari program procedure menggunakan java, ada2 

buah paragraph procedure yang dideklarasikan yaitu : 

private static int perkalian (int bill, int bil2) 

{ 

return (bill*bil2); 

} 

private static double perkalian(double bill,double bil2) 

{ 

return(bill*bil2); 

2. Untuk Program utamanya adalah : 

public static void main(String[] args) 

{ 

System.out.println("=============================="

); 

System.out.println("Menggunakan Procedure Pada Java         

"); 

System.out.println("=============================="

); 

int x = 90; int y = 90; int z; 

double a = 98.2; 

double b = 92.1; double s; z=perkalian(x,y); 

s=perkalian(a,b); 

System.out.println("Maka Hasil Dari Perkalian Pertama 

Adalah: "+z); 

System.out.println("Maka Hasil Dari Perkalian Kedua 

 

Dr. FAUZIAH, S.KOM, MMSI



334 | Aplikatif Logika&Algoritma(C++,C# dan Java) 
 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Yaitu nilai :int x = 90; int y = 90; int z; double a = 

98.2;double b = 92.1; 

3. Untuk proses pemanggilan statement yang digunakan 

adalah: 

double s; z=perkalian(x,y); s=perkalian(a,b); 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat output berikut ini: 

 

Gambar 6.3 Tampilan Output Procedure dengan Java 

 

 

 

 

1. Procedure dalam bahasa pemrograman 

digunakan untuk 

2. Mengapa ada paragraph procedure dalam 

bahasa pemrograman 

3. Tuliskan bentuk umum paragraph procedure 

4. Berikan contoh program menggunakan 

paragraph procedure dengan bahasa C++, C# 

dan Java 

5. Berikan analysis yang jelas dan lengkap dari 
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1. Merupakan statement atau 

instruksi/perintah yang digunakan 

dalam sebuah program dan 

dideklarasikan sebuah nama paragraph 

tertentu, tujuan dari procedure adalah 

untuk mengerjakan suatu proses 

tertentu tanpa mengembalikan hasil 

proses yang ada dalam sebuah 

program. 

2. Bentuk umum dari paragraph procedure 

adalah: 

 
Void_nama_Paragraph_Procedure 

  

3. Variabel yang digunakan pada 

paragraph procedure adalah variable 

global, yaitu jenis variable yang hanya 

digunakan pada bagian procedure saja 

4. Untuk jenis variable yang digunakan 

pada program utama yaitu variable 

global, merupakan jenis variable yang 
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using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace Prosedure 

{ 

    class Perkalian 

    { 

        private 

        int nilai1,nilai2; 

        float hasil; 

        public void input(int r, int v) 

        { 

            nilai1 = r; 

            nilai2 = v; 

            hasil = nilai1 * nilai2; 

        } 

        public void hasilperkalian() 

        { 

            Console.WriteLine(hasil); 

        } 

    } 

    class Perkalian1 

    { 

        private 

        int nilai3,nilai4; 

       float hasil1; 

        public void input(int w, int y) 

        { 

            nilai3 = w; 

            nilai4 = y; 

            hasil1 = (nilai3 * nilai4) / 2; 

        } 

        public void hasilperkalian1() 

        { 

            Console.WriteLine(hasil1); 

        } 

} 
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} 

    } 

    class Perkalian3 

    { 

        private 

        int nilai7,nilai8,nilai9; 

        float hasil3; 

        public void input(int m, int n, int p) 

        { 

            nilai7 = m; 

            nilai8 = n; 

            nilai9 = p; 

            hasil3 = nilai7 * nilai8 * nilai9; 

        } 

        public void hasilperkalian3() 

        { 

            Console.WriteLine(hasil3); 

        } 

    } 

 

} 

 

namespace Prosedure 

{ 

    class Program 

    { 

        public static void Main(string[] args) 

        { 

            int r,v,w,y,j,m,n,p; 

            Perkalian  b = new Perkalian(); 

            Perkalian1 c = new Perkalian1(); 

            Perkalian2 d = new Perkalian2(); 

            Perkalian3 e = new Perkalian3(); 

            

Console.WriteLine("=============================="); 

Console.WriteLine(" Menggunakan Procedure Pada 

Bahasa C#"); 

    

Console.WriteLine("=============================="); 

            Console.WriteLine("Menghitung Luas 

Persegi  "); 

            

Console.WriteLine("=============================="); 

            Console.Write("Inputkan nilai panjang 

:"); 
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r = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan nilai lebar   :"); 

v = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

b.input(r, v); 

Console.WriteLine(); 

Console.Write("Hasil Luas Persegi adalah :"); 

b.hasilperkalian(); 

Console.WriteLine(); 

Console.WriteLine("Menghitung Luas Segitiga ");          

Console.WriteLine("============================="); 

Console.Write("Inputkan nilai alas    :"); 

w = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan nilai tinggi  :"); 

y = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

c.input(w, y); 

Console.WriteLine(); 

Console.Write("Hasil Luas Segitiga adalah :"); 

c.hasilperkalian1(); 

Console.WriteLine(); 

Console.WriteLine("Menghitung Luas PersegiPanjang   

");            

Console.WriteLine("=============================="); 

Console.Write("Inputkan nilai panjang :"); 

r = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan nilai lebar   :"); 

v = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

b.input(r, v); 

Console.WriteLine(); 

Console.Write("Hasil Luas Persegi Panjang adalah:"); 

b.hasilperkalian(); 

Console.WriteLine(); 

Console.WriteLine(" Menghitung Luas Lingkaran  ");           

Console.WriteLine("============================"); 

Console.Write("Inputkan nilai jari-jari :"); 

j = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

d.input(j); 

Console.WriteLine(); 

Console.Write("Hasil Luas Lingkaran adalah :"); 

d.hasilperkalian2(); 

Console.WriteLine(); 
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Console.WriteLine("Menghitung Luas Kubus   ");            

Console.WriteLine("============================="); 

Console.Write("Inputkan nilai panjang :"); 

m = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan nilai lebar   :"); 

n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan nilai tinggi  :"); 

p = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

e.input(m, n, p); 

Console.WriteLine(); 

Console.Write("Hasil Luas Kubus adalah :"); 

e.hasilperkalian3(); 

Console.WriteLine(); 

Console.ReadKey(true); 

 

        } 

    } 

} 

 

Hasil Output : 
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PENGAYAAN  

 

CONTOH PROGRAM MENCARI LUAS DAN KELILING 

PERSEGI PANJANG 

 
using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace PersegiPanjang 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            int p, l, luas, kel; 

            

Console.WriteLine("========================================"); 

Console.WriteLine("Hitung Luas dan Keliling Persegi Panjang");            

Console.WriteLine("========================================"); 

Console.Write("Inputkan Panjang     : "); 

p = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan Lebar       : "); 

l = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

luas = p * l; 

kel = 2 * (p + l); 

Console.WriteLine("Luas Persegi Panjang Adalah     : " + 

luas); 

Console.WriteLine("Keliling Persegi Panjang Adalah : " + kel); 

            

Console.WriteLine("======================================="); 

Console.WriteLine("       Terima Kasih");            

Console.WriteLine("======================================="); 

        }                 

    } 

} 

 Hasil Tampilan saat dijalankan/ Running dengan menekan CTRL+F5 
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MENCARI LUAS DAN KELILING JAJARAN GENJANG 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace InputanJajarGenjang 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

 int a, t, s, luas, kel; 

 Console.WriteLine("Hitung Luas dan Keliling Jajar 

Genjang");            

Console.WriteLine("=================================="); 

Console.Write("Inputkan Alas                    : "); 

a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan Tinggi                  : "); 

t = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan Sisi Miring          : "); 

s = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

luas = a * t; 

kel = 2 * (a + s); 
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Console.WriteLine("Luas Jajar Genjang Adalah   : " + luas); 

Console.WriteLine("Keliling Jajar Genjang Adalah    : " + 

kel);            

Console.WriteLine("======================================="); 

Console.WriteLine("       Terima Kasih"); 

Console.ReadKey(); 

 

        } 

    } 

} 

 

Hasil Tampilan saat dijalankan/ Running dengan menekan CTRL+F5 
 

 

CONTOH PROGRAM MENCARI LUAS PERMUKAAN VOLUME 

TABUNG 
using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

 

namespace ConsoleApplication35 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

double r, t, luas, vol; 

Console.WriteLine("Hitung Luas dan Volume Tabung");            

Console.WriteLine("======================================="); 

Console.Write("Inputkan Jari-Jari            : "); 

r = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan Tinggi               : "); 

t = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
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luas = 3.14 * r * r; 

vol = luas * t; 

Console.WriteLine("Luas Permukaan Tabung Adalah     : " + 

luas); 

Console.WriteLine("Volume Tabung Adalah             : " + 

vol); 

            

Console.WriteLine("======================================="); 

Console.WriteLine("       Terima Kasih"); 

Console.ReadKey(); 

        } 

    } 

} 

 

Hasil Tampilan saat dijalankan/ Running dengan menekan CTRL+F5 

 
 

CONTOH PROGRAM MENCARI LUAS & KELILING 

LAYANG-LAYANG 
double d1, d2, sa, sb, luas, kel; 

Console.WriteLine("Hitung Luas dan Keliling Layang - Layang");            

Console.WriteLine("========================================"); 

Console.Write("Inputkan Diagonal 1            : "); 

d1 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan Diagonal 2            : ");            

d2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan Sisi a                : "); 

sa = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

Console.Write("Inputkan Sisi b                : "); 

sb = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

luas = 0.5 * d1 * d2; 

kel = 2 * (sa + sb); 

Console.WriteLine("Luas Layang-Layang Adalah     : " + luas); 
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Console.WriteLine("Keliling Layang-Layang Adalah : " + kel);            

Console.WriteLine("========================================"); 

Console.WriteLine("       Terima Kasih"); 

Console.ReadKey(); 

 

        } 

    } 

} 

 

Hasil Tampilan saat dijalankan/ Running dengan menekan CTRL+F5 

 

 
CONTOH PROGRAM MENCARI LUAS & VOLUME KUBUS 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

namespace ConsoleApplication37 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

int s, luas, vol; 

Console.WriteLine("Hitung Luas dan Volume Kubus");            

Console.WriteLine("========================================"); 

Console.Write("Inputkan Sisi         : "); 

s = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 

luas = 6 * s; 

vol = s * s * s; 

Console.WriteLine("Luas Kubus Adalah     : " + luas); 

Console.WriteLine("Volume Kubus Adalah   : " + vol);            

Console.WriteLine("======================================="); 

Console.WriteLine("       Terima Kasih"); 

            Console.ReadKey(); 
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Console.ReadKey(); 

 

        } 

    } 

} 

 

Hasil Tampilan saat dijalankan/ Running dengan menekan CTRL+F5 
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CONTOH PROGRAM MEMBUAT MENU 
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