DAFTAR PUSTAKA

Alfachry, L. R., & Alda, M. (2024). Aplikasi Pemesanan Tiket Di Wisata Alam
Tranding Camp Menggunakan Metode Periodic Review System Berbasis
Android.

Bahtiar, M., & Wicaksono, B. S. (2023). PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PEMESANAN TIKET ONLINE WISATA CAMPING BERBASIS ANDROID
DENGAN METODE AGILE. 2(8).

Febriandirza, A. (2020). Perancangan Aplikasi Absensi Online Dengan
Menggunakan Bahasa Pemrograman Kotlin. Pseudocode, 7(2), 123-133.
https://doi.org/10.33369/pseudocode.7.2.123-133

Ilham Firman Maulana. (2020). Penerapan Firebase Realtime Database pada
Aplikasi E-Tilang Smartphone berbasis Mobile Android. Jurnal RESTI
(Rekayasa Sistem dan Teknologi Informasi), 4(5), 854-863.
https://doi.org/10.29207/resti.v4i5.2232

liImanda, M. F., & Sugiarso, T. (2023). Aplikast Pemesanan Tiket Pariwisata
Berbasis Website Pada Leuwi-Pangaduan. Jurnal Teknologi Informasi,
9(1), 69-78. https://doi.org/10.52643/jti.v9i1.3176

Jamlean, A. (2017). Rancang Bangun Aplikasi Reservasi Tempat Berbasis Web
Pada PT. Lazizaa Rahmat Semesta Cabang Surabaya.

Maliki, M. I. (2021). Rancang Bangun Aplikasi Penjualan Grosir Sembako Pada
Toko LA-RIS. Jurnal Informatika dan Rekayasa Perangkat Lunak, 2(3),

304-311. https://doi.org/10.33365/jatika.v2i3.1222

40



Ramadhan, M., & Gustalika, M. A. (2024). Rancang Bangun Aplikasi Pemesanan
Tiket Tempat Wisata Berbasis Android Menggunakan Metode Extreme
Programming. 5(2).

Sanad, E. A. W. (2019). Pemanfaatan Realtime Database di Platform Firebase
Pada Aplikasi E-Tourism Kabupaten Nabire. Jurnal Penelitian Enjiniring,
22(1), 20-26. https://doi.org/10.25042/jpe.052018.04

Soekarta, R., & Rahmawati, M. S. (2023). Rancang Bangun Sistem Booking
Lapangn Futsal Berbasis Android (Studi Kasus Pada MEGA Futsal
Sorong).

Tazkiyah, S., & Arifin, A. (2022). Perancangan Ul/UX pada Website
Laboratorium Energy menggunakan Aplikasi Figma. Jurnal Teknologi
Terpadu, 8(2), 72-78. https://doi.org/10.54914/jtt.v8i2.513

Yagoyamu, T. (2020). PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI BERBASIS
WEB MENGGUNAKAN WATERFALL METHOD UNTUK
MEMPERKENALKAN KEBUDAYAAN DAN PARIWISATA SUKU

ASMAT [Universitas Negeri Semarang].

41



LAMPIRAN

Android

tUser

wisata adalah wisata al=m y ang

Berdin seiak tahun 2021 yang L arada 4kl angkiling,

Palangkaraya, Kalimantan Tengah.

a yang tenang, menyenangkan, d t

b am aktivitas yang da

adi Manasa A )
g kunga n jauh i hiry ku
3a dapa i ke perti
kb rk t t ert )
| t 4 m mati k kal da
r K 1 he ernak. Temg
) w kelompok ed i

Home Your Orders Account

42



¢ Firebase

&

Authentication

X ® ManasaAgrowisata - Authentic. X

sata-2cf6b/authentication/users 4

#0 Webkuliah Universit 5 Portal MHS [ Student Account o Mail- Outiook @) APPSTA [ UML

ManasaAgrowisata v

uthentication

or user UIL
Created
jan 11
B untited

Edit

@ WhatsApp % [l Buckets|Supabase x &M growisats - Authentic X+
C % supab qnjatyxgh ya/storag s/Tikethasuk *
88 [0 skRIPSI ¢ - mon, W Apps  Th Webkuliah Universit. wtal MHS  B% Student Account G Mail ~ « QAPPSTA [ umL

Storage

TiketMasuk

Enabie branching

S 8 8 8 8

3 IMG_20241202_141503801...

B3 IMG_20250112_1547577,

250112 _154757757.png
ang -2.39

2025, 3:4¢

11492095

skripsi finale

Y REPORT
1 1 % T1% 4y, 4,
SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURCES

docplayer.info 1 "

repository.its.ac.id 1 "
TtRrnak tatien (]

. waw.nglliti.com 1 i
B
4]

www.journal.mediapublikasi.id 1 %
Irce 0

43

=0 @

All Bookmarks

s S )

» [ Al Bookmarks

Croato foldor




