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ABSTRAK 

 

Teknologi Blockchain menjamin keamanan dan transparansi data melalui 

desentralisasi dan kekekalan. Kontrak pintar meningkatkan otomatisasi dan 

kepercayaan, mengurangi ketergantungan pada perantara. Namun, sistem 

rekomendasi yang ada saat ini masih tersentralisasi, sehingga rentan terhadap 

manipulasi dan risiko keamanan. Meskipun algoritma ini telah diimplementasikan 

secara luas, kegunaannya dalam sistem rekomendasi berbasis blockchain saat ini 

masih terbatas, dengan memanfaatkan blockchain Ethereum dan smart contract, 

sistem ini menawarkan transparansi, keamanan, dan pengambilan keputusan yang 

kuat. Algoritma ini mengurutkan barang berdasarkan harga, penampilan, kualitas, 

ukuran, dan ketersediaan dengan hasil yang tersimpan secara permanen di 

blockchain. Eksperimen menunjukkan peningkatan akurasi keputusan sekaligus 

mencegah perusakan data TOPSIS dan PROMETHEE II meningkatkan produk 

rekomendasi. Penelitian ini berkontribusi pada sistem pendukung keputusan 

berbasis blockchain dengan memberikan solusi rekomendasi yang aman dan 

transparan. Penelitian ini memberikan teknik baru dengan menciptakan sistem 

rekomendasi produk berbasis blockchain yang menggabungkan TOPSIS dan 

PROMETHEE II. 

Kata Kunci: Blockchain, Smart Contract, Sistem Rekomendasi, TOPSIS, 

PROMETHEE II 

  



ABSTRACT 

 

Blockchain technology ensures data security and transparency through 

decentralization and immutability. Smart contracts increase automation and trust, 

reducing reliance on intermediaries. However, existing recommendation systems 

are still centralized, making them vulnerable to manipulation and security risks. 

While this algorithm has been widely implemented, its use in blockchain-based 

recommendation systems is currently limited, utilizing the Ethereum blockchain 

and smart contracts, it offers transparency, security, and robust decision-making. 

The algorithm sorts items based on price, appearance, quality, size, and availability 

with results permanently stored on the blockchain. Experiments show improved 

decision accuracy while preventing data tampering TOPSIS and PROMETHEE II 

improve recommendation products. This research contributes to blockchain-based 

decision support systems by providing secure and transparent recommendation 

solutions. This research provides a new technique by creating a blockchain-based 

product recommendation system that combines TOPSIS and PROMETHEE II. 

Keywords: Blockchain, Smart Contract, Recommendation System, TOPSIS, 

PROMETHEE II 
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