Studi Perbandingan Algoritma Dijkstra dan A-Star dalam

Pencarian Rute Terpendek pada Bengkel Motor
SKRIPSI SARJANA INFORMATIKA
Oleh

Linggar Gusti Yantori
217064516076

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI KOMUNIKASI DAN
INFORMATIKA

UNIVERSITAS NASIONAL
2024



Studi Perbandingan Algoritma Dijkstra dan A-Star dalam

Pencarian Rute Terpendek pada Bengkel Motor
SKRIPSI SARJANA

Karya ilmiah sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar

Sarjana Komputer dari Fakultas Teknologi Komunikasi dan Informatika

Oleh

Linggar Gusti Yantori
217064516076

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI KOMUNIKASI DAN

INFORMATIKA

UNIVERSITAS NASIONAL
2024



HALAMAN PENGESAHAN
TUGAS AKHIR

STUDI PERBANDINGAN ALGORITMA DIJKSTRA DAN A-STAR
AM PENCARIAN RUTE TERPENDEK PADA BENGKEL MOTOR

il



PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR

il



LEMBAR PERSETUJUAN JUDUL YANG TIDAK ATAU YANG DIREVISI

: Linggar Gusti Yantori

: 217064516076

Sy &)

HAL

v



LEMBAR PERSETUJUAN REVIEW AKHIR

Tugas Akhir dengan judul :
- STUDI PERBANDINGAN ALGORITMA DIJKSTRA DAN A-
S1 EINGKEL




KATA PENGANTAR

Puji Syukur penulis panjatkan atas kehadirat Allah SWT, yang telah melimpahkan

rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul

“Studi Perbandingan Algoritma Dijkstra dan A-Star dalam Pencarian Rute Terpendek

pada Bengkel Motor”. Adapun tujuan dari penyusunan skripsi ini ialah untuk

memenubhi salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana Komputer di Fakultas Teknologi

Komunikasi dan Informatika Universitas Nasional Jakarta.

Dalam penyusunan skripsi ini, penulis banyak menerima bantuan, bimbingan, serta

dukungan dari berbagai pihak, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan

baik. Maka dalam kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih yang

sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan skripsi

ini, terutama kepada yang terhormat:

1.

Bapak Dr. Drs. El Amry Bermawi Putera, M.A. Selaku Rektor Universitas

Nasional.

. Bapak Dr. Agung Triayudi, S.Kem.,M.Kom Selaku' Dekan Fakultas Teknologi

Komunikasi dan Informatika Universitas Nasional.

Ibu Ir. Endah Tri Esti Handayani, MMSI Selaku Wakil Dekan Fakultas Teknologi
Komunikasi dan Informatika Universitas Nasional.

Ibu Ariana Azimah, S.T., M.TI. Selaku Dosen Pembimbing yang telah
mengorbankan waktu, pikiran, dan-tenaga untuk membimbing serta memberikan
saran dalam menyelesaikan skripsi.

Ibu Rima Tamara Aldisa, S.Kom., M.Kom. Selaku Sekretaris Program Studi
Informatika Universitas Nasional.

Para Dosen dan Seluruh Staf akademik Fakultas Teknologi Komunikasi dan
Informatika Universitas Nasional yang telah memberikan bekal ilmu yang
bermanfaat.

Para Pimpinan Instansi beserta Mentor yang telah mengizinkan saya untuk

melakukan kegiatan penelitian dan memberikan ilmu yang bermanfaat.



8. Kedua orang tua tercinta dan saya sayangi yang senantiasa mencurahkan segenap
kasih sayang yang tiada henti-hentinya, doa, motivasi, nasihat, serta kesabaran
yang begitu besar.

Penulis mengakui bahwa skripsi ini memiliki kekurangan dalam berbagai aspek,
termasuk materi, isi, dan teknik penyajian. Hal ini disebabkan oleh keterbatasan
pengetahuan dan kemampuan penulis. Oleh karena itu, penulis sangat menghargai
kritik dan sa

kontribusi ter

var Gusti Yamtori

il



ABSTRAK

Pengendara motor sering mengalami kesulitan dalam menemukan bengkel
motor terdekat, terutama saat mengalami kerusakan mendadak. Penelitian ini
membandingkan Algoritma Dijkstra dan Astar dalam mencari jalur tercepat menuju
bengkel motor. Algoritma Dijkstra menggunakan prinsip "greedy" dalam menelusuri
semua simpul dengan bobot terkecil, sementara algoritma A-Star menggabungkan
fungsi heuristik untuk mempercepat pencarian rute optimal. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa algoritma A-Star lebih unggul dalam efisiensi waktu dan jarak
tempuh dibandingkan Dijkstra. A-Star imenghasilkan rute dengan jarak 3,2 km,
sedangkan Dijkstra menghasilkan rute sejauh 4,9 km. Selain itu, A-Star lebih cepat
dalam menemukan rute karena mempertimbangkan estimasi jarak ke tujuan, sementara
Dijkstra mengevaluasi semua kemungkinan rute tanpa mempertimbangkan arah tujuan
secara heuristik. Dengan demikian, algoritma A-Star direkomendasikan untuk
implementasi dalam sistem pencarian fute bengkel motor terdekat. Penelitian ini
memberikan kontribusi dalam pengermbangan sistem  informasi navigasi yang lebih

efisien bagi pengendara motor.

Kata Kunci: Algoritma A-Star, Algoritma Dijkstra, Rute Terpendek, Navigasi, Bengkel
Motor

il



ABSTRACT

Motorcyclists often struggle to find the nearest repair shop, especially in the
event of a sudden breakdown. This study compares the Dijkstra and A-Star algorithms
in determining the shortest route to a motorcycle repair shop. The Dijkstra algorithm
follows a "greedy" approach, exploring all nodes with the smallest weights, whereas
the A-Star algorithm integrates a heuristic function to accelerate optimal route search.
The results indicate that the A-Star algorithm outperforms Dijkstra in both time
efficiency and travel distance. A-Star generates a route of 3.2 km, while Dijkstra
produces a 4.9 km route.. Additionally,| A-Star is faster in finding the route as it
considers estimated distances to the destination, whereas Dijkstra evaluates all possible
paths without heuristic guidance. Therefore, the A-Star algorithm is recommended for
implementation in motorcycle repair |shop navigation systems. This research

contributes to the development of a more efficient navigation system for motorcyclists.

Keywords: A* Algorithm, Dijkstra Algorithm, Shortest R oute, Navigation, Motorcycle
Repair
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