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ABSTRAK 

 

Pengendara motor sering mengalami kesulitan dalam menemukan bengkel 

motor terdekat, terutama saat mengalami kerusakan mendadak. Penelitian ini 

membandingkan Algoritma Dijkstra dan Astar dalam mencari jalur tercepat menuju 

bengkel motor. Algoritma Dijkstra menggunakan prinsip "greedy" dalam menelusuri 

semua simpul dengan bobot terkecil, sementara algoritma A-Star menggabungkan 

fungsi heuristik untuk mempercepat pencarian rute optimal. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa algoritma A-Star lebih unggul dalam efisiensi waktu dan jarak 

tempuh dibandingkan Dijkstra. A-Star menghasilkan rute dengan jarak 3,2 km, 

sedangkan Dijkstra menghasilkan rute sejauh 4,9 km. Selain itu, A-Star lebih cepat 

dalam menemukan rute karena mempertimbangkan estimasi jarak ke tujuan, sementara 

Dijkstra mengevaluasi semua kemungkinan rute tanpa mempertimbangkan arah tujuan 

secara heuristik. Dengan demikian, algoritma A-Star direkomendasikan untuk 

implementasi dalam sistem pencarian rute bengkel motor terdekat. Penelitian ini 

memberikan kontribusi dalam pengembangan sistem informasi navigasi yang lebih 

efisien bagi pengendara motor. 

 

Kata Kunci: Algoritma A-Star, Algoritma Dijkstra, Rute Terpendek, Navigasi, Bengkel 

Motor 

 

 

 

 

 

 



iv 

 

 

ABSTRACT 

 

Motorcyclists often struggle to find the nearest repair shop, especially in the 

event of a sudden breakdown. This study compares the Dijkstra and A-Star algorithms 

in determining the shortest route to a motorcycle repair shop. The Dijkstra algorithm 

follows a "greedy" approach, exploring all nodes with the smallest weights, whereas 

the A-Star algorithm integrates a heuristic function to accelerate optimal route search. 

The results indicate that the A-Star algorithm outperforms Dijkstra in both time 

efficiency and travel distance. A-Star generates a route of 3.2 km, while Dijkstra 

produces a 4.9 km route. Additionally, A-Star is faster in finding the route as it 

considers estimated distances to the destination, whereas Dijkstra evaluates all possible 

paths without heuristic guidance. Therefore, the A-Star algorithm is recommended for 

implementation in motorcycle repair shop navigation systems. This research 

contributes to the development of a more efficient navigation system for motorcyclists. 

 

Keywords: A* Algorithm, Dijkstra Algorithm, Shortest Route, Navigation, Motorcycle 

Repair 
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