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ABSTRAK 

Penelitian ini mengembangkan sistem pencarian rute terdekat ke rumah sakit di 

Jakarta Pusat dengan memanfaatkan Algoritma Dijkstra dan Formula Haversine. 

Algoritma Dijkstra digunakan untuk menentukan jalur terpendek berdasarkan 

bobot jarak, sementara Formula Haversine diterapkan untuk menghitung jarak 

antara dua titik koordinat dengan mempertimbangkan kelengkungan bumi, 

sehingga menghasilkan perhitungan yang lebih akurat. Sistem berbasis web ini 

mengintegrasikan OpenStreetMap sebagai sumber data peta dan GPS untuk 

memberikan tampilan peta interaktif yang memudahkan pengguna dalam mencari 

rumah sakit terdekat. Pengguna dapat menentukan jarak maksimal pencarian, dan 

sistem akan menampilkan rute beserta estimasi waktu tempuh berdasarkan 

kecepatan rata-rata kendaraan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem ini 

efektif dalam menyediakan informasi rute terdekat, meskipun belum mendukung 

integrasi data lalu lintas real-time yang dapat memengaruhi estimasi waktu tempuh. 

Ke depan, pengembangan sistem disarankan untuk menambahkan fitur seperti 

informasi lalu lintas real-time, status ketersediaan layanan rumah sakit, dan 

integrasi dengan transportasi umum. Dengan demikian, sistem ini dapat menjadi 

lebih komprehensif dan bermanfaat bagi pengguna, terutama dalam situasi darurat 

yang membutuhkan penanganan cepat dan akurat. 

 

      Kata kunci : Pencarian Rute, Rumah Sakit, Algoritma Dijkstra, Formula Haversine. 
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ABSTRACT 

 

This research develops a system for finding the nearest route to hospitals in 

Central Jakarta using Dijkstra's Algorithm and the Haversine Formula. Dijkstra's 

Algorithm is employed to determine the shortest path based on distance weights, 

while the Haversine Formula is applied to calculate the distance between two 

coordinate points, taking into account the Earth's curvature, thereby producing 

more accurate calculations. This web-based system integrates OpenStreetMap as 

the map data source and GPS to provide an interactive map display, making it easier 

for users to search for nearby hospitals. Users can set a maximum search distance, 

and the system will display the route along with estimated travel time based on 

average vehicle speed. Testing results indicate that the system is effective in 

providing information on the nearest routes, although it does not yet support real-

time traffic data integration, which could affect travel time estimates. Moving 

forward, it is recommended to enhance the system by adding features such as real-

time traffic information, hospital service availability status, and integration with 

public transportation. This way, the system can become more comprehensive and 

beneficial to users, especially in emergency situations requiring quick and accurate 

responses. 

 

      Keywords: Route Search, Hospital, Dijkstra's Algorithm, Haversine Formula. 
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