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ABSTRAK  

 

Penelitian ini mengkaji keamanan pada sistem pembayaran digital menggunakan 

algoritma Random Forest yang dikombinasikan dengan metode feature engineering. 

Sistem pembayaran digital yang semakin populer membutuhkan keamanan yang lebih 

kuat untuk melindungi data pengguna dan mencegah penipuan. Algoritma Random 

Forest dipilih karena kemampuannya dalam menangani dataset yang besar dan 

kompleks serta performanya yang unggul dalam deteksi pola penipuan. Melalui metode 

feature engineering, fitur-fitur relevan dalam dataset ditingkatkan untuk mendukung 

klasifikasi penipuan yang lebih akurat. Proses normalisasi dan transformasi data 

dilakukan untuk memastikan konsistensi skala antar fitur, sedangkan reshaping 

digunakan untuk menyesuaikan format data agar sesuai dengan model. Model yang 

dihasilkan menunjukkan tingkat akurasi dan efisiensi yang tinggi dalam mendeteksi 

transaksi mencurigakan, dengan skor akurasi mencapai 92%. Hasil ini menunjukkan 

bahwa kombinasi algoritma Random Forest dan metode feature engineering dapat 

memberikan kontribusi yang signifikan dalam meningkatkan keamanan sistem 

pembayaran digital. 

Kata Kunci : Pembayaran digital, Keamanan, Random Forest, Feature Engineering, 

Penipuan 
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ABSTRACT 

 

This study examines security in digital payment systems using the Random Forest 

algorithm combined with a feature engineering approach. As digital payments become 

increasingly popular, robust security is essential to protect user data and prevent fraud. 

The Random Forest algorithm was chosen for its ability to handle large, complex 

datasets and its effectiveness in fraud detection. Through feature engineering, relevant 

features within the dataset were enhanced to support more accurate fraud classification. 

Data normalization and transformation were applied to ensure consistent scaling across 

features, while reshaping adjusted the data format to fit the model. The resulting model 

demonstrated high accuracy and efficiency in detecting suspicious transactions, 

achieving an accuracy score of 92%. These findings indicate that the combination of the 

Random Forest algorithm and feature engineering can significantly enhance the security 

of digital payment systems. 

Keywords: Digital Payment, Security, Random Forest, Feature Engineering, Fraud 

Detection 

 

 

 

 

 

 

 

 


