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ABSTRAK

Sistem pakar berbasis logika fuzzy dapat membantu dalam mendiagnosis
penyakit kulit pada kucing secara lebih akurat. Penelitian ini membandingkan dua
metode logika fuzzy, yaitu Mamdani dan Tsukamoto, dalam sistem pakar untuk
diagnosis penyakit kulit pada kucing. Evaluasi dilakukan menggunakan Confusion
Matrix, yaitu Accuracy, Precision, Recall, dan F1-Score untuk menilai kinerja
kedua metode. Data uji yang digunakan terdiri dari 10 kasus penyakit kulit kucing
yang dikumpulkan dan divalidasi oleh ahli. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
metode Mamdani dan Tsukamoto memiliki keunggulan masing-masing, tergantung
pada aspek evaluasi yang digunakan. Studi ini diharapkan dapat memberikan
wawasan dalam pemilihan metode logika fuzzy yang lebih optimal untuk sistem

pakar diagnosis penyakit kulit pada kucing.

Kata kunci : Logika Fuzzy Mamdani, Tsukamoto, Sistem Pakar, Diagnosis

Penyakit Kulit Kucing, Confusion Matrix.



ABSTRACT

A fuzzy logic-based expert system can assist in diagnosing skin diseases in
cats with greater accuracy. This study compares two fuzzy logic methods, Mamdani
and Tsukamoto, in an expert system for diagnosing skin diseases in cats. The
evaluation conducted using Confusion Matrix, including Accuracy, Precision,
Recall, and F1-Score to asses the performance of both methods. The test data
consists of 10 various skin disease cases collected and validated by experts. The
results indicate that both Mamdani and Tsukamoto methods have their respective
advantages, depending on the evaluation criteria used. This study is expected to
provide insights into selecting a more optimal fuzzy logic methos for an expert

system in diagnosing feline skin diseases.

Keywods : Fuzzy Logic, Mamdani, Tsukamoto, Expert System, Feline Skin

Disease Diagnosis, Confusion Matrix.
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