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ABSTRAK 
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A. Nama : Abiyyu Arhab 

B. Nomer Induk Mahasiswa : 213300516106 

C. Judul : PERLINDUNGAN HUKUM ATAS 

KEPEMILIKAN VIRTUAL ITEM 

GIM TERKAIT PEMBLOKIRAN 

AKUN SEPIHAK PADA 

‘’PUBG GAME’’ 

D. Jumlah Halaman :  Vi halaman , 125 halaman, 2025 

E. Abstrak : Pertumbuhan ekonomi virtual item dalam 

Gim menghadirkan berbagai masalah hukum, terutama terkait pemblokiran akun 

secara sepihak oleh pelaku industri Gim. Pemblokiran ini sering dilakukan tanpa 

alasan jelas, mengakibatkan player kehilangan akses ke akun dan virtual item 

yang dimiliki. Dalam penelitian ini, terdapat dua rumusan masalah. 1) Apakah 

virtual item dalam Gim dapat dikategorikan sebagai benda menurut hukum 

perdata di Indonesia? Dan 2) Bagaimana perlindungan hukum bagi pemilik virtual 

item jika terjadi pemblokiran akun secara sepihak? Metode yang digunakan adalah 

yuridis normatif dengan pendekatan undang-undang, kasus, dan konseptual. 

Penelitian menunjukkan bahwa item virtual dapat dianggap sebagai benda karena 

memenuhi kriteria seperti dapat dimiliki, tidak berwujud, dapat dipindahkan, 

bergerak, dan memiliki nilai ekonomis. Ini didukung oleh Pasal 503, 499, dan 509 

KUHPerdata. Pemblokiran akun tanpa dasar hukum jelas merupakan pelanggaran 

hak konsumen dan wanprestasi dalam hukum perdata, serta bertentangan dengan 

UU ITE. Namun, regulasi terkait gim perlu diperjelas lebih lanjut. 

Kata Kunci: Perlindungan Hukum, Virtual Item, Pemblokiran Akun Sepihak 
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C. Thesis Title : LEGAL PROTECTION OF VIRTUAL 

ITEM OWNERSHIP GAMES 

RELATED TO ACCOUNT BLOCKING 

IN ‘’PUBG GAMES’’ 

D. Number Page : Vi Pages, 125 Pages, 2025 

E. Abstract Content :  The growth of the virtual item economy 

in games presents various legal problems, especially regarding the unilateral 

blocking of accounts by game industry players. This blocking is often done 

without clear reasons, resulting in players losing access to their accounts and 

virtual items. In this research, there are two problem formulations. 1) Can virtual 

items in games be categorised as objects according to Indonesian civil law? And 

2) How is legal protection for virtual item owners in the event of unilateral 

account blocking? The method used is normative juridical with statutory, case, 

and conceptual approaches. The research shows that virtual items can be 

considered as objects because they fulfil criteria such as being able to be owned, 

intangible, movable, mobile, and have economic value. This is supported by 

Articles 503, 499, and 509 of the Civil Code. Account blocking without legal 

basis is clearly a violation of consumer rights and default in civil law, as well as 

contrary to the ITE Law. However, game-related regulations need to be further 

clarified. 

Keywords: Legal Protection, Virtual Item, Account Blocking 
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