
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UNIVERSITAS NASIONAL 

 

DIPLOMASI BUDAYA TIONGKOK MELALUI GAME 

ONLINE GENSHIN IMPACT: PERSEPSI PENGGUNA X 

PENGIKUT AKUN @BABUFESS TERHADAP BUDAYA 

TIONGKOK TAHUN 2021-2024 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Persyaratan Guna Memperoleh Gelar Sarjana 

Ilmu Sosial (S.sos)  

 

TALITHA SALSABILA MAHESWARI 

203507516122 

 

PROGRAM STUDI HUBUNGAN INTERNASIONAL  

FAKULTAS ILMU SOSIAL DAN ILMU POLITIK  

JAKARTA  

FEBRUARI, 2025



 
 

ii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UNIVERSITAS NASIONAL 

 

CHINA’S CULTURAL DIPLOMACY THROUGH THE 

ONLINE GAME GENSHIN IMPACT: PERCEPTIONS OF 

CHINESE CULTURE AMONG X USERS OF ACCOUNT 

@BABUFESS FROM 2021-2024 

 

SKRIPSI 

 

Submitted as one of the Requirements of Obtaining the Bachelor’s Degree in 

Social Sciences (S.Sos) 

 

TALITHA SALSABILA MAHESWARI 

203507516122 

 

INTERNATIONAL RELATIONS DEPARTMENT  

FACULTY OF SOCIAL AND POLITICAL SCIENCE  

FEBRUARY, 2025 

 

 



https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download




https://v3.camscanner.com/user/download




 
 

viii 

 

ABSTRAK 

 

Nama / NPM  : Talitha Salsabila Maheswari 

NPM   :  203507516122 

Program Studi  : Hubungan Internasional 

Judul Skripsi  : Diplomasi Budaya Tiongkok Melalui Game Online  

    Genshin Impact: Persepsi Pengguna X Pengikut 

    Akun @babufess Terhadap Budaya Tiongkok Tahun  

    2021-2024 

Kata Kunci  : Diplomasi Budaya, Soft Power, Genshin Impact,  

    Game Online, Autobase 

Isi : Penelitian  ini menggunakan video game sebagai  

sarana diplomasi budaya untuk mempromosikan 

budaya Tiongkok ke Indonesia, dengan memahami 

persepsi pengikut akun @babufess di X tentang 

Genshin Impact sebagai salah satu aspek yang 

berkontribusi pada pemahaman 

diplomasi budaya Tiongkok. Dengan menggunakan 

teori diplomasi budaya dan konsep soft power, 

penelitian ini menganalisis budaya Tiongkok di 

dalam game yang merepresentasikan berbagai aspek 

budaya seperti arsitektur, musik, kuliner, dan festival, 

yang memengaruhi persepsi beberapa pengikut akun 

autobase @babufess. Selain itu, komunitas dalam 

autobase di platform X memperkuat penyebaran 

budaya ini melalui diskusi interaktif. Penelitian ini 

menggunakan metode kualitatif, dengan 

mewawancara narasumber yang akan diteliti dan 

studi dokumentasi juga digunakan untuk 

mendukung penelitian. Genshin Impact sebagai alat 

diplomasi budaya dengan menghadirkan elemen 

budaya Tiongkok yang cukup efektif berdasarkan 

perspektif dari pemain pada pengikut akun autobase 

tersebut. Diskusi dalam autobase juga memperdalam 

pemahaman pemain, meskipun penerimaan budaya 

tetap bergantung pada interpretasi individu. 

Refrensi: 15 Buku + 16 Jurnal dan Skripsi + 34 Website 

Pembimbing : Dr. Aos Yuli Firdaus, S.IP., M.Si  
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ABSTRACT 

 

Name    : Talitha Salsabila Maheswari 

NPM   :  203507516122 

Department  : International Relation 

Title   : China’s  Cultural  Diplomacy  Through  The  Online  

Game Genshin Impact: Perceptions of Chinese 

Culture Among X Users of Account @babufess from 

2021-2024  

Keyword  : Cultural Diplomacy, Soft Power, Genshin Impact,  

    Game Online, Autobase 

Content :  This study utilizes video games as a means of 

cultural diplomacy to promote Chinese culture in 

Indonesia by examining the perceptions of followers of 

the @babufess account on X regarding Genshin Impact 

as a contributing factor to understanding Chinese 

cultural diplomacy. Using the theory of cultural 

diplomacy and the concept of soft power, this research 

analyzes the Chinese cultural elements within the game, 

which represent various aspects such as architecture, 

music, cuisine, and festivals, influencing the perceptions 

of some followers of the @babufess autobase account. 

Additionally, the community within the autobase on the X 

platform reinforces the dissemination of this culture 

through interactive discussions. This research uses 

qualitative method, with interviews conducted with the 

subjects being studied, and documentary study is also 

utilized to support the research. Genshin Impact serves as 

a tool for cultural diplomacy by incorporating Chinese 

cultural elements, which are considered quite effective 

based on the perspectives of players following the 

autobase account. Discussions within the autobase also 

deepen players understanding, although cultural 

reception ultimately depends on individual interpretation. 

 

Reference: 15 Buku + 16 Jurnal dan Skripsi + 34 Website 

Advisor : Dr. Aos Yuli Firdaus, S.IP., M.Si 
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