1.1.

BAB 1

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Semakin berkembangnya zaman dan teknologi, pemberitaan media
berkembang kearah modern dengan munculnya banyak situs web seperti media
online yang memainkan peran jurnalistik dengan cepat dan terupdate. Dengan
banyaknya penawaran layanan seperti dalam hal perkontenan, kreativitas, dan
format media yang disediakan. Peran media online sangat penting untuk
pengaksesan berita berupa informasi yang ingin didapatkan dengan
memanfaatkan waktu yang efektif dan efisien. Media online ini juga bisa
disebut dengan jurnalistik online atau cyber journalism. Pemberitaan media
online cenderung akan mengonstruksi realitas untuk menentukan bahasan
pokok yang diciptakan akan kemana arah dan tujuannya. Biasanya media akan
mempengaruhi pembaca dengan memberikan gambaran-gambaran yang
dihasilkan dan diberikan dari konstruksinya.

Pemberitaan yang masth ramai terjadi saat ini adalah kasus judi yang
merupakan bentuk penyimpangan sosial karena bisa terjadi di manapun
terutama di lingkungan tempat tinggal. Masalah' sosial yang terjadi ini bisa
disebabkan karena bisa terjadi antara individu satu dengan indvidu yang
lainnya, individu dengan kelompok, dan antar kelompok. Awal mula gejala
penyimpangan terjadi yaitu berawal dari lingkungan, di mana tempat untuk
beraktivitas, bertumbuh, dan mengenal dunia baru menjadi sangat menarik.
Masalah sosial ini tidak akan terjadi apabila salah satu individu memiliki
pemikiran yang dilandaskan dengan sikap yang tegas dan bersih untuk bisa
membawa diri kepada masa depan yang baik.

Judi bisa diartikan sebagai aktivitas yang merugikan bagi individu
maupun dengan orang sekitar yang terkena dampaknya. Judi secara istilah

adalah bentuk permainan dengan mempertaruhkan satu hal yang berharga
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dengan adanya resiko sebagai bentuk dari harapan-harapan tertentu. Judi
sendiri bisa seperti kegiatan atau peristiwa dengan diadakannya permainan,
pertandingan, perlombaan, dan kegiatan lainnya yang belum tentu hasilnya.
Maka dari itu, kegiatan ini sangat diminati dan diinginkan oleh beberapa orang
atau kelompok orang karena yang terlibat akan diimingi oleh harapan-harapan
indah yang belum pasti bisa didapatkannya.

Seiring dengan berkembangnya teknologi, perjudian di Indonesia sudah
berkembang menjadi banyak jenisnya yang ilegal terang-terangan ataupun
bersembunyi. Dengan adanya teknologi seperti internet, banyak dimanfaatkan
untuk situs permainan berjudi. Saat ini judi online sedang ramai diberitakan di
banyak berbagai situs media online. Banyak kasus perjudian yang terjadi di
mana-mana terutama di Indonesia dan diberitakan pada media online dengan
berbagai sumber atau informasi berita beragam adanya. Perkembangan
teknologi seperti adanya internet memberikan kontribusi lebih kepada
perjudian online yang semakin diminati dan memudahkan yang ingin terlibat
untuk memainkan /permainan dengan adanya pertaruhan yang susah untuk
dimenangkan. Sebelum memikirkan resiko yang didapat, orang yang terlibat
awalnya hanya akan memikirkan hadiah dan tergiur dengan kemenangan yang
belum tentu didapatkannya.

Kasus perjudian ini sangat layak untuk diberitakan karena akan menarik
minat pembaca untuk mengetahui dan sebagai media pembelajaran pada diri
sendiri. Kelayakan berita sendiri bisa berkaitan dengan bentuk emosional yang
ditimbulkan sesuai dengan pokok bahasan peristiwa terjadi. Dengan begitu,
menjadikan suatu penyampaian pesan terhadap khalayak yang membaca berita
sangat penting karena diyakini akan menjadi informasi yang bermanfaat
sebagai konsumsi publik.

Judi online merupakan sebuah penyakit yang ada di masyarakat yang
sulit diberantas. Kasus ini merupakan kasus yang tidak pandang bulu yang
berarti siapapun bisa mengikuti permainan ini, bahkan anak remaja sekalipun

banyak yang sudah mengerti dunia online dan mengikuti permainan judi online
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ini. Perluasan kasus judi online ini juga tidak mengenal istilah tempat, seperti
di desa sudah banyak dijumpai kasus judi yang dilakukan oleh masyarakat.
bahkan remaja yang seyogyanya adalah sebuah cahaya emas generasi penerus,
justru terjerat dan terbuai dalam penyakit yang disebabkan oleh judi online ini.

Tidak heran banyak media yang memberitakan kasus perjudian ini
karena dianggap sudah marak dan hilangnya norma atau nilai dari hidup di
masyarakat saat ini. Dengan adanya pemberitaan online seperti di media online,
masyarakat dapat mengerti khususnya untuk berita yang diterima dengan cepat
dan efektif melalui pemberitaan yang diunggah dengan menggunakan prinsip
jurnalistik online yang didefinisikan sebagai bentuk penyampaian fakta berupa
pesan atau informasi terjadinya kasus yang dikemas dan disusun dengan
didistribusikan melalui internet.

Dengan munculnya media online sebagai media yang berperan
interaktif dan berfungsi untuk memainkan peran jurnalistik di dalamnya,
masyarakat dapat mengakses di manapun dan kapanpun melalui jaringan
internet yang ada. Media online berfungsi untuk menyajikan informasi berbagai
macam berita untuk konsumsi publik, termasuk pemberitaan judi online. Media
sebagai pembentukan pemikiran atau pembingkaian realitas adalah salah satu
peran yang dimilikinya. Pembingkaian berita adalah hasil konstruksi sosial dari
wartawan yang melibatkan pandangan, ideologi, dan nilai-nilai yang membuat
dan mengonsumsinya.

Okezone.com merupakan salah satu media online yang banyak
memberikan berita dan informasi termasuk dengan pemberitaan judi online.
Pemberitaan menjadi sangat penting untuk mendorong peran jurnalisme
muncul untuk membuat berita sesuai dengan realitas dan konstruksi yang ingin
diciptakan. Sama halnya dengan media online pada okezone.com yang banyak
memberikan informasi melalui isi berita dengan menerbitkan berita yang
tekstual dan berbagai konten yang kreatif untuk menarik minat pembaca dan

pastinya sesuai dengan fakta yang ada.
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Siap-Siap! Bank Blacklist Nasabah
yang Terbukti Judi Online

3 Dinar Fitra Maghiszha , Jurnalis-Jumrat, 02 Agustus 2024 109:37 WIB
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Gambar 1.1 Pemberitaan Judi Online di Okezone.com

Sumber: website hitps://economy.okezore.com/read/2024/05/02/320/3043167/siapsiap-bank-

blacklist-nasabah-vang-terbukti-judi-online

Pada 02 Agustus 2024, Okezone.com mempublikasikan berita terkait
kasus judi online yang mengupayakan pemerintah Otoritas Jasa Keuangan
(OJK) dalam menangani kasus judi online dengan cara membuat perintah bank
untuk menjalankan pemblokiran sekitar 6000 rekening yang mempunyai tanda
adanya aksi ilegal atau judi online. Kepala Eksekutif Pengawas Perbankan OJK
Dian Ediana Rae mengatakan, OJK meminta bank melakukan Enhance Due
Diligence (EDD) atas nasabah yang mempunyai tanda persetujuan jual beli judi

online.

Pemberitaan yang komprehensif seperti ini harus diliput dan dipantau
secara berkala untuk meningkatkan kesadaran publik tentang kasus judi online

ini. Dengan meliput dan melaporkan tentang judi online, media dapat
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mempengaruhi kebijakan publik dan penegakan hukum, serta mendorong

Kerjasama antar semua komponen untuk memberantas aktivitas ilegal ini.

Terindikasi Judi Online, 3 Situs VPN
Gratis Ditutup

Muhamad Fadli Ramadan, Jurnalis-Jum'at 02 Agustus 2024 11:05 WIB

Menkomip*. - (diArie (FadliRamada

Gambar 1.2 Pemberitaan Judi Online di Okezone.com

Sumber: website hitps://techno.okezoune.com/read/2024/08/02/54/3043204/terindikasi-

Judi-online-3-situs-vpn-gratis-ditutup

Pada 02 Agustus 2024, Okezone.com memberikan pemberitaan terkait
Kementerian Komunikasi dan Informatika (Kemkominfo) yang terus mencari
cara untuk melibas judi online melalui penghentian akses personal (VPN) yang

mempunyai tanda aktivitas ilegal judi online.

Media online Okezone.com memiliki kesan untuk membangun sebuah
berita melalui cara media tersebut membingkai framing yang diciptakan. Hal
ini menjadikan bahan yang menarik untuk penulis teliti bagaimana cara
Okezone.com membingkai berita yang kemudian dapat tersebar menjadi

konsumsi publik. Dengan menggunakan analisis framing yang ditonjolkan
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bagaimana suatu media dapat mempengaruhi cara masyarakat luas untuk

memahami topik atau peristiwa yang terjadi.
1.2. Rumusan Masalah Penelitian

Menurut pernyataan dan garis besar penelitian yang peneliti jelaskan diatas oleh
karena itu peneliti menyusun rumusan masalah sebagai berikut “Bagaimana Konstruksi
Pemberitaan Judi Online di Media Online Okezone.com (Analisis Framing Zhongdang

Pan & Gerald M. Kosicki)?”

1.3.  Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian in1 yaitu untuk menganalisis bagaimana konstruksi pemberitaan
judi online di media online Okezone.com (Analisis framing Zhongdang Pan & Gerald

M. Kosicki).

1.4. Manfaat Penelitian
1.4.1. Manfaat Teoritis

a. Tulisan ini berharap dapat berguna untuk perluasan atau peningkatan dari
segi i1lmu komunikasi pada umumnyadan khususnya pada kajian
pemberitaan analisis framing Zhongdang Pan & Gerald M. Kosicki.

b. Tulisan ini berhaarap dapat dijadikan sebagai tumpuan atau pedoman atau

bahan referensi dan pijakan bagi peneliti di masa depan.

1.4.2. Manfaat Praktisi

Analisis yang dilakukan oleh peneliti dapat diharapkan sebagai bahan atau data
yang dicari selaras di masa yang akan datang. Serta tulisan ini dapat menyebarkan dan

membagikan data yang sebenar-benarnya berupa manfaat untuk pembaca.
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1.5. Sistematika Penulisan

Sistematika Penulisan pada skripsi ini antara lain:

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini berisikan garis besar permasalahan mengenai proses penulisan rilis
berita dengan mengangkat judul “Konstruksi Pemberitaan Judi Online di Media Online
Okezone.com (Analisis Framing Zhongdang Pan)”, serta rumusan masalah, tujuan

penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan.
BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Pada bagian init memuat teori yang dipakai saat menyusun proposal skripsi dan
penulis memasukan rujukan terdahuku sebgai bahan tumpuan dalam menyusun skripsi
ni.

BAB III METODE PENELITIAN

Pada bagian inii mengenai strategi yang dipakai oleh penulis untuk meneliti
seperti paradigma penelitian, pendekatan penelitian, subjek dan objek penelitian,
Teknik pengumpulan data, Teknik analisis data, Teknik keabsahan data, Lokasi, waktu

dan jadwal penelitian.
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Di bagian ini memuat mengenai hasil penelitian dilakukan pada Gambaran
bahan yang didapat disusun seperti table, gambar, deskripsi objek dan subjek
penelitian. Serta pembahasan yang menjelaskan hasil dari penelitian yang sudah

peneliti lakukan untuk menginterpretasikan temuan berdasarkan teori yang digunakan.
BAB V PENUTUP

Pada bab ini berisikan mengenai penyelesaian penelitian seperti Kesimpulan

dan saran sebagai bahan penelitian yang telah dilakukan.
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