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ABSTRAK 

Dalam rangka menyambut Indonesia Emas 2045, pemerintah berkomitmen untuk 

memajukan sektor olahraga di tingkat nasional. Dukungan diberikan secara 

menyeluruh untuk mendorong perkembangan olahraga di Indonesia. Penelitian ini 

bertujuan untuk menganalisis distribusi fasilitas olahraga di Provinsi DKI Jakarta 

menggunakan pemodelan spasial dan algoritma Machine Learning Random Forest. 

Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk mengelompokkan wilayah 

berdasarkan tingkat ketersediaan fasilitas olahraga menjadi kategori rendah, cukup, 

dan tinggi, serta mengevaluasi akurasi algoritma Random Forest dalam melakukan 

klasifikasi tersebut. Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

CRISP-DM (Cross-Industry Standard Process for Data Mining) yang terdiri dari 

Business Understanding, Data Understanding, Data Preparation, Modeling, 

Evaluation, dan Deployment. Data yang digunakan meliputi data spasial wilayah 

kecamatan di DKI Jakarta dan data atribut fasilitas olahraga. Algoritma Random 

Forest dipilih karena kemampuannya dalam mengklasifikasikan data yang 

kompleks dan memberikan informasi penting mengenai feature importance. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa distribusi fasilitas olahraga di DKI Jakarta tidak 

merata, dengan kategori rendah lebih banyak ditemukan di wilayah Jakarta Pusat 

dan Jakarta Utara, sedangkan kategori tinggi tersebar di wilayah lainnya. Algoritma 

Random Forest menunjukkan akurasi sebesar 89% dalam mengklasifikasikan 

fasilitas olahraga, dengan precision dan recall yang tinggi pada kategori tinggi, 

namun precision yang lebih rendah pada kategori rendah disebabkan oleh 

ketidakseimbangan jumlah data. 

Kata Kunci: Klasifikasi Fasilitas Olahraga, Analisis Spasial, Machine Learning, 

Sistem Informasi Geografi, Random Forest, CRISP-DM. 
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ABSTRACT 

In order to welcome the Golden Indonesia 2045, the government is committed to 

advancing the sports sector at the national level. Support is provided as a whole to 

encourage the development of sports in Indonesia. This research aims to analyze 

the distribution of sports facilities in DKI Jakarta Province using spatial modeling 

and Machine Learning Random Forest algorithm. The main objective of this 

research is to classify areas based on the level of availability of sports facilities into 

low, sufficient, and high categories, and evaluate the accuracy of the Random 

Forest algorithm in performing the classification. The methodology used in this 

research is CRISP-DM (Cross-Industry Standard Process for Data Mining) which 

consists of Business Understanding, Data Understanding, Data Preparation, 

Modeling, Evaluation, and Deployment. The data used includes spatial data of sub-

district areas in DKI Jakarta and sports facility attribute data. The Random Forest 

algorithm was chosen because of its ability to classify complex data and provide 

important information about feature importance. The results showed that the 

distribution of sports facilities in DKI Jakarta is uneven, with low categories found 

more in the Central Jakarta and North Jakarta areas, while high categories are 

scattered in other areas. The Random Forest algorithm showed 89% accuracy in 

classifying sports facilities, with high precision and recall in the high category, but 

lower precision in the low category due to the imbalance in the amount of data. 

Keywords: Sports Facility Classification, Spatial Analysis, Machine Learning, 

Geographic Information System, Random Forest, CRISP-DM. 
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