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ABSTRAK

Seiring berkembangnya teknologi, pengolahan citra semakin memungkinkan pembuatan
aplikasi yang dapat mengubah gambar menjadi teks digital. Salah satu metode yang digunakan
dalam proses ini adalah Optical Character Recognition (OCR), namun teknik ini masih
menghadapi tantangan dalam hal akurasi dan efisiensi. Untuk mengatasi kendala tersebut,
penelitian ini mengembangkan aplikasi berbasis Android dengan menggunakan Flutter serta
menerapkan algoritma Rabin-Karp guna meningkatkan ketepatan dalam pencocokan teks.
Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis efektivitas kombinasi OCR dan algoritma Rabin-
Karp dalam meningkatkan kecepatan serta akurasi konversi teks dari gambar. Proses
pengembangan aplikasi mencakup beberapa tahapan, seperti perancangan antarmuka dengan
Figma, implementasi algoritma menggunakan bahasa pemrograman Dart, serta pemanfaatan
layanan Google Cloud Platform (GCP) untuk mendukung proses komputasi. Pengujian
dilakukan dengan berbagai jenis gambar guna mengevaluasi. performa aplikasi berdasarkan
kecepatan pemrosesan dan ketepatan hasil konversi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
penggunaan algoritma Rabin-Karp dalam OCR dapat meningkatkan keakuratan konversi
dibandingkan dengan metode standar. Algoritma ini berperan dalam mengoreksi kesalahan
hasil ekstraksi teks, terutama pada pola teks yang serupa. Selain itu, kualitas gambar, resolusi,
serta pencahayaan tetap menjadi faktor yang mempengaruhi keberhasilan proses konversi.
Oleh karena itu, penelitian ini membuktikan bahwa integrasi OCR dengan algoritma Rabin-

Karp mampu memberikan solusi yang lebih optimal dalam proses pengolahan teks dari gambar.

Kata Kunci : Optical Character Recognition (OCR), Algoritma Rabin-Karp, Flutter, Konversi
Gambar ke Teks, Android



ABSTRACT

With the advancement of technology, image processing has enabled the development of
applications that can convert images into digital text. One commonly used method in this
process is Optical Character Recognition (OCR). However, OCR still faces challenges in terms
of accuracy and efficiency. To address these issues, this research develops an Android-based
application using Flutter and implements the Rabin-Karp algorithm to enhance text matching
accuracy. This study aims to analyze the effectiveness of combining OCR and the Rabin-Karp
algorithm in improving the speed and accuracy of text conversion from images. The application
development process involves several stages, including user interface design with Figma,
algorithm implementation using the Dart programming language, and the utilization of Google
Cloud Platform (GCP) services to support computational processes. Testing is conducted with
various image types to evaluate the application's performance based on processing speed and
text recognition accuracy. The results indicate that integrating the Rabin-Karp algorithm into
OCR improves conversion accuracy compared to standard methods. This algorithm helps
correct errors in text extraction, particularly for similar text patterns. Additionally, image
quality, resolution, and lighting remain critical factors influencing conversion success.
Therefore, this research demonstrates that combining OCR with the Rabin-Karp algorithm

provides a more optimal solution for text processing from images.

Keywords : Optical Character Recognition (OCR), Rabin-Karp Algorithm, Flutter, Image-to-

Text Conversion, Android
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