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ABSTRAK 

Deiksis merupakan kata yang merujuk pada waktu, tempat, dan orang dalam 

konteks percakapan. Salah satunya adalah deiksis ruang, yang digunakan untuk 

menunjukan lokasi dalam komunikasi. Penelitian ini membahas deiksis ruang pada 

animasi Meitantei Conan: Ijigen No Sunaipa. Tujuan penelitian ini untuk 

mendeskripsikan jenis-jenis deiksis ruang yang digunakan dalam anime meitantei 

conan: ijigen no sunaipa serta menganalisis faktor-faktor yang menyebabkan 

dominasi jenis tertentu. Metode yang digunakan adalah deskriptif kualitatif dengan 

teknik simak dan catat serta teori deiksis ruang milik Koizumi (2001). Hasil analisis 

pada anime ini ditemukan 20 data deiksis ruang, dengan dominasi bashou chokuji 

(deiksis tempat) yang terdiri atas nihongo no bashou chokui, nihongo no houkou 

chokuji dan nihongo no yotai chokuji. Dominasi deiksis ini berkaitan dengan latar 

cerita yang berfokus pada investigasi lokasi kejahatan oleh Conan dan timnya. Shijji 

chokuji (deiksis penunjuk) ditemukan lebih sedikit karena hanya digunakan untuk 

merujuk benda-benda dalam kasus yang sedang diselidiki. Selain itu, dalam 

penelitian juga ditemukan penggunaan kata kocchi, socchi, dan acchi yang 

merupakan deiksis ruang arah dan ketiga merupakan bentuk informal dari kochira, 

sochira, dan achira. Kata lain yang menjadi temuan, yakni kochira. Kata ini 

termasuk deiksis ruang tempat karena penutur berbicara kepada atasanya sehingga 

ia menggunakan bentuk sopan dari koko. Sementara itu, kuukan no 3 jigen (deikis 

ruang tiga dimensi) tidak ditemukan dalam anime ini karena peserta tutur menunjuk 

benda secara langsung sebagai bukti dari kasus yang diselidiki. 

 

 

Kata Kunci : Deiksis Ruang, Pragmatik, Animasi Conan 
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ABSTRACT 

Deixis refers to words that indicate time, place, and person within the context of 

conversation. One type of deixis is spatial deixis, which is used to indicate location 

in communication. This study discusses spatial deixis in the animation Meitantei 

Conan: Ijigen no Sunaipa. The aim of this research is to describe the types of spatial 

deixis used in the anime and to analyze the factors that contribute to the dominance 

of certain types. The method used is descriptive qualitative, employing observation 

and note-taking techniques, and based on the theory of spatial deixis by Koizumi 

(2001).The analysis of the anime revealed 20 instances of spatial deixis, with a 

dominance of bashou chokuji (place deixis), which includes nihongo no bashou 

chokuji, nihongo no houkou chokuji, and nihongo no yotai chokuji. This dominance 

is related to the story setting, which focuses on the investigation of crime scenes by 

Conan and his team. Shiji chokuji (demonstrative deixis) appeared less frequently, 

as it is only used to refer to objects involved in the cases being investigated.In 

addition, the study found the use of the words kocchi, socchi, and acchi, which are 

directional spatial deixis and informal forms of kochira, sochira, and achira. 

Another finding is the word kochira, which is categorized as place deixis, as the 

speaker was addressing a superior and thus used the polite form of koko. 

Meanwhile, kuukan no 3 jigen (three-dimensional spatial deixis) was not found in 

this anime because the speakers directly pointed to objects as evidence in the cases 

being investigated. 
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