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ABSTRAK  

Drama Densha Otoko (2005) karya Shousuke Murakami menggambarkan perjalanan 

seorang otaku dalam mencari cinta, yang mencerminkan konstruksi sosial mengenai identitas 

otaku di Jepang. Penelitian ini membahasa drama Densha Otoko untuk mengungkap 

bagaimana drama ini merepresentasikan identitas otaku, yang diperlihatkan dari karakter-

karakter otaku yang terdapat dalam drama. Penelitian ini menggunakan teori representasi 

Stuart Hall, teori identitas Judy Giles, dan teori mise-en-scene David Brodwell untuk 

menganalisis Densha Otoko melalui cuplikan gambar. Dengan pendekatan analisis kualitatif, 

Yamada dalam drama Densha Otoko direpresentasikan sebagai seorang otaku yang terosebsi 

terhadap budaya populer Jepang. Mise-en-scene menunjukkan bahwa aspek visual, kostum, 

dan latar, berkontribusi dalam membentuk citra otaku sebagai individu yang terasing dari 

masyarakat. Penelitian ini menyimpulkan bahwa Densha Otoko menunjukan stereotip identitas 

otaku yang digambarkan melalui identitas karakter utama yaitu Yamada dengan perilaku otaku 

dan setting tempat yang mendukung penggambaran stereotipe otaku yang digambarkan 

masyarakat. 

 

Kata Kunci: Densha Otoko, otaku, identitas, Representasi, mise-en-scene. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

ABSTRACT  

 Drama Densha Otoko (2005) by Shousuke Murakami depicts the journey of an otaku 

in search of love, which reflects the social construction of the otaku identity in Japan. This 

research examines the drama Densha Otoko to reveal how this drama represents otaku 

identity, shown by the otaku characters in the drama. This research uses Stuart Hall's 

representation theory, Judy Giles' identity theory, and David Brodwell's mise-en-scene theory 

to analyze Densha Otoko through image footage. Using a qualitative analysis approach, 

Yamada in the drama Densha Otoko is represented as an otaku who is generally obsessed 

with Japanese popular culture. Mise-en-scene shows that visual aspects, costumes and 

settings, contribute to forming the image of otaku as individuals isolated from society. This 

research concludes that Densha Otoko shows the otaku stereotype which is depicted through 

the main character, namely Yamada, with otaku behavior and the setting that supports the 

depiction of the otaku stereotype depicted by society. 
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