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ABSTRAK

Pencarian lokasi museum Menjadi salah satu langkah penting dalam upaya
memperluas pengetahuan budaya serta sejarah suatu daerah. Dalam konteks
pengembangan pengetahuan budaya dan sejarah suatu daerah, pencarian lokasi
museum menjadi esensial. Namun, di kota metropolitan seperti Jakarta, menentukan
lokasi museum menjadi kompleks karena luasnya wilayah dan lalu lintas yang padat.
Berdasarkan hal tersebut, penelitian ini, mengusulkan implementasi algoritma
Haversine sebagal solusi untuk memfasilitasi pencarian lokasi museum di Jakarta.
Melalui implementasi algoritma ini, pengguna dapat dengan cepat dan efektif
menemukan museum terdekat dari lokasi mereka. Metode ini memberikan
rekomendasi lokasi museum yang optimal sesuai dengan lokasi pengguna. Hasil
eksperimen menunjukkan bahwa implementasi algoritma Haversine dalam pencarian
lokasi museum Jakarta memberikan hasil selisih 0,0150. Melalui penelitian ini,
diharapkan adanya kontribusi signifikan dalam pengembangan sistem informasi
geografis yang lebih efisien dan bermanfaat dalam memperluas akses publik terhadap

warisan budaya dan sejarah.

Kata Kunci: Museum, Budaya, Sejarah, Haversine Formula



ABSTRACT

Searching for museum locations is an important step in expanding knowledge of the
culture and history of an area. In the context of developing cultural and historical
knowledge of a region, finding a museum location becomes essential. However, in a
metropolitan city like Jakarta, determining the location of a museum becomes complex
due to the large area and heavy traffic. Based on this, this research proposes the
implementation of the Haversine algorithm as a solution to facilitate searching for
museum locations in Jakarta. Through the implementation of this algorithm, users can
quickly and effectively find the nearest museum to their location. This method provides
recommendations for optimal museum locations according to the user's location. The
experimental results show that the implementation of the Haversine algorithm in
searching for museum locations in Jakarta gives a difference of 0.0150. Through this
research, it is hoped that there will be a significant contribution in developing a
geographic information system that is more efficient and useful in expanding public

access to cultural and historical heritage.

Keywords: Museum, Culture, History, Haversine Formula
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