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ABSTRAK 

 

Abstrak-Aksara Jawa, yang dikenal sebagai "Aksara Jawa", adalah aksara klasik 

yang digunakan terutama di Jawa, Indonesia. Aksara ini terdiri dari serangkaian 

karakter unik yang memiliki desain yang rumit dan kaya akan makna budaya. 

Penerapan CNN untuk pengenalan aksara Jawa sangat menjanjikan. CNN dapat 

secara efektif menangani variasi pola goresan, bentuk, dan ukuran aksara, yang 

merupakan ciri khas aksara Jawa. Hyperparameter Tuning merupakan proses 

penting dalam mengoptimalkan CNN untuk klasifikasi aksara Jawa. Struktur aksara 

Jawa yang unik dan kompleks membutuhkan pemilihan dan penyesuaian 

hyperparameter yang cermat untuk mencapai akurasi yang tinggi dan kinerja yang 

kuat. Optimalisasi klasifikasi aksara Jawa melalui hyperparameter tuning dalam 

kerangka kerja DL. Dengan menyesuaikan parameter seperti learning rate, dropout 

rate, dan pengaturan pengoptimal, kinerja model meningkat secara signifikan. 

Model yang dioptimalkan mencapai akurasi pelatihan 0.99 dan akurasi pengujian 

0.94, yang menunjukkan kemampuannya untuk menggeneralisasi dengan baik 

untuk data yang tidak terlihat. F1-score berkisar antara 0.88 hingga 1.00, yang 

menunjukkan kinerja yang seimbang di seluruh karakter naskah yang berbeda. 

Temuan ini menunjukkan peran penting dari hyperparameter tuning dalam 

meningkatkan akurasi dan ketahanan model DL untuk klasifikasi aksara Jawa. 

 

Kata Kunci – Pengenalan Tulisan Tangan Aksara Jawa; Teknik Preprocessing; 

Hyperparameter Tuning; Jaringan Syaraf Tiruan (JST); Jaringan VGG-16  
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ABSTRACT 

 

 

Hyperparameter Tuning and Preprocessing Techniques for Optimizing 

Javanese Scripts Classification 

 

 

Abstract—The Javanese scripts character, known as “Aksara Jawa,” is a classical 

script used primarily in Java, Indonesia. It comprises a unique set of characters 

that are complex in design and rich in cultural significance. The application of 

CNNs to the recognition of Javanese characters holds great promise. The CNNs 

can effectively handle the variations in stroke patterns, shapes, and sizes of the 

characters, which are characteristic of the Javanese scripts. The hyperparameter 

tuning is a pivotal process in optimizing the CNNs for the classification of Javanese 

scripts. The unique and complex structure of Javanese characters requires careful 

selection and adjustment of hyperparameter to achieve high accuracy and robust 

performance. The optimization of Javanese scripts classification through 

hyperparameter tuning in a deep learning framework. The adjusting parameters 

such as learning rate, dropout rate, and optimizer settings, the model’s performance 

was significantly enhanced. The optimized model achieved a training accuracy of 

0.99 and a testing accuracy of 0.94, showcasing its ability to generalize well to 

unseen data. The F1 scores ranged from 0.88 to 1.00, indicating a balanced 

performance across different script characters. These findings demonstrate the 

critical role of hyperparameter tuning in improving the accuracy and robustness of 

deep learning models for Javanese scripts classification. 

 

Keywords—Handwriting Recognition Javanese Scripts; Preprocessing Techniques; 

Hyperparameter Tuning; Convolutional Neural Network (CNN); VGG-16 

Networks  
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