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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis hubungan antara popularitas seiyuu 

(pengisi suara) dengan anime yang mereka suarakan dengan menggunakan teknik 

web scraping pada data dari MyAnimeList.net. Web scraping adalah metode yang 

digunakan untuk mengumpulkan data secara otomatis dari halaman web. Data 

yang dikumpulkan meliputi nama seiyuu, jumlah favorit, nama karakter anime, 

jumlah karakter favorit, peringkat anime, jumlah anggota anime, dan peringkat 

popularitas anime. Setelah pengumpulan data, pembersihan dan pengolahan data 

dilakukan untuk memastikan keakuratannya. Uji statistik korelasi Pearson 

digunakan untuk menguji hubungan antara jumlah favorit seiyuu dan variabel 

lainnya. Hasilnya menunjukkan korelasi yang sedang antara jumlah favorit seiyuu 

dengan jumlah anime yang disuarakan, dan korelasi yang rendah antara jumlah 

favorit seiyuu dengan jumlah favorit karakter yang mereka suarakan. Visualisasi 

data dilakukan dengan menggunakan aplikasi web yang dirancang khusus untuk 

memudahkan analisis hubungan antara variabel-variabel tersebut. Selain itu, 

penelitian ini menyoroti pentingnya menggunakan teknik web scraping dan 

analisis data dalam memahami dinamika popularitas anime dan pengisi suara. 

Temuan ini memberikan wawasan yang berharga tentang bagaimana pengisi suara 

berkontribusi pada kesuksesan dan penerimaan serial anime, menekankan 

relevansi peran mereka dalam industri ini.  

Kata Kunci: Web scraping, seiyuu, anime, MyAnimeList, korelasi, visualisasi 

data  
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Web Scraping Technique For Seiyuu And Anime 

Popularity Correlation Analysis                                   

Based On Myanimelist Data 

This study aims to analyze the relationship between the popularity of seiyuu 

(voice actors) and the anime they voice using web scraping techniques on data 

from MyAnimeList.net. Web scraping is a method used to automatically collect 

data from web pages. The collected data includes seiyuu names, number of 

favorites, anime character names, number of character favorites, anime ratings, 

anime member counts, and anime popularity rankings. After data collection, data 

cleaning and processing were carried out to ensure accuracy. The Pearson 

correlation statistical test was used to examine the relationship between the 

number of seiyuu favorites and other variables. The results show a moderate 

correlation between the number of seiyuu favorites and the number of anime 

voiced, and a low correlation between the number of seiyuu favorites and the 

number of favorites of the characters they voice. Data visualization was 

performed using a specially designed web application to facilitate the analysis of 

the relationships between these variables. Additionally, this study highlights the 

importance of using web scraping and data analysis techniques in understanding 

the dynamics of anime popularity and voice acting. The findings provide valuable 

insights into how voice actors contribute to the success and reception of anime 

series, emphasizing the relevance of their roles in the industry. 

Keyword: Web scraping, seiyuu, anime, MyAnimeList, correlation, data 

visualization  
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