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ABASTRAK 

 

 

Bandung dikenal sebagai salah satu tujuan wisata utama di Indonesia, dikenal dengan 

berbagai objek wisata yang memadukan keindahan alam, warisan budaya, dan daya 

tarik modern kota ini menarik wisatawan domestik dan internasional Namun, potensi 

wisata yang besar ini memerlukan pengelolaan yang efisien untuk memastikan 

pengalaman yang optimal bagi wisatawan. Berdasarkan hal tersebut, penelitian ini, 

mengusulkan implemntasi algoritma brute force dan spherical law of cosines sebagai 

solusi untuk menfasilitasi pemanfaatan sumber daya secara berkelanjutan metode ini 

memberikan jarak lokasi wisata terdekat, hasil eksperimen menunjukkan bahwa 

implementasi algoritma brute mendapatkan nilai rata-rata run time sebesar 0,00079 

detik, dan penerapan Spherical Law of Cosines untuk menentukan jarak lokasi wisata 

terdekat. Melalui penelitian ini memberikan kontribusi dalam memahami seberapa 

efektif algoritma ini dalam menemukan jarak lokasi objek wisata. 
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ABSTRACT 

 

Bandung is known as one of the main tourist destinations in Indonesia, known for its 

various tourist attractions that combine natural beauty, cultural heritage and modern 

appeal. The city attracts domestic and international tourists. However, this huge 

tourism potential requires efficient management to ensure a great experience. optimal 

for tourists. Based on this, this research proposes the implementation of the brute force 

algorithm and the spherical law of cosines as a solution to facilitate sustainable resource 

utilization. This method provides the distance to the nearest tourist location. The 

experimental results show that the implementation of the brute algorithm obtains an 

average run time value of 0 .00079 seconds, and the application of the Spherical Law 

of Cosines to determine the distance to the nearest tourist location. This research 

contributes to understanding how effective this algorithm is in finding the distance to 

tourist attraction locations. 
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