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ABSTRAK 

 

Sistem pakar penyakit lambung GERD adalah sebuah sistem yang dapat 

mendiagnosis penyakit lambung GERD berdasarkan gejala-gejala yang dialami 

oleh pasien. Penyakit lambung GERD (Gastroesophageal Reflux Disease) adalah 

sebuah kondisi yang terjadi ketika asam lambung naik ke kerongkongan dan me-

nyebabkan rasa terbakar, nyeri, dan gangguan pencernaan. Sistem pakar ini 

menggunakan metode fuzzy tsukamoto dan decision tree c4.5 untuk menghitung 

tingkat keanggotaan gejala-gejala yang dimasukkan oleh pasien dan menentukan 

tingkat kepastian diagnosis. Minimnya pengetahuan masyarakat terhadap GERD, 

Mulai dari anggapan bahwa GERD adalah penyakit yang mematikan sampai ang-

gapan bahwa GERD muncul atas perasaan pengidap yang berlebihan atas sesuatu 

menjadi salah satu faktor utama yang menyebabkan salahnya penanganan pen-

yakit GERD. Sehingga diperlukan sistem pakar diagnosis GERD untuk mem-

berikan informasi kepada masyarakat tentang GERD dan gejalanya. Dari banyak-

nya metode yang dapat digunakan untuk melengkapi sistem pakar, penulis 

menggunakan metode Fuzzy Tsukamoto & decision tree saat mengimplementasi-

kan sistem diagnosis penyakit GERD. Sistem pakar ini dapat membantu dokter dan 

pasien dalam mendiagnosis penyakit lambung GERD dengan lebih cepat dan aku-

rat. Aplikasi ini dibuat untuk web dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan database MySQL. Data uji berjumlah 38 data. Dari 38 data uji, 34 data uji sesuai 

dan 4 data uji tidak sesuai yang menghasilkan keakuratan sebesar 89,47% untuk 

metode fuzzy tsukamoto. Sementara untuk metode decision tree, dari 38 data uji, 

35 data uji sesuai dan 3 data uji tidak sesuai yang menghasilkan keakuratan sebesar 

92,69%. 

 

Kata Kunci: Sistem Pakar, Penyakit GERD pada lambung, Metode Fuzzy Tsuka-

moto, Metode Decision Tree C4.
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