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ABSTRAK

Anime merupakan salah satu bentuk media massa yang dikenal luas di seluruh dunia
dan oleh berbagai kalangan. Anime juga merupakan media yang dapat
memvisualisasikan nilai-nilai kebudayaan Jepang. Penelitian ini berjudul “Mitologi
Jepang dalam Anime Naruto Shippuden karya Masashi Kishimoto: Telaah
Semiotika Roland Barthes”. Tujuan penelitian ini untuk mendeskripsikan
bagaimana makhluk mitologi Jepang yang dieksplorasikan oleh Masahi Kishimoto
dalam anime Naruto Shippuden. Episode yang dipilih mengandung banyak unsur
mitologi, makhluk mitologi Jepang seperti lzanagi, lzanami, Amaterasu,
Tsukuyomi, Susano'o, dan Kagutsuchi Penelitian ini menggunakan metode
deskriptif-kualitatif, dan ke delapan episode tersebut dianalisis menggunakan teori
semiotika Roland Barthes. Kemudian gambar dari setiap adegan dianalisis sesuali
dengan rumusan masalah yang ada. Hasil penelitian dalam anime Naruto Shippuden
ditemukan 6 nama dewa, yang divisualisasikan menjadi sebuah nama jurus ninja.
Jurus Izanagi disimbolkan sebagai jurus yang dapat mengubah takdir, jurus Izanami
disimbolkan sebagai jurus yang dapat menentukan takdir, jurus Susano’o
disimbolkan sebagai jurus dengan bentuk humanoid raksasa yang kuat, jurus
Amaterasu disimbolkan sebagai jurus api hitam yang tidak bisa padam, jurus
Tsukuyomi menjadi jurus genjutsu yang langsung berinteraksi dengan bulan yang
berwarna merah darah dan kondisi sekitarnya berubah menjadi malam atau pada
saat malam hari, dan jurus Kagutsuchi disimbolkan sebagai jurus pengendalian api
hitam dari jurus Amaterasu.

Kata kunci : Anime, Mitologi, Masashi Kishimoto, Semiotik Roland Barthes
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ABSTRACT

Anime is a form of mass media that is widely known throughout the world and by
various groups. Anime is also a medium that can visualize Japanese cultural values.
This research is entitled "Japanese Mythology in the Anime Naruto Shippuden by
Masashi Kishimoto: A Study of Roland Barthes' Semiotics”. The aim of this
research is to describe how Japanese mythological creatures are explored by
Masahi Kishimoto in the anime Naruto Shippuden. The selected episodes contain
many mythological elements, Japanese mythological creatures such as lzanagi,
Izanami, Amaterasu, Tsukuyomi, Susano'o, and Kagutsuchi. This research uses
descriptive-qualitative methods, and the eight episodes are analyzed using Roland
Barthes' semiotic theory. Then the images from each scene are analyzed according
to the existing problem formulation. The results of research in the anime Naruto
Shippuden found 6 names of gods, which were visualized into the names of ninja
moves. The lzanagi stance Is symbolized as a stance that can change destiny, the
Izanami stance is symbolized as a stance that can determine destiny, the Susano'o
stance is symbolized as a stance with a strong giant humanoid form, the Amaterasu
stance is symbolized as a black fire stance that cannot be extinguished, the
Tsukuyomi stance is a stance genjutsu which directly interacts with the blood red
moon and the surrounding conditions change to night or at night, and the
Kagutsuchi stance is symbolized as the black fire control stance of the Amaterasu
stance.

Keywords : Anime, Myth, Masashi-Kishimoto, Roland Barthes Semiotcs
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