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ABSTRAK 

 

 
Studi ini melihat bagaimana penggunaan Convolutional Neural Network (CNN) dengan 

arsitektur VGG-16 digunakan untuk membedakan perbedaan citra antara daging ayam dan 

daging kambing. Tujuan dari teknik ini adalah untuk meningkatkan keakuratan identifikasi 

visual dengan memanfaatkan kemampuan mendalam arsitektur VGG-16 untuk mengekstrak 

fitur. Untuk melatih dan menguji model, data set beragam yang terdiri dari variasi pose dan 

kondisi pencahayaan digunakan. Pra-pemrosesan termasuk normalisasi dan peningkatan data 

untuk meningkatkan ketahanan model terhadap variasi. Hasil eksperimen menunjukkan bahwa 

metode ini efektif dalam mengklasifikasikan gambar daging dengan tingkat akurasi yang 

memuaskan. Dari temuan ini, kita bisa menyimpulkan bahwa metode ini bermanfaat dalam 

aplikasi pengenalan bahan pangan berbasis gambar. Dengan menggunakan teknologi jaringan 

saraf tiruan, penelitian ini membantu dalam pengembangan sistem otomatis yang dapat 

membedakan produk daging. 

Kata Kunci : VGG 16, Daging Ayam, Daging Kambing, Klasifikasi. 
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ABSTRACT 

 
This study looks at how the use of Convolutional Neural Network (CNN) with VGG- 

16 architecture is used to distinguish image differences between chicken and goat. The aim of 

this technique is to improve the accuracy of visual identification by utilizing the deep 

capabilities of the VGG-16 architecture to extract features. To train and test the model, a diverse 

dataset consisting of a variety of poses and lighting conditions was used. Pre-processing includes 

normalization and data enhancement to improve the model's robustness to variations. 

Experimental results show that the method is effective in classifying meat images with a 

satisfactory level of accuracy. These results indicate that this method can be used in image- 

based food ingredient recognition applications. By using artificial neural network technology, 

this research helps in the development of automated systems that can distinguish meat products. 

Keywords: VGG 16, Chicken, Goat, Classification. 
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