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ABSTRAK 
 

 Pengenalan ekspresi wajah merupakan tugas penting dalam berbagai 

aplikasi, seperti interaksi manusia-komputer, analisis afektif, dan keamanan. Salah 

satu tantangan utama dalam pengenalan ekspresi wajah adalah banyaknya gambar 

yang kurang dari dataset itu sendiri, serta adanya data yang tidak seimbang, hal 

tersebut yang dapat memengaruhi kinerja model karena akan terjadi overfiting dan 

eror pada model itu sendiri. pengaturan pencahayaan citra yang baik dengan 

menambahkan beberapa filter dapat menjadi solusi yang tepat untuk masalah variasi 

pencahayaan model. 

  Penggunaan Random Oversampling dan Smote dapat membantu mengatasi 

permasalahan data yang tidak seimbang pada penelitian ini. Hasil yang diperoleh 

dari percobaan yang dilakukan terbukti dengan menambahkan filter Gradient 

Inverse Coefficient of Variation, Sharpening, Median, Bilateral, serta menerapkan 

Random Oversampling dan Smote akurasi naik menjadi 0,88 yang mengunaka  

filter dan ROS dan 0, 97 

 Kata Kunci: Pengenalan ekspresi wajah, CNN, augmentasi data, 

pencahayaan citra, kecerahan, kontras,  Gradient Inverse Coefficient of Variation, 

Sharpening, Median, Bilateral, ROS, SMOTE 
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ABSTRAK 
 

 

 

  

Facial expression recognition is an important task in various applications, 

such as human-computer interaction, affective analysis, and security. One of the main 

challenges in facial expression recognition is the number of images missing from the 

dataset itself, as well as the presence of unbalanced data, this can affect model 

performance because overfitting and errors will occur in the model itself. Setting 

good image lighting by adding several filters can be the right solution to the problem 

of model lighting variations. 

   The use of Random Oversampling and Smote can help overcome the 

problem of unbalanced data in this research. The results obtained from the 

experiments carried out were proven by adding the Gradient Inverse Coefficient of 

Variation, Sharpening, Median, Bilateral filters, as well as applying Random 

Oversampling and Smote. The accuracy increased to 0.88 using filters and ROS and 

was 0.97 

Keywords: Facial expression recognition, CNN, data augmentation, image lighting, 

brightness, contrast, Gradient Inverse Coefficient of Variation, Sharpening, Median, 

Bilateral, ROS, SMOTE 

  


