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ABSTRAK 
Nama  : Andi Faiz Fahrozan 

NPM  : 183112350350063 

Program Studi : Sosiologi 

Judul  : Disharmonisasi Hubungan Orang Tua dan Remaja Pro Gamers PUBG 

Mobile (Studi Kasus Komunitas Remaja Pro Gamers Bigetroopers Jakarta Selatan) 

Kata Kunci 

 

Disharmonisasi Hubungan Orang Tua 

Dan Remaja Pro Gamers PUBG 

Mobile 

Penelitian ini membahas mengenai 

Disharmonisasi Hubungan Orang Tua 

Dan Remaja Pro Gamers PUBG 

Mobile, Penelitian ini mengambil 

wilayah Jakarta Selatan dikarenakan 

maraknya Pro Gamers PUBG Mobile 

yang bersarang yang selanjutnya 

peneliti terjun langsung di Jakarta 

Selatan sebagai acuan penyusunan 

skripsi. Teori yang digunakan pada 

penelitian ini adalah Teori Interaksi 

Simbolik yang di kemukakan Herbert 

Blumer yang berbicara tentang 

disharmonisasi yang selaras pada 

penelitian ini. 

Dosen Pembimbing Dr. Jeanne Noveline Tedja, M.Kesos 

 

  



ABSTRACT 
Name  : Andi Faiz Fahrozan 

NPM  : 183112350350063 

Study Program: Sociology 

Thesis Title : Disharmonization of Relationship Between Parents and Adolescents of Pro 

Gamers PUBG Mobile (Case Study of Youth Community of Pro Gamers Bigetroopers in 

South Jakarta). 

Keywords 

 

Disharmonious Relationship Between 

Parents and Teenagers Pro Gamers 

PUBG Mobile 

This study discusses the Disharmony of 

the Relationship between Parents and 

Teenagers of PUBG Mobile Pro 

Gamers. This study took the South 

Jakarta area due to the rampant PUBG 

Mobile Pro Gamers who nested, which 

then the researcher went directly to 

South Jakarta as a reference for 

compiling the thesis. The theory used 

in this study is the Symbolic Interaction 

Theory proposed by Herbert Blumer 

which discusses disharmony which is 

in line with this study. 

Mentor Dr. Jeanne Noveline Tedja, M.Kesos 
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