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ABSTRAK 

Kepribadian seseorang terbentuk melalui faktor keturunan, pemikiran, dan 

lingkungan sekitar. Faktor-faktor tersebut membentuk pola perilaku sifat manusia menjadi 

sosok individu. Dalam penelitian ini membahas peran arketipe dan hubungannya dengan 

perkembangan kepribadian yang diperlihatkan melalui tokoh Shouya dan Nishimiya dalam 

film Koe no Katachi karya Naoko Yamada. Penelitian ini dianalisis menggunakan metode 

deskriptif, simak dan catat, dengan pendekatan struktur naratif film David Bordwell dan 

teori kepribadian arketipe Carl Gustav Jung untuk mengungkap arketipe yang 

mempengaruhi kepribadian pada tokoh Shouya dan Nishimiya. Hasil penelitian ini 

menjelaskan arketipe membantu perkembangan kepribadian tokoh Shouya dan Nishimiya. 

Trickster menjadi arketipe yang mempengaruhi Shouya dengan keinginannya yang ingin 

bersenang-senang meskipun harus melanggar norma. Adapun the lover menjadi arketipe 

yang mempengaruhi Nishimiya dengan keinginannya yang haus akan cinta dan kasih 

sayang orang lain hingga membuatnya bergantung pada orang lain. Namun, seiring dengan 

berkembangnya cerita, pengaruh arketipe trickster pada Shouya perlahan tergeser oleh 

arketipe wise old man, sedangkan pengaruh arketipe the lover pada Nishimiya perlahan 

tergeser oleh arketipe animus. Dengan demikian, dapat terungkap bahwa arketipe 

membantu proses perkembangan kepribadian seseorang menjadi sosok yang baru dan utuh. 

Kata Kunci : Koe no Katachi, trickster, the lover, arketipe, Carl Gustav Jung, David 

Bordwell 
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ABSTRACT 

A person's personality is formed through heredity, thinking, and the surrounding 

environment. These factors shape the behavior pattern of human nature into an individual 

figure. This study discusses the role of archetypes and their relationship with personality 
development shown through the characters Shouya and Nishimiya in the movie Koe no 

Katachi by Naoko Yamada. This research is analyzed using descriptive method, listening 

and note-taking, with David Bordwell's film narrative structure approach and Carl Gustav 
Jung's archetype personality theory to reveal the archetypes that influence the personality 

of Shouya and Nishimiya. The results of this study explain that archetypes help the 

development of Shouya and Nishimiya's personalities. Trickster becomes the archetype that 

influences Shouya with his desire to have fun even though he has to break the norm. The 
lover becomes the archetype that influences Nishimiya with her thirst for love and affection 

from others, making her dependent on others. However, as the story develops, the trickster 

archetype's influence on Shouya is slowly displaced by the wise old man archetype, while 
the lover archetype's influence on Nishimiya is slowly displaced by the animus archetype. 

Thus, it can be revealed that archetypes help the process of developing one's personality 

into a new and complete person. 

Keywords: Koe no Katachi, trickster, the lover, archetype, Carl Gustav Jung, David 

Bordwell
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要旨 

人の性格は、遺伝、思考、環境を通して形成される。これらの要因は、人間性の行

動パターンを個人の姿へと形成する。本研究では、山田尚子の『聲の形』の登場人

物である翔也と西宮を通して、アーキタイプの役割と人格形成との関係について論

じる。本研究は、デイヴィッド・ボードウェルの映画物語構造アプローチとカー

ル・グスタフ・ユングのアーキタイプ人格理論を用いて、記述法、リスニング、ノ

ートテイキングを用いて分析し、翔也と西宮の人格に影響を与えるアーキタイプを

明らかにする。本研究の結果は、アーキタイプが翔也と西宮の人格形成に役立って

いることを説明している。トリックスターは、常識を破ってでも楽しもうとする翔

也に影響を与える原型となる。恋人は、他者からの愛と愛情への渇望によって他者

に依存してしまう西宮に影響を与える原型となる。しかし、物語が展開するにつれ

て、トリックスターのアーキタイプが翔也に与える影響は賢者のアーキタイプに

徐々に取って代わられ、恋人のアーキタイプが西宮に与える影響はアニムスのアー

キタイプに徐々に取って代わられる。このように、アーキタイプは、自分の人格を

新しい完全な人間へと成長させる過程を助けるものであることがわかる。 

キーワード: 聲の形、トリックスター、恋人、アーキタイプ、カール・グスタフ・ユ

ング、デイヴィッド・ボードウェル 
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