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ABSTRACT 

 

The development of information technology affects the evolution of human life with a shift from 

conventional methods to digital modern methods. one of the applications of information 

technology in everyday life is online scheduling and booking. This research aims to design an 

Android-based futsal field booking application using the first Come first serve (FCFS) algorithm 

and Multilevel Feedback Queue (MLFQ). This application is expected to facilitate users in making 

futsal field reservations efficiently and effectively. The development method used in this research 

is a model Extreme Programming (XP) approach. The results of this study indicate that the 

application designed can function properly according to user needs and provide convenience in the 

process of booking a futsal field. 

 

Keywords: Futsal Field Booking, Android, FCFS, MFQ, Extreme Programming 

 

 

 

 

 

 

 

 



12 
 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi mempengaruhi evolusi kehidupan manusia dengan pergeseran 

dari metode konvensional ke metode modern yang digital. salah satu penerapan teknologi 

informasi dalam kehidupan sehari-hari penjadwalan dan pemesanan secara online penelitian ini 

bertujuan untuk merancang aplikasi pemesanan lapangan futsal berbasis Android menggunakan 

algoritma First Come First Serve (FCFS) dan Multilevel Feedback Queue (MLFQ). Aplikasi ini 

diharapkan dapat mempermudah pengguna dalam melakukan reservasi lapangan futsal secara 

efisien dan efektif. Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah Extreme 

Programming (XP). Hasil dari penelitian ini menunjukan bahwa aplikasi yang dirancang dapat 

berfungsi dengan baik sesuai dengan kebutuhan pengguna dan memberikan kemudahan dalam 

proses pemesanan lapangan futsal. 

Kata Kunci : Pemesanan Lapangan Futsal,Android,FCFS,MFQ,Extreme Programming 
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