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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi event organizer yang mampu
menyederhanakan proses perencanaan acara dan meningkatkan kepuasan pengguna.
Dengan mengadopsi pendekatan desain yang berpusat pada pengguna, aplikasi ini
dirancang berdasarkan kebutuhan dan preferensi pengguna untuk memastikan aplikasi
yang dihasilkan memenuhi harapan pengguna. Metode pengembangan aplikasi cepat
merupakan metode yang efektif untuk mengembangkan aplikasi event organizer yang
inovatif dan responsif. Fitur utama aplikasi ini antara lain membuat rencana acara,
pengelolaan acara, perencanaan anggaran. Hasil uji kegunaan menunjukkan bahwa
aplikasi ini mudah digunakan dan efektif membantu pengguna merencanakan acara

sehingga mampu mengikuti tren dan kebutuhan pasar yang dinamis.

Kata Kunci: Event Organizer, User Centered Design, Rapid Application Development



ABSTRACT
This research aims to develop an event organizer application that is able to simplify the
event planning process and increase user satisfaction. By adopting a user centered
design approach, this application is designed based on user needs and preferences to
ensure that the resulting application meets user expectations. The rapid application
development method is an effective method for developing innovative and responsive
event organizer applications. The main features of this application include creating
event plans, event management, budget planning. Usability test results show that this
application is easy to use and effective in helping users plan event so they are able to

keep up with dynamic market trends and needs.

Keywords: Event Organizer, User Centered Design, Rapid Application Development
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