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Abstrak 

Sistem informasi inventory barang merupakan komponen penting dalam 

manajemen persediaan, terutama dalam mendukung pengelolaan stok barang yang 

efisien dan akurat. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan 

sistem informasi inventory barang dengan menggunakan metode Agile Software 

Development. Agile dipilih karena fleksibilitas dan kemampuannya untuk 

mengakomodasi perubahan kebutuhan selama proses pengembangan sistem. 

Sistem ini dirancang untuk mempermudah proses pencatatan, pemantauan, dan 

pengelolaan persediaan barang, serta meminimalkan risiko human error dan 

kehilangan data. 

Metodologi Agile memberikan pendekatan iteratif yang memungkinkan adanya 

evaluasi dan peningkatan berkelanjutan melalui kolaborasi tim secara terus-

menerus. Dalam penelitian ini, sistem dikembangkan dengan berfokus pada fitur 

utama seperti manajemen stok, laporan inventaris, dan notifikasi stok minimum. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan metode Agile dalam 

pengembangan sistem informasi inventory barang mampu meningkatkan efisiensi 

kerja dan ketepatan informasi stok barang di perusahaan. Implementasi sistem ini 

diharapkan dapat memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan akurasi 

pengelolaan persediaan dan mendukung pengambilan keputusan yang lebih baik 

dalam operasional bisnis. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Inventory, Manajemen Persediaan, Agile Software 

Development. 
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Abstrack 

The inventory information system is a critical component of inventory 

management, particularly in supporting the efficient and accurate tracking 

of stock items. This research aims to design and develop an inventory 

information system using the Agile Software Development method. Agile 

was chosen for its flexibility and ability to accommodate changing 

requirements during the system development process. The system is 

designed to simplify the recording, monitoring, and management of 

inventory while minimizing the risk of human error and data loss. 

The Agile methodology provides an iterative approach that allows for 

continuous evaluation and improvement through ongoing team 

collaboration. In this research, the system was developed with a focus on 

key features such as stock management, inventory reporting, and low-stock 

notifications. The results of this research demonstrate that applying the 

Agile method in the development of the inventory information system can 

improve work efficiency and the accuracy of stock information within the 

company. The implementation of this system is expected to contribute 

positively to enhancing inventory management accuracy and supporting 

better decision-making in business operations. 

Keyword: Inventory Information System, Inventory Management, Agile 

Software Development 
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