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ABSTRAK 
 

Indonesia merupakan sebuah negara yang memiliki budaya, bahasa, suku sampai 

daerah yang beraneka ragam. Jakarta menjadi ibu kota negara dengan populasi 

penduduk yang sangat padat, dikarenakan pusat perputaran roda ekonomi dan pusat 

urusan pemerintahan berada di provinsi dengan total luas daratan 661,52 km2. 

Jakarta menjadi pusat destinasi wisata, termasuk pada sektor wisata kuliner yang 

menjadi salah satu daya tarik para wisatawan yang mengunjungi Jakarta. 

Munculnya tren kuliner viral di Jakarta mampu menarik wisatawan untuk mencoba 

hal-hal baru, baik makanan dengan inovasi baru ataupun makanan yang sudah 

legendaris. Namun dengan jumlah wisata kuliner di Jakarta yang sangat banyak 

membuat wisatawan kesulitan dalam menentukan destinasi kuliner. Untuk itu 

dalam penelitian ini, penulis membuat aplikasi berbasis website yang bernama 

“Mindo” yang dalam bahasa suku betawi artinya makan sesudah makan. Aplikasi 

ini akan memuat data wisata kuliner di Jakarta yang diambil dari sumber internet, 

yang kemudian akan ditambahkan fitur rekomendasi wisata kuliner terbaik dengan 

mempertimbangkan kriteria seperti : rating, fasilitas dan harga yang memiliki 

besaran nilai tertentu. Adapun fitur tersebut akan menggunakan bantuan algoritma 

C4.5 yang kemudian akan membuat pohon keputusan untuk memberikan 

rekomendasi bagi wisatawan untuk memilih wisata kuliner terbaik di Jakarta. Lalu 

penulis juga akan menggunakan algoritma Binary Search untuk membantu 

melakukan pencarian di dalam database secara cepat, tepat dan efisien. Pada 

penelitian ini dihasilkan rekomendasi algoritma C4.5 terbaik yaitu nasi goreng 

pelangi (thole kitchen) dengan total rating 4.7 dari 5, fasilitas 93 dari 100, dan harga 

15.000 yang termasuk dalam kategori murah. 

Kata kunci: Jakarta, Wisata Kuliner, C4.5, Pohon Keputusan, Binary Search 
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ABSTRACT 

 
Indonesia is a country that has diverse cultures, languages, ethnicities and regions. Jakarta 

is the capital of the country with a very dense population, because the center of economic 

circulation and the center of government affairs are in the province with a total land area 

of 661.52 km2. Jakarta is the center of tourist destinations, including the culinary tourism 

sector which is one of the attractions for tourists visiting Jakarta. The emergence of viral 

culinary trends in Jakarta is able to attract tourists to try new things, whether food with 

new innovations or food that is already legendary. However, the large number of culinary 

tours in Jakarta makes it difficult for tourists to determine culinary destinations. For this 

reason, in this research, the author created a website-based application called "Mindo" 

which in Betawi language means eating after eating. This application will contain culinary 

tourism data in Jakarta taken from internet sources, which will then be added with the best 

culinary tourism recommendation features by considering criteria such as: ratings, 

facilities and prices that have a certain value. This feature will use the help of the C4.5 

algorithm which will then create a decision tree to provide recommendations for tourists 

to choose the best culinary tourism in Jakarta. Then the author will also use the Binary 

Search algorithm to help carry out searches in the database quickly, precisely and 

efficiently. In this research, the best C4.5 algorithm recommendation was produced, 

namely rainbow fried rice (thole kitchen) with a total rating of 4.7 out of 5, facilities 93 out 

of 100, and a price of 15,000 which is included in the cheap category. 

 

Keywords: Jakarta, Culinary Tour, C4.5, Decision Tree, Binary Search 
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