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ABSTRAK

Indonesia merupakan sebuah negara yang memiliki budaya, bahasa, suku sampai
daerah yang beraneka ragam. Jakarta menjadi ibu kota negara dengan populasi
penduduk yang sangat padat, dikarenakan pusat perputaran roda ekonomi dan pusat
urusan pemerintahan berada di provinsi dengan total luas daratan 661,52 km2,
Jakarta menjadi pusat destinasi wisata, termasuk pada sektor wisata kuliner yang
menjadi salah satu daya tarik para wisatawan yang mengunjungi Jakarta.
Munculnya tren kuliner viral di Jakarta mampu menarik wisatawan untuk mencoba
hal-hal baru, baik makanan dengan inovasi baru ataupun makanan yang sudah
legendaris. Namun dengan jumlah wisata kuliner di Jakarta yang sangat banyak
membuat wisatawan kesulitan dalam menentukan destinasi kuliner. Untuk itu
dalam penelitian ini, penulis membuat aplikasi berbasis website yang bernama
“Mindo” yang dalam bahasa suku betawi artinya makan sesudah makan. Aplikasi
ini akan memuat data wisata kuliner di Jakarta yang diambil dari sumber internet,
yang kemudian akan ditambahkan fitur rekomendasi wisata kuliner terbaik dengan
mempertimbangkan kriteria sepertt-; rating, fasilitas dan harga yang memiliki
besaran nilai tertentu. Adapun fitur tersebut akan menggunakan bantuan algoritma
C4.5 yang kemudian akan membuat pohon keputusan untuk memberikan
rekomendasi bagi wisatawan untuk memilih wisata kuliner terbaik di Jakarta. Lalu
penulis juga akan menggunakan algoritma Binary Search untuk membantu
melakukan pencarian di dalam database secara cepat, tepat dan efisien. Pada
penelitian ini dihasilkan rekomendasi algoritma C4.5 terbaik yaitu nasi goreng
pelangi (thole kitchen) dengan total rating 4.7 dari 5, fasilitas 93 dari 100, dan harga

15.000 yang termasuk dalam kategori murah.

Kata kunci: Jakarta, Wisata Kuliner, C4.5, Pohon Keputusan, Binary Search



ABSTRACT

Indonesia is a country that has diverse cultures, languages, ethnicities and regions. Jakarta
is the capital of the country with a very dense population, because the center of economic
circulation and the center of government affairs are in the province with a total land area
of 661.52 km2. Jakarta is the center of tourist destinations, including the culinary tourism
sector which is one of the attractions for tourists visiting Jakarta. The emergence of viral
culinary trends in Jakarta is able to attract tourists to try new things, whether food with
new innovations or food that is already legendary. However, the large number of culinary
tours in Jakarta makes it difficult for tourists to determine culinary destinations. For this
reason, in this research, the author created a website-based application called "Mindo"
which in Betawi language means eating after eating. This application will contain culinary
tourism data in Jakarta taken from internet sources, which will then be added with the best
culinary tourism recommendation features by considering criteria such as: ratings,
facilities and prices that have a certain value. This feature will use the help of the C4.5
algorithm which will then create a decision tree to provide recommendations for tourists
to choose the best culinary tourism in Jakarta. Then the author will also use the Binary
Search algorithm to help carry out searches in the database quickly, precisely and
efficiently. In this research, the best-C4.5 algorithm recommendation was produced,
namely rainbow fried rice (thole kitchen) with a total rating of 4.7 out of 5, facilities 93 out

of 100, and a price of 15,000 which is included in the cheap category.

Keywords: Jakarta, Culinary Tour, C4.5, Decision Tree, Binary Search



DAFTAR ISl

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS. ... i
HALAMAN PENGESAHAN TUGAS SARJANA ... i
KATAPENGANTAR ..ot ii
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS ... \Y;
DAFTAR IST ittt a et e e e e e st e e ekt e e e e e neaeaeeannsbeeas %
DAFTAR GAMBAR ...t viii
DAFTAR TABEL ... ..ottt e et ea e etbee e e eneaeeas IX
AB ST R AK ettt e e ettt e et e e e et e et e e aa e X
2 = O S PO 1
1.1 Latar BelaKan( .........cooveeiiiei et e e e aae e 1
1.2 Identifikasi Masalah ..........ci.. v e 3
1.3 Batasan Masalah ... 3
R IO TUE: Ul T = Lo T S S PSS 4
15 KONMEFIOUSE ..cvui bt it e 4
BAB T e e e et 5
N B - = 1Y, 1o o S S USSR 5
2.2 AIQOritma CA.5. .. ittt 5
2.3 Pohon Keputusan (DeCiSION TIEE) ...vi....ouiteeiiies i ieeeiieeeiieeeeieesiteeesveeeninee s 6
2.4 BiNAry SEAIC ... .o e i errsssiii e e ssee e st antaeanbaa e e e e e anseeasseeesteeesnreeensneeans 6
2.5 STUAT LITEIATUN ..ottt 7
2.6 Pemrograman dan Database..........cccccceceiiiiiiiiie e 17
BAB L. e 19
3.1 LoKaSi PENEITIAN. ......cciiiiiiiiiie e 19
3.2 WaKLu Penelitian ........ccooiiiiiiiiciiee e 19
3.3 Penentuan Subjek Penelitian............cccceoiiiiiiiii i 20
3.4 FOKUS PENEIITIAN. ....cviiiiiiiiiiieic e 20
3.5 SUMDBEI DALA ... 20
3.6 ANANSIS DALA .....eeiveiiiiiii e 20
3.7 Tahapan Penelitian ...........ccooiieiii e 21
3.7.1 Identifikasi Masalah............c.cooveiiiiiii 21



3.7.2 Analisis Kebutuhan ApliKasi ..........c.cccooviiiiiiiiee 22

3.7.3 Algoritma Penelitian ..........cooviieiiiiie e 23

3.8 Perancangan Flowchart APliKaSi...........cccoviiiiiiiiiicieccec e 23
3.9  Perancangan Flowchart AlgOritma ..........cccceviiiiiiiiiiiieiieic e 24
3.10  Use Case Diagram APIKASI........ccueiueiiiaiieiieiiiesie e 25
3.10.1  Use Case Diagram AdmMIN .......cccoeiiiiiieiieiieeesee e 25
3.10.2  Use Case DIagram USET ..........cocveiieiiieiiesie e 25
311 ACHVILY DIaQIam......coeiiiiiiieiie it 26
3.11.1  Activity Diagram AdMIN .........oocveiiiiiieiiee e 26
3.11.2  Activity DIagram USEI ..........cooiieiiiiiieiieiie st 27
BAB TV ettt 28
4.1 Halaman APIKESI. .....c.ueiuiiiieiii ittt e e 28
41.1 WaKtu Penelitian .........coiiiiiiiiieiie e 28
4.1.2 Halaman Dashboard ..o 28
4.2 Halaman Rekomendasi AlGOFTtMa «......eeiiveiint i sdhneiie e 32
4.3 Halaman LOGgOUL .........cccciiiiieesiie e iiei it e e e 32
4.4 Algoritma Pada APlIKaSi.........i...oiieeiiiei it e 34
4.4.1 AlGOrItMAa CAiD ..o e 33
4.4.2 Algoritma Binary SEarCh....cccc.ccueeiiiveiiii i 37
R O I 3 BT 1o | =0 P o SRR 38
BAB Ve e b 40
T ST [0 00 | =T S S USSP 40
5.2 SANAN ...ttt e e bbb 40
DAFTAR PUST AK A e et 41

VI



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian............ccccoviiiiiiiieiiie e 21
Gambar 3.2 Tahapan Keseluruhan Flowchart Aplikasi...........c.ccooceviiniiiiinnnnne, 23
Gambar 3.3 Tahapan Decision Tree Menggunakan Algoritma C4.5 .................... 24
Gambar 3.4 Use Case Diagam AdMIN........cooiiiiiieiiieie e 25
Gambar 3.5 Use Case Diagram USEI ..........ccoiiiiiieiiieiie e 25
Gambar 3.6 Activity Diagram Admin.............cooiiiiiiiiii i 26
Gambar 3.7 Activity Diagram USEer..........ooviniintie it 27
Gambar 3.8 Halaman Lo@in................oiiirieiii i 28
Gambar 3.9 Halaman Dashboard Admin...............coooiiiiiiiiiiiiiieien, 29
Gambar 3.10 Halaman Tambah Data...............cocoiiiiiiiiiiiien, 30
Gambar 3.11 Halaman Edit Data................oooiiiiiiiiii e, 31
Gambar 3.12 Halaman Dashboard User................fooiiiiiiiiiiiiiiiien, 31
Gambar 3.13 Halaman Rekomendasi Algoritma.............cccooovveniinniniinnnnn.n, 32
Gambar 3.14 Halaman Logout. ... ... ccoie it 32
Gambar 3.15 AIZoritma CA.5 (1). ... eeene it e, 34
Gambar 3.16 Aloritma C4.5 (2). .. .. ettt eeient e b eie e e e e 35
Gambar 3.17 Implementasi DECISION TIEE. .......ccvii. i /eeneiieane e 36
Gambar 3.18 Implementasi Algoritma C4.5 pada Aplikasi.............................. 36
Gambar 3.19 Algortima Binary Search.........cioooiiii i, 37
Gambar 3.20 Implementasi Algoritma Binary Search Pada Aplikasi.................. 38
Gambar 3.21 Class Diagram. ... ...o.iieueitie e 38

Vii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Studi LITEIAtUN ........ooviiiiieiiieie e 6
Tabel 3.1 Waktu Peneltian ..........ccveiiiiiiiiieiesc e 19
Tabel 3.2 Analisis Kebutuhan Hardware..............ccccooieniiiiieniicnice e 22
Tabel 3.3 Analisis Kebutuhan SOftware.............ccooceiiiiiiiiieic e 22

viii



	Cover (Cover, Lembar Penunjang, Abstrak, Kata Pengantar, Daftar Isi).pdf (p.1-12)
	SKRIPSI SARJANA INFORMATIKA
	PROGRAM STUDI INFORMATIKA
	SKRIPSI SARJANA

	PROGRAM STUDI INFORMATIKA (1)
	HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS
	KATA PENGANTAR
	HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN
	PUBLIKASI TUGAS AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS
	DAFTAR ISI
	ABSTRAK
	ABSTRACT



	Lampiran (Daftar Pustaka, Lampiran Lampiran, Lembar Awal Hasil Turnitin.pdf (p.13-21)
	DAFTAR PUSTAKA


